MASA TENISI OYUN KURALLARI
Oyun Kurallari Dosyasini Iindirmek Igin Tiklayiniz
2.1 MASA

2.1.1 Oyun ylzeyi olarak tanimlanan masa ust yizeyi, 2.74 m uzunlugunda ve 1.525 m eninde bir
dikdértgen olacak ve zeminden 76 cm ylkseklikte yatay bir dizlemde bulunacaktir.

2.1.2 Oyun yuzeyi, masa ust ylizeyinin yan kenarlarini icermeyecektir.

2.1.3 Oyun yuzeyi, her yerinde, 30 cm yUlkseklikten birakilan standart bir topun yaklasik 23 cm sicrama
saglayacadi herhangi bir malzemeden yapilabilir.

2.1.4 Oyun ylizeyi tekdiize koyu bir renk ve mat olacaktir. Ust yiizeyin 2.74 m uzunlugundaki iki kenar
boyunca 2 cm genisliginde beyaz kenar cizgileri, 1.525 m uzunlugundaki iki kenari boyunca 2 cm
genigliginde beyaz ug cizgileri bulunacaktir.

2.1.5 Oyun ylzeyi, 1.525 m uzunlugundaki ug cizgilerine paralel olarak uzanan disey bir ag ile iki esit
sahaya boliinecek ve her saha buitin ylizeyince kesintisiz tek parca olacaktir.

2.1.6 Cift yarismalari igin her saha, kenar gizgilerine paralel uzanan 3 mm. eninde beyaz bir orta gizgisi
ile iki esit yari alana bollinecektir. Orta gizgi, her iki sahada da sag yari sahalarin bir pargasi kabul
edilecektir.

2.2 AG TAKIMI

2.2.1 Ag takimi; ag, agin aski kordonu, destek gubuklari ve bunlari masaya tutturan kenetlerden
olusacaktir.

2.2.2 Ag, dis kenarlari her iki yanda masa kenar cizgilerinden 15.25 cm disarida olan 15.25 cm
ylUksekligindeki destek gubuklarina tutturulmus bir aski kordonuna asili olacaktir.

2.2.3 Adin Ustl, batdn uzunlugu boyunca. oyun ylizeyinden 15.25 cm yUkseklikte bulunacaktir.
2.2.4 Adin alti, butin uzunlugu boyunca, oyun ylzeyine, yan uglari ise destek cubuklarina mimkin
olabildigi kadar yakin olacaktir.

2.3 TOP

2.3.1 Top; ¢api 40 mm. olan bir kiire olacaktir.

2.3.2 Topun agirhigi 2.7 gr olacaktir.

2.3.3 Top, sellloit veya benzer bir plastik malzemeden yapilmis, beyaz veya turuncu renkte ve mat
olacaktir.

2.4 RAKET

2.4.1 Raket, herhangi bir boyut, sekil ve adirlikta olabilir. Ancak tablasi edilmez, sert ve duz yuzeyli
olacaktir.

2.4.2 Tabla kalinliginin en az % 85'i dogal tahta olacaktir. Tablanin igindeki yapistirici tabakasi, karbon
lifi, cam lifi veya sikistirilmis kadit gibi lifli malzemeler ile sikistirilmis olabilir. Ancak bu tabaka toplam
kahnhgin %7.5" u veya 0.35 mm’ den daha kalin olmayacaktir. (Hangisi daha kigUlk ise)

2.4.3 Tablanin topa vurmak igin kullanilan ylzd, yapistirici dahil toplam kalinhdi 2 mm’den cok olmayan,
putirleri disa dogru, basit bir puttrli lastikle, yada yapistirici dahil toplam kalinligi 4 mm’den ¢ok
olmayan, puturleri igeri veya disari dogru, sandvic lastikle kaplanmis olacaktir.

2.4.3.1 Basit putdrld lastik, bitln ylzeyi boyunca cm2de 10°dan az, 30 dan ¢ok olmayan diizgln
dagilmis patirlt, dogal veya sentetik, tek tabakall gézeneksiz bir lastiktir.

2.4.3.2 Sandvig lastik, kalinligi 2mm’den gok olmayan basit pUtlrli bir dis tabaka ile kaplanmis gézenekli
bir lastik tabakasidir.

2.4.4 Lastik kaplama malzemesi tablayi tamamen kaplamali, ancak tasmamalidir. Sadece, tablanin raket
sapina en yakin ve parmaklarla kavranan kismi kaplanmamis birakilabilir veya herhangi bir malzeme ile
kaplanabilir.

2.4.5 Tabla, icindeki her tabaka ile kaplama malzemesinin her tabakasi veya tablanin topa vurmada
kullanilan ytzindeki yapistirici, siirekli, kesintisiz ve her yerinde ayni kalinlikta olacaktir.

2.4.6 Tablanin kapl ylziindeki kaplama malzemesinin ylizeyi veya kaplamasiz tabla ylzi; mat, bir ylzde
canl kirmizi, diger ylzde siyah olacaktir.

2.4 7 Raket kaplamasi herhangi bir fiziksel, kimyasal veya baskaca bir isleme tabi tutulmaksizin
kullanilacaktir.

2.4.7.1 Yuzeyin surekliliginde ve renginin tek dizeliginde, eskimeden olusan kiiglik sapma ve asinmalara,
ylzeyin niteligini 6nemli dlgiide dedistirmedigi slirece izin verilebilir.

2.4.8 Oyunun baslangicinda veya oyun iginde raketini dedistirdiginde, her oyuncu, rakibine ve hakeme
kullanacadi raketi gésterecek ve incelemelerine izin verecektir.

2.5 TANIMLAMALAR
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2.5.1 Ralli, topun oyunda oldugu siredir.

2.5.2 Top, servis amaciyla yukariya dogru atilmadan 6nce serbest elin ayasinda sabit olarak durdugu son
andan; rallinin let veya sayi olarak sonuclandigi ana kadar oyundadir.

2.5.3 Let, sonucun skora yansitiimadigi rallidir.

2.5.4 Sayi, sonucun skora yansitildigi rallidir.

2.5.5 Raket eli, raketi tutan eldir.

2.5.6 Serbest el, raketi tutmayan eldir; serbest kol serbest elin oldugu koldur.

2.5.7 Vurus, topa elde tutulan raketle veya bilek altinda olmak kaydiyla raket eli ile yapilan temastir.
2.5.8 Bir oyuncu topu, rakip tarafindan yapilan son vurustan sonra, oyun ylzeyinin Ustliinde veya oyun
ylzeyine dogru gelmekte iken, kendi sahasina degmeden, kendisine, giydigi veya tasidigi herhangi bir
seye degmesi ile engellemis olur.

2.5.9 Servisci, bir rallide topa ilk vuran oyuncudur.

2.5.10 Karsilayici, bir rallide topa ikinci vuran oyuncudur.

2.5.11 Hakem, yarismayi yonetmek igin gorevlendirilen kisidir.

2.5.12 Yardimci hakem, belli kararlarda hakeme yardimci olmak UGzere goérevlendirilmis kisidir.

2.5.13 Oyuncunun giydigi veya tasidigi herhangi bir sey tanimi; top disinda ralli basinda giymekte veya
tasimakta oldugu her seyi icerir.

2.5.14 Top, ag ve destek cubuklari veya ag ile oyun ylzeyi arasi disinda, nereden gecerse gegsin ag
takiminin Gstliinden yada etrafindan gegmis sayilacaktir.

2.5.15 Ug cizgisinin, masanin her iki yanindan sonsuza dek uzandigi kabul edilecektir.

2.6 SERVIS

2.6.1 Servis, servisginin hareketsiz ve agik duran serbest elinin ayasinda serbest ve hareketsiz duran
topla baslayacaktir.

2.6.2 Servisgi daha sonra topu, falso verdirmeden dikeye yakin dogrultuda yukari dogru atacaktir. Top,
serbest elin ayasini terk ettikten sonra en az 16 cm ylkselecek ve vuruluncaya kadar higbir seye
dokunmaksizin dismeye baslayacaktir.

2.6.3 Servisci; dismekte olan topa o sekilde vuracak ki top ilk olarak kendi sahasina ve sonra ag
takiminin Ustlinden veya etrafindan gegerek dogruca karsilayicinin sahasina dedecektir. Cift
yarismalarinda ise top sirasiyla servisginin ve karsilayicinin sag yari sahalarina degmelidir.

2.6.4 Servisin baslangicindan vuruldugu ana kadar top, oyun ylizeyinden daha yukarida ve servisginin ug
cizgisinin gerisinde olacak, ve servisgi veya cift maginda kendisinin veya esinin giydikleri veya tasidiklari
herhangi bir seyle karsilayicidan gizlenmeyecektir.

2.6.5 Top yukari dogru atilir atilmaz, serviscinin serbest kol ve eli top ve ag arasindaki mekandan
cekilecektir.

NOT: Top ile ag arasindaki mekan, top, ag ve yukari dogru uzantisi arasindaki yer olarak
tanimlanmaktadir.

2.6.6 Hakem veya yardimci hakemin tatmin olabilecegi sekilde, oyun kurallarinin gereklerini uygun olarak
servis atilmasi oyuncunun sorumlulugundadir. Hakem veya yardimci hakem servisin dogru bir sekilde
atilmadigina karar verebilir.

2.6.6.1 Eder hakem veya yardimci hakem servis atisinin kurallara uygunlugundan emin olmazsa, bir
macta ilk olayda oyunu durdurup servisgiyi uyarabilir. Ancak, ayni oyuncunun veya gift maginda esinin
uyaridan sonraki agikga uygun olmayan servis atisi hatal servis kabul edilecektir.

2.6.7 Istisnai olarak; hakem, dogru bir servis icin gereklerin, bir bedensel engel nedeniyle yerine
getirilemedigi konusunda ikna olmussa o geredi aramayabilir.

2.7 KARSILAMA

2.7.1 Servis atisindan veya bir karsilamadan sonra, topa, ag takiminin Ustliinden veya etrafindan,
dogrudan veya ag takimina degerek gegip rakibin sahasina dedecek sekilde vurulacaktir.

2.8 OYUN DUZENI

2.8.1 Tek maglarinda, 6nce servisgi servis atacak, sonra karsilayici karsilama yapacak, daha sonra
servisci ve karsilayici sirayla karsilama yapacaklardir.

2.8.2 Cift maglarinda, servisginin attigi servisten sonra karsilayan karsilama yapacak, sonra servisginin
esi, daha sonra da karsilayanin esi karsilama yapacaklardir. Bundan sonra her oyuncu bu sira ile
karsilama yapacaktir.

2.8.3 Tekerlekli sandalyede oynayan fiziksel engelli iki oyuncu giftler maginda, dnce servisgi servis
atacak, sonra karsilayan karsilama yapacak, bundan sonra ciftlerden herhangi biri, siraya bakilmaksizin
karsilama yapabilecektir. Ancak, oyuncunun tekerlekli sandalyesinin higbir kismi masa orta gizgisinin
hayali uzantisinin diger tarafina gegmeyecektir. Eger gegerse, hakem rakip cifte bir say verecektir.

2.9 LET

2.9.1 Asagidaki hallerde ralli let olarak degerlendirilecektir:

2.9.1.1 Eder servis atisinda top, ag takiminin Ustiinden veya etrafindan gecerken ona dokunursa ve
baskaca bir kusur yoksa veya top karsilayici veya esi tarafindan engellenmisse,

2.9.1.2 Eger servis, karsilayan oyuncu veya ¢ift hazir degilken atilmissa, karsilayan veya esinin topa
vurmak igin girisimde bulunmamalari kaydiyla,



2.9.1.3 Servis veya karsilamada basarisizlik veya kurallara uyamama, oyuncunun kontrolt disinda bir
etkenden kaynaklanmissa,

2.9.1.4 Eger oyun, hakem veya yardimci hakem tarafindan durdurulursa,

2.9.1.5 Eger karsilayici tekerlekli sandalyede oynayan fiziksel engelli bir oyuncu ise ve servisinde top,
servisin baskaca bir kusuru olmamak kosuluyla,

2.9.1.5.1 Karsilayanin yari alanina deddikten sonra, ag yéninde geri donerse,

2.9.1.5.2 Karsilayanin yari alaninda durursa,

2.9.1.5.3 Tek macinda top karsilayicinin yari alanina deddikten sonra, masa kenar gizgilerinin herhangi
birinden masayi terk ederse,

2.9.2 Oyun asadidaki hallerde durdurulabilir:

2.9.2.1 Servis atma, karsilama sirasinin veya saha dedisimi hatasinin dizeltiimesi amaciyla,

2.9.2.2 Cabuklastirilmis sistem uygulamasina gegis amaciyla,

2.9.2.3 Bir oyuncuyu veya 6gutclyd uyarmak veya cezalandirmak amaciyla,

2.9.2.4 Oyun kosullari, ralli sonucunu etkileyecek sekilde bozulmussa.

2.10 SAYI

Ralli let olmadikca, oyuncu asadgidaki hallerde sayi kazanacaktir.

.1 Rakibi dogru bir servis atisi yapamazsa,

.2 Rakibi dogru bir karsilama yapamazsa,

.3 Top, oyuncunun servis atisindan veya karsilamasindan sonra, rakibi tarafindan vurulmadan
, ag takimi disinda herhangi bir seye degerse,
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Top, rakibinin vurusundan sonra, kendi sahasina degmeden ug cizgisini gecerse,

Rakibi topu engellerse;

Rakibi topa art arda iki kez vurursa,

Rakibi, topa raket tablasinin 2.4.3 , 2.4.4 ve 2.4.5 maddelerinde belirtilen 6zelliklere uymayan
I ile vurursa,
8 Rakibi veya rakibinin giydigi veya tasidigi her hangi bir sey oyun ylzeyini hareket ettirirse,
9 Rakibi veya rakibinin giydigi veya tasidigi her hangi bir sey ag takimina dederse,
10 Rakibinin serbest eli oyun ylzeyine dederse,
11 Rakip cift, topa ilk servisgi ve ilk karsilayanla belirlenen uygun sira disinda vurursa,
12 Cabuklastirilmis sistemde, 2.15.4. maddesinde belirtilen halde.
13 Eger her iki oyuncu veya cift fiziksel engel nedeniyle tekerlekli sandalyede oynuyorsa,
13.1 Topa vuruldugunda rakibi iskemle veya minderleriyle yeterli temas saglayamamissa ,
13.2 Rakibi, topa vurmadan 6nce herhangi bir eli ile masaya dokunursa,
13.3 Rakibinin iskemlesinin ayakhdi veya ayagdi oyun sirasinda zemine dokunursa,
14 2.8.3. maddesinde belirtilen oyun dlizeni ile ilgili hallerde,
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2.11 SET

2.11.1 Bir set, her iki oyuncu veya gift 10 sayiya ulasmamis olmak kosulu ile ilk dnce 11 sayiya ulasan
oyuncu veya cift tarafindan kazanilir. Her iki oyuncu veya ciftin 10'ar sayiya ulasmalari halinde, seti ilk
Once iki sayilik bir Gsttnltige ulasan oyuncu veya cift kazanir.

2.12 MAG
2.12.1 Bir mag, herhangi bir tek sayidaki setin cogunlugunun kazanilmasiyla sona erer.
2.13 SERVIS, KARSILAMA SIRASI VE SAHA SECIMI

2.13.1 Ilk servis, ilk karsilama ve saha secimi hakki kura ile belirlenir. Kurayi kazanan taraf ilk servisi
atmayi, ilk karsilamay! yapmayi veya istedigi sahada baslamayi secebilir.

2.13.2 Kuray! kazanan oyuncu veya cift, ilk servis veya ilk karsilama yada istedigi sahada baslama
hakkini sectikten sonra, diger oyuncu veya cift diger segenedi kullanma hakkina sahip olacaktir.

2.13.3 Her 2 sayidan sonra, karsilayici oyuncu veya cift, serviscgi oyuncu veya gift olacak ve set sonuna
kadar bu sekilde stirecektir. Ancak her iki oyuncu veya gift 10'ar saylya ulasmiglarsa veya gabuklastiriimis
sisteme gecilmisse, servis, atma ve karsilama sirasi ayni sekilde devam etmekle birlikte, her oyuncu
sirasi geldiginde sadece bir sayi icin servis atacaktir.

2.13.4 Cift maginin her setinde, ilk servis atma hakkina sahip cift, kendi aralarinda kimin ilk servisi
atacagdini belirleyecek, ilk sette karsilayici gift kendi aralarinda kimin ilk karsilayici olacagini
kararlastiracaktir. Takip eden setlerde, ilk servisgi belirlendikten sonra, bir 6nceki sette bu oyuncuya
servis atan oyuncu ilk karsilayan olacaktir.

2.13.5 Ciftlerde, her servis degisiminde, dnceki karsilayici, servisci; dnceki serviscinin esi ise karsilayici
olacaktir.

2.13.6 Bir sette ilk servisgi olan oyuncu veya cift, bir sonraki sette ilk karsilayan olacaktir. Cift maginin
mumkin olan son setinde giftlerden biri 5 sayiya ulastiginda; takip eden servisi karsilama durumunda
olan cift, kendi aralarinda servis karsilama sirasini degistirecektir.



2.13.7 Her sette, oyuncu veya ciftler saha degistirecektir. Ayrica, magin mimkun olan son setinde,
taraflardan biri 5 saylya ulastidinda taraflar yine saha degistirecektir.

2.14 SIRA DISI SERViS ATMA, KARSILAMA VEYA SAHA DEGISiMi

2.14.1 Bir oyuncu; sirasi olmadigi halde servis atar veya karsilama yaparsa, hata fark edildigi anda
hakem oyunu durduracak, yarismanin baslangicinda belirlenen siraya gore, erisilmis olan skorda hangi
oyuncunun servisci, hangi oyuncunun karsilayici olmasi gerektigi kararlastirilacak ve dogru diizenleme ile
oyunu yeniden baslatacaktir. Cift yarismalarinda ise dogru sira, oynanmakta olan setin basinda ilk servis
hakki olan ciftin yaptidi tercih dikkate alinarak belirlenir.

2.14.2 Oyuncular gerektigi zamanda saha degistirmemislerse, hata fark edildigi anda hakem oyunu
durduracaktir. Erisilen skorda, yarisma basinda belirlenen dlizene gore taraflarin hangi sahada
bulunmalari gerektigi belirlenecek ve dogru dizenleme ile oyun yeniden baslayacaktir.

2.14.3 Ancak her kosulda, hatanin anlasildigi andan 6nceki butlin sayilar gegerli olacaktir.

2.15 CABUKLASTIRILMIS SISTEM

2.15.1 2.15.2. de belirtilen durum disinda bir set 10 dakikalik oyun sliresinden sonra veya her Her iki
oyuncu veya ciftin istekleri halinde her hangi bir zamanda gabuklastirilmis sisteme gegilecektir.

2.15.2

2.15.3 Eder bir sette en az toplam 18 sayiya ulasiimissa cabuklastiriimis sisteme gecilmeyecektir.

2.15.3 Zaman limitine erisildiginde top oyunda ise gabuklastiriimis sisteme gecilmek lizere oyun hakem
tarafindan durdurulacak ve oyun durdurulan rallideki servisginin servis atisi ile yeniden baslayacaktir.Eger
cabuklastirilmis sisteme gecildiginde top oyunda degilse oyun bir dnceki rallide karsilayici olan oyuncunun
servisi ile baslayacaktir.

2.15.4 Bundan sonra her oyuncu sirayla bir sayi icin servis atacak ve karsilayici oyuncu veya cift 13 iyi
karsilama yaparsa karsilayan taraf bir sayl kazanacaktir.

2.15.5 Cabuklastiriimis sisteme gegis, 2.13.6 maddesinde tanimlanan mactaki servis atma ve karsilama
sirasini degistirmeyecektir.

2.15.6 Cabuklastiriimis sisteme gecildiginde o magin sonuna kadar butin setler gabuklastiriimis sistemle
oynanacaktir.

3 ULUSLARARASI YARISMALAR ICIN YONETMELIK
3.1 YONETMELIK VE KURALLARIN KAPSAMI

Yarisma Cesitleri

.1 Uluslararasi yarisma: Birden fazla Federasyonun oyuncularinin katilabilecedi yarismadir.

.2 Uluslararasi mac: Federasyonlari temsil eden takimlar arasindaki mactir.

.3 Acik turnuva: Bitln Federasyonlarin sporcularina acik olan turnuvadir.

.4 Kisith turnuva: Yas gruplarn disinda, katimin sadece belirlenmis sporcu gruplari ile sinirh
tutuldugu turnuvadir.

3.1.1.5 Cadnil turnuva: Katilimin sadece ismen davetli Federasyon veya sporcularla sinirlandirildig
turnuvadir.

3.1.2 Uygulanabilirlik

3.1.2.1 3.1.2.2'de belirtilen husus disinda, Masa Tenisi Oyun Kurallari (2. Bolim), Diinya, Kita ve
Olimpiyat ve Paralimpik yarismalarinda, acik turnuvalarda ve katilimci Federasyonlar baska tirli
anlasmamislarsa, uluslararasi misabakalarda uygulanacaktir.

3.1.2.2 Direktérler Kurulu, Icra Komitesi'nce belirlenen kural degisikliklerinin denenmesi icin bir agik
turnuva organizatdrtnd yetkili kilabilir.

3.1.2.3 Uluslararasi Yarigsmalar igin Yonetmelik asagidaki hallerde uygulanacaktir:

3.1.2.3.1 Direktérler Kurulunca baska tirlt kararlastirilip, katimci Federasyonlara dnceden aksi
bildiriimedikge, Dlinya, Olimpiyat ve Paralimpik yarismalarinda,

3.1.2.3.2 IIgili Kita Federasyonlarinca, katilimci Federasyonlara aksi énceden bildiriimedikce, Kita
yarismalarinda,

3.1.2.3.3 Icra Komitesince aksine bir yetki verilip, katihmcilara 3.1.2.4 uyarinca énceden bildirilmedikce,
Uluslararasi Agik Sampiyonalarda (3.7.1.2),

3.1.2.3.4 3.1.2.4 de belirtilen hal disinda, Agik Turnuvalarda.

3.1.2.4 Bir agik turnuva, bu yénetmelik hiikimlerinden herhangi birine uymuyorsa bu dedisikliklerin sekli
ve kapsami katilim formlarinda agikga belirlenecektir. Formlarin doldurulup teslimi, katihmcinin yarisma
kosullarini, bu degisikliklerle kabull olarak anlasilacaktir.

3.1.2.5 Kurallar ve Yonetmelikler bitlin Uluslararasi yarismalar icin tavsiye edilmekle birlikte, Tlztuge
uygun olmak kaydiyla, Uluslararasi kisith ve gagrili turnuvalarla Uluslararasi Federasyonlara bagli
olmayan organlarca diizenlenen kabul gérmis Uluslararasi yarismalar organizasyon yetkililerinin
belirleyecegi kurallarla yapilabilir.

3.1.1
3.1.1
3.1.1
3.1.1
3.1.1



3.1.2.6 Uzerinde 6nceden anlasma saglanan ve yayinlanan yarisma kurallarinda acikca belirtilen
degisiklikler disinda, Uluslararasi Yarismalarda bu kurallarin ve Yonetmelik hiktmlerinin gegerli oldugu
kabul edilecektir.

3.1.2.7 Yonetmelik htikimlerinin ayrintili agiklamalari ve yorumlar ile donatimin teknik 6zellikleri,
Direktorler Kurulunca Teknik Blltenler, Mag Gorevlileri ve Turnuva Bashakemleri icin el kitaplarinda
yayinlanacaktir.

3.2 DONATIM VE OYUN KOSULLARI

3.2.1 Yetki Verilmis ve Onaylanmis Donatim

3.2.1.1 Oyun donatiminin onayi ve yetki verilmesi, Direktorler Kurulu adina Donatim Komitesince
ylratulecektir. Direktorler Kurulu bu yetki ve onayin devamini spor igin zararl bulursa, herhangi bir
zamanda geri alabilir,

3.2.1.2 Bir acik turnuvanin katihm veya tanitim formunda kullanilacak masanin, ag takiminin ve topun
marka ve rengi belirtilecek, malzeme ve donanimin secimi, yarismanin yapildigi tilke Federasyonu
tarafindan ITTF tarafindan onaylanan marka ve tipler arasindan yapilacaktir.

3.2.1.3 Tablanin topa vurmak igin kullanilan her bir ylziindeki kaplamalar ITTF tarafindan gecerli onaya
sahip olacak ve varsa ITTF Numarasi Marka ve tip isimleri ile belirtilecek ve tablada raket sapinin
yakininda agikga gortlir sekilde yer alacaktir.Bitiin onayl malzeme ve donanim listeleri ITTF ofisince
glincellenecek ve detaylar ITTF web sayfasinda yayinlanacaktir.

3.2.1.4 Masa ayaklari, tekerlekli sandalyeli oyuncular icin masa ug cgizgilerinden en az 40 cm iceride
olacaktir.

3.2.2 Oyun Giysisi

3.2.2.1 Oyun giysisi, normal olarak kisa kollu veya kolsuz forma, sort veya etek veya tek parca spor
giysisi, coraplar ve spor ayakkabilarindan olusacaktir. Bunlarin disinda, 6rnedin esofmanin timu veya bir
parcgasi gibi baska giysiler, bashakemin izni olmadan oyun sirasinda giyilemez.

3.2.2.2 Forma, etek veya sortun ana rengi, formanin yaka ve kollari disinda, kullanilan topun renginden
acikca farkli olacaktir.

3.2.2.3 Giysi, forma arka yliziinde oyuncuyu, Federasyonunu veya kullip yarismalarinda kultbunu
belirten rakam veya harfler ve 3.2.5.10 uyarinca reklamlar tasiyabilir. E§er forma sirtinda oyuncunun
ismi bulunuyorsa bu yakanin hemen altinda yer almalidir.

3.2.2.4 Yarismalarda organizatérler tarafindan oyuncuyu tanimlamak Uzere kullanilan numaralara,
giysideki reklamlara gore oncelik verilecek, gémlegin sirtinda, orta yerde bulunacak ve alani 600 cm2
den blytk olmayan bir panel icinde yer alacaktir

3.2.2.5 Giysinin 6n ve yan ylzlinde yer alan simge, yazi ve sekiller ve oyuncunun kullandidi takilar rakip
oyuncuyu rahatsiz edecek sekilde parlak, géz alici veya yansitici olmamalidir.

3.2.2.6 Giysiler, oyunun ciddiyetini bozacak, uygunsuz, hakaret iceren yazi ve sekiller tasimayacaktir.
3.2.2.7 Giysinin kurallara uygunlugu veya kabul edilebilirligi konusunda her sorun bashakem tarafindan
cbzimlenecek ve kararlastirilacaktir.

3.2.2.8 Takim maginda oynayan takim oyunculari ile diinya ve olimpiyat unvan yarismalarinda ayni
federasyona bagli gift oyunculari; gorap, ayakkabi, giysiler Gzerindeki reklamlarin sayisi, ebatlari, renk ve
tasarimlar harig bir 6rnek giyineceklerdir.

Diger uluslararasi yarismalarda ayni federasyona bagli gift oyunculari ana renk ayni olmak kaydi ile
degisik imalatcilara ait giysileri kendi federasyonlari uygun gorirse giyebilirler.

3.2.2.9 Rakip oyuncu ve ciftler, izleyicilerce kolayca ayirt edilebilmelerini saglamak amaciyla yeterince
farkh renklerde forma giyeceklerdir.

3.2.2.10 Rakip oyuncular veya takimlar, benzer giysi tasiyorlar ve hangi tarafin giysi dedistirecegi
konusunda anlasamiyorlarsa, karar hakem tarafindan kur’a ile belirlenir.

3.2.2.11 Dunya Sampiyonalari, Olimpiyat yarismalari veya Uluslararasi Agik sampiyonalarda yarisan
oyuncular kendi Federasyonlarinca onaylanan tipte forma, sort veya etek giyeceklerdir.

3.2.3 Oyun Kosullari

3.2.3.1 Oyun alani dikddrtgen olacak, 14 m’ den kisa, 7 m’ den dar ve 5 m’ den algak olmayacaktir. Oyun
alanini dért kdsesi 1,5 m’ den uzun olmayan gevre panolari ile kapatilabilir.Tekerlekli sandalyeli
yarismalar igin oyun alani, 8 m den kisa ve 6 m’ den dar olmayacak sekilde kigultulebilir.

3.2.3.2 Ag takimi ile birlikte masa, hakem masa ve sandalyeleri, sayi tabelalari, havluluklar, masa
numaralari, gevre panolari, paspaslar ve pano Uzerine asilan oyuncu veya takim isim levhalarinin her biri,
oyun alaninin parcasi olarak kabul edilecektir.

3.2.3.3 Oyun alani, bitisik oyun alanlarindan ve izleyicilerden ayrilmasini saglayan yaklasik 75 cm
yUksekliginde, timu ayni koyu renkte cevre panolari ile gevrelenecektir.

3.2.3.4 Dlnya, Olimpiyat ve Paralimpik yarismalarinda, oyun ytzeyi ylksekliginde 6lgllen i1sik siddeti,
oyun yulzeyinin her yerinde Gniform olarak en az 1000 lux, oyun alaninin diger yerlerinde en az 500 lux;
diger yarismalarda, i1sik siddeti oyun yizeyi tizerinde tniform olarak en az 600 lux, oyun alaninin diger
yerlerinde en az 400 lux olacaktir.



3.2.3.5 Birden fazla masanin kullanimi halinde, 1sik siddeti, blitliin masalar igin ayni olacaktir. Oyun
salonunda arka planin aydinlatma seviyesi, oyun alanindaki en dlistk seviyeden daha yuksek
olmayacaktir.

3.2.3.6 Isik kaynagi zeminden en az 5 m yukseklikte olacaktir.

3.2.3.7 Arka plan genel olarak karanlik olacak, parlak isik kaynaklari icermeyecek veya 6rtilmemis
pencerelerden veya baska araliklardan glin i1sig1 almayacaktir.

3.2.3.8 Zemin, acik renk olmayacak, parlak yansitma yapmayacak ve kaygan olmayacaktir. Yizeyi tugla,
seramik, beton veya tas olmayacaktir. Ancak, tekerlekli sandalyeli yarismalar icin zemin beton olabilir.
3.2.3.8.1 Dinya ve Olimpiyat yarismalarinda zemin ahsap veya ITTF tarafindan onaylanmis marka ve
tipte serilebilir sentetik malzeme olacaktir.

3.2.4 Raket Kontrol

3.2.4.1 Raket kaplamalarinin raket tablalarina, ugucu zararh solvent icermeyen yapistiricilarla
yapistiriimasini saglamak her oyuncunun sorumlulugundadir.

3.2.4.2 Butln ITTF Dinya Sampiyonalari ve Olimpiyat Yarismalariyla segilmis ITTF Pro Tour ve Gengler
yarismalarinda bir raket kontrol merkezi olusturulacaktir. Bu merkez kita ve bélgesel yarismalarda da
olusturulabilir.

3.2.4.2.1 Raket kontrol merkezi, malzeme komitesinin tavsiyelerine dayal olarak icra komitesince
belirlenen politika ve prosediirlere uygun olarak raketleri test edecektir. Bu testlerle raketlerin, raket
kaplama kalinliklari, ylizey dizgunltkleri ve zararl ucucu solventlerin varligi gibi konularla sinirli
kalmamak Uzere tim ITTF yonetmeliklerine uygun oldugundan emin olunmasi saglanir.

3.2.4.2.2 Raket kontrol testleri genellikle mactan sonra rastgele uygulanir. Ancak geyrek finallerden
itibaren tiim bireysel ve takim maglarinda uygulanmalidir.

3.2.4.2.3 Mactan 6nce yapilan testlerde hatali oldugu tespit edilen raketler yukarida siralanan
yarismalarda kullanilamaz. Mag sonu yapilan rastgele testlerde uygun bulunmayan raketleri kullanmis
olan oyuncular 2010 Diinya yarismalarinda uygulandigi gibi cezai sorumlulukla yukimli olacaktir.
3.2.4.2.4 Tum oyuncular, her hangi bir cezai sorumluluga tabi olmadan, macg 6ncesi génulll olarak
raketlerini kontrol ettirebilirler.

3.2.4.3 Yarisma salonlarinda raket kaplamalarinin rakete yapistiriimasi igcin uygun havalandirmaya sahip
bir alan saglanacak ve likit yapistiricilar spor tesisinde baska bir mahalde kullaniimayacaktir.

“Spor Tesisi” terimi oyun salonu ve salonun da yer aldigi park, giris-cikis ve ilgili diger mahalleri de
icermektedir.

3.2.5 Reklamlar

3.2.5.1 Oyun alani iginde reklamlar, sadece 3.2.3.2’de siralanan ve normal olarak oyun alaninda bulunan
arag ve gereclerde yer alacak ve ayrica ilave 6zel reklam araglari bulunmayacaktir.

3.2.5.2 Olimpiyat Oyunlarinda, oyun donatimi, oyuncu ve hakem giysileri lizerindeki reklamlar,
Uluslararasi Olimpiyat Komitesi kurallarina uygun olacaktir.

3.2.5.3 Cevre panolarindaki LED (isiltili diyotlar) reklamlar harig olmak Uzere oyun alani iginde higbir
yerde flioresan veya isiltil renkler kullaniimayacaktir.

3.2.5.3.1 Cevre panolarindaki LED reklamlar mag éncesi, sonrasi ve 3.4.4. de belirtilen yasal aralar
disinda isiklandiriimayacaklardir.

3.2.5.4 Cevre panolarinin oyun alanina bakan i¢ ylizeylerinde yer alan yazi veya semboller, beyaz veya
turuncu veya iki renkten cok renk icermeyecek, yikseklikleri 40 cm’ den blylk olmayacaktir. Yazi veya
sembollerin, arka plan renginin biraz koyu veya biraz agik tonlarinda olmasi 6énerilmektedir.

3.2.5.5 Zemindeki semboller beyaz veya turuncu renk icermeyecektir. Bu sembollerin arka plan renginin
hafifge koyu veya hafifge agik tonda olmasi tavsiye edilmektedir.

3.2.5.6 Oyun alani zemininde, masanin iki ucunda ve iki yaninda birer adet olmak ve her biri 2.5 m2'lik
alan icinde yer almak Uzere en fazla 4 reklam bulunabilir. Reklamlar, gevre panolarindan 1 m’ den daha
az ve uglardakiler 2 m’ den daha fazla uzaklikta olmayacaktir.

3.2.5.7 Masanin her iki yan kenarinin her bir yarisinda bir, her bir ug kenarda bir gegici reklam yer
alabilir. Gegici reklamlar, sabit reklamlardan agikga ayri bir sekilde yer almali ve her biri 60cm’lik olan bir
uzunlugu asmamalidir. Bu reklamlar, diger masa tenisi malzemesi yapimcilarina ait olmayacaktir.
3.2.5.8 Ag Uzerindeki reklamlar, arka plan rengin biraz koyu veya biraz agik tonlarinda olacak ve Ust
kenarindan itibaren 3cm’lik bolge iginde yer almayacak ve agin diger yaninin gériinmesini
engellemeyecektir.

3.2.5.9 Hakem masalari veya oyun alani icindeki diger donatimin herhangi bir ylizinde yer alan
reklamlarin toplam alani 750 cm2 ‘yi gegmeyecektir.

3.2.5.10 Oyuncu giysilerindeki reklamlar asadgidaki 6lgulere uyacaktir:

3.2.5.10.1 Toplam alani 24 cm2’yi gegmemek Uzere, Uretici firmanin marka, sembol veya ismi,
3.2.5.10.2 Formanin 6ni, yani veya omuzlarinda, toplam alani 600 cm?2 ‘yi gegmeyen, birbirinden acikca
ayrilmis 6n ylizde 4 adetten fazla olmamak Ulzere en fazla 6 adet reklam,

3.2.5.10.3 Formanin sirtinda toplam alani 400 cm2’ yi gegmeyen en fazla 2 adet reklam,

3.2.5.10.4 Sort veya eteklerin sadece 6n veya yanlarinda toplam alani 120 cm2’yi gegmeyen en fazla 2
reklam,



3.2.5.11 Oyuncularin numaralari Gzerindeki reklamlar 100 cm2’den blylk olmayacaktir.
3.2.5.12 Hakem giysilerindeki reklamlar 40 cm2 'yi gegmeyecektir.

3.2.5.13 Oyuncu giysileri veya numaralari lzerinde tatin Grinleri, alkolll ickiler veya zararh
uyusturucularla ilgili reklamlar bulunmayacaktir.

3.2.6. DOPING KONTROL

3.2.6.1. Uluslar arasi yarismalara katilan tim oyuncular (gengler yarismalari dahil) ITTF, oyuncunun
ulusal federasyonu ve diger sorumlu anti doping kuruluslarinin yarisma ici testlerine tabi olacaklardir.

3.3 MAC GOREVLILERI

Bashakem

1 Bir bitln olarak her yarisma icin bir bashakem atanacak, kimligi ve yeri, katilanlara ve
erektiginde takim kaptanlarina bildirilecektir.

Bashakem asadidaki hususlardan sorumlu olacaktir:

1 Fikstir igin kura gekiminin ydnetimi,

2 Maglarin saat ve masa dagilhimi,

3 Mag gorevlilerinin atanmasi,

4 Mag gorevlileri igin turnuva 6ncesi brifing yapilmasi,

5 Oyuncularin temsil durumlarinin kontrol edilmesi,
6
7
8

3.1
3.1,

Ivedi hallerde yarnismalarin durdurulmasi,

Oyuncularin, mag sirasinda oyun alanindan ayrilabilmelerine karar verilmesi,

Alisma galismasi siiresinin uzatilabilmesi,
9 Yarisma sirasinda oyuncularin esofman giyebilmeleri,
2.10 Oyun kosullari, oyun donatimi ve giysilerin uygunlugu dahil, yonetmelik ve kurallarin yorumu
ile ilgili her turld sorunun karara baglanmasi,
3.3.1.2.11 Zorunlu duraklamalarda oyuncularin calisma yapip yapamayacaklarina ve nerede
yapabileceklerine karar verilmesi,
3.3.1.2.12 Ko6tu davranislar veya kurallarin gcignenmesi hallerinde gerekli disiplin 6nlemlerinin alinmasi.
3.3.1.3 Yarisma Yonetim Komitesinin onayi ile bashakemin goérevlerinden bazilari diger kisilere aktarilirsa,
onlarin 6zel sorumluluk alanlari, bulunacaklari yerler katilanlara ve gerektiginde takim kaptanlarina
bildirilecektir.
3.3.1.4 Tum yarisma boyunca bashakem veya yoklugunda yetkili vekili hazir bulunacaktir.
3.3.1.5 Bashakem gerekli gordiiglinde, bir hakem veya yardimci hakem veya vurus sayiclyl her hangi bir
anda degistirebilir. Ancak bu gorevlilerin kendi yetkilerinde verdikleri karari degdistiremez.
3.3.1.6 Oyuncular, oyun salonuna gelislerinden, ayrildiklari ana kadar, bagshakemin denetimi ve karar
yetkisi altinda olacaklardir.
3.3.2 Hakem, Yardimci Hakem ve Vurus Sayici
3.3.2.1 Her mag icin bir hakem ve bir yardimci hakem goérevlendirilecektir.
3.3.2.2 Hakem, masanin yaninda, ag takimi hizasinda oturacak veya ayakta duracaktir. Yardimci hakem,
masanin diger yaninda, ylzi hakeme karsi oturacaktir.
3.3.2.3 Hakem asadidaki konulardan sorumlu olacaktir:
3.3.2.3.1 Oyun kosullarinin ve donatimin uygunlugunun kontroli, varsa noksanlarin bashakeme rapor
edilmesi,
3.3.2.3.2 3.4.2.1.1 ve 3.4.2.1.2 maddelerinde belirtildigi sekilde, herhangi bir top belirlemek,
3.3.2.3.3 Servis atma, karsilama ve yari alan segimi igin kur'a gekimi,
3.3.2.3.4 Fiziksel engelli bir oyuncu igin servis kurallarinin, gereklerinin aranip aranmayacadina karar
vermek,
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3.3.2.3.5 Servis, karsilama ve saha siralarinin kontrol edilmesi, varsa hatalarinin diizeltilmesi,
3.3.2.3.6 Her rallinin sayi veya let olarak sonucuna karar vermek,

3.3.2.3.7 Prosedirine uygun olarak skorun anonsu,

3.3.2.3.8 Zamani geldiginde cabuklastiriimis sisteme gecilmesi,

3.3.2.3.9 Oyunun surekliliginin saglanmasi,

3.3.2.3.10 Ogiit verme ve davranis kurallarinin gcignenmesi halinde gerekli islemlerin yapilmasi,
3.3.2.3.11 Eger rakip oyuncular veya takimlar benzer formalara sahipse ve kimin degistirecedi
konusunda aralarinda anlasamiyorlarsa, oyuncu, cift veya takimlarin hangisinin forma degistirecegini
belirlemek (izere kur'a gekmek.

3.3.2.3.12 Oyun alaninda sadece yetkili kisilerin bulunmasini saglamak.

3.3.2.4 Yardimcl hakem, asadidaki hususlarda karar verecektir:

3.3.2.4.1 Oyundaki topun, masanin kendine yakin olan kisminda yan ylze dedip degmedigine,
3.3.2.4.2 Davranis ve 6gut kurallarinin ihlalinde hakemi haberdar eder.

3.3.2.5 Hakem veya yardimci hakemden her biri asagidaki hususlarda karar verebilirler:

3.3.2.5.1 Oyuncunun servis atisinin kurallara uygun olmadidina,

3.3.2.5.2 Baskaca bir kusuru olmayan serviste topun, ag takiminin tstiinden veya etrafindan gegerken
ag takimina deddigine,

3.3.2.5.3 Oyuncunun topu engelledigine,



3.2.5.4 Oyun kosullarinin, ralli sonucunu etkileyecek sekilde bozulduguna,

3.2.5.5 Alisma calismasi, oyun ve duraklama surelerine,

3.3.2.6 Cabuklastirilmis sisteme gecildiginde, karsilayici oyuncu veya giftin vuruslarini saymak Uzere,
yardimci hakem veya ayri bir gorevli, vurus sayici olarak gorevlendirilebilir.

3.3.2.7 3.3.2.5 geredince yardimci hakem veya vurus sayici hakemin verdigi bir karar, hakem tarafindan
gegersiz sayllamaz.

3.3.2.8 Oyuncular, oyun alanina gelislerinden, ayrildiklari ana kadar hakemin denetimi ve karar yetkisi
altinda olacaklardir.

3.
3.

3.3.3 itirazlar

3.3.3.1 Bireysel macta oyuncularin, takim macginda takim kaptanlarinin anlasmasi, bir olgu hakkindaki
sorunlarda yarisma hakeminin, kural ve yonetmeliklerin yorumu ile ilgili sorunlarda, sorumlu
bashakemin, turnuva ve mag organizasyonu ile ilgili sorunlarda, sorumlu yénetim komitesinin kararlarini
degistiremez.

3.3.3.2 Sorumlu mag gorevlisinin bir olgu ile ilgili kararina karsi bashakeme veya bashakemin Kural ve
Yénetmeliklerin yorumu ile ilgili kararina karsi yonetim komitesine itirazda bulunulamaz.

3.3.3.3 Mag gorevlisinin kural ve yonetmeliklerin yorumu ile ilgili bir kararina sorumlu bagshakeme itiraz
edilebilir. Bashakemin karari son ve kesin karar olacaktir.

3.3.3.4 Kural ve yonetmeliklerle kapsanmayan turnuva ve mag organizasyonu ile ilgili konularda
bashakem kararina karsi, sorumlu yénetim komitesine itiraz edilebilir.

Sorumlu ydnetim komitesinin karari son ve kesin karar olacaktir.

3.3.3.5 Bireysel maclarda itiraz, sadece sorunun ¢iktigi maca katilan bir oyuncu tarafindan yapilabilir.
Takim maglarinda ise itiraz, sadece sorunun ciktigi maca katilan ilgili takimin kaptani tarafindan
yapilabilir.

3.3.3.5.1. Oynasin veya oynamasin takim kaptaninin ismi 6nceden hakeme bildirilecektir.

3.3.3.6 Yonetmelik ve kurallarin yorumu ile ilgili olarak bashakemin, veya turnuva ve mag organizasyonu
ile ilgili olarak sorumlu yénetim komitesinin kararindan kaynaklanan sorunlar itiraz yetkisine sahip
oyuncu veya takim kaptani tarafindan, kendi Federasyonu aracilidi ile, incelenmek Gzere ITTF Kural
Komitesine aktarilabilir.

3.3.3.7 ITTF Kural Komitesi, gelecekteki kararlar icin kilavuz olmak tzere bir karar verecektir. Bu karar,
bir Federasyon tarafindan Direktorler Kurulu'na veya Genel Kurul’ a itiraza konu edilebilir. Ancak bitin
bunlar, sorumlu bashakem veya organizasyon komitesinin daha 6nce almis oldugu kararin kesinligini
etkilemez.

3.4 MAC YONETIMI

3.4.1 Sayilarin Belirtilmesi

3.4.1.1 Hakem, rallinin tamamlanmasindan sonra, top oyun disi kalir kalmaz veya uygun olan en kisa
stirede sayilari sOyleyecektir.

3.4.1.1.1 Set siiresince, hakem skoru sdylerken, énce bir sonraki rallide servis atacak oyuncu veya ciftin
sayisini ve sonra karsi oyuncu veya ciftin sayisini sdyleyecektir.

3.4.1.1.2 Bir setin baslangicinda ve servis atan dedistiginde, hakem servisi atacak oyuncuyu isaret
edecek ve sayilar sdyledikten sonra servis atanin adini sdyleyecektir.

3.4.1.1.3 Her setin sonunda, hakem 6nce seti kazanan oyuncu veya giftin kazandigi sayiy! sonra
kaybeden oyuncu veya ciftin kazandigi sayiyi sGyleyecek ve daha sonra kazanan oyuncu veya ciftin ismini
sbyleyecektir.

3.4.1.2 Hakem sayilari sayarken, kararini belirten el isaretleri kullanabilir.

3.4.1.2.1 Hakem, sayi oldugunda, saylyi kazanan oyuncu veya ift tarafindaki kolunu, kolun st kismi
yatay, on kolu dikey ve eli yumruk seklinde dik olarak kaldirabilir.

3.4.1.2.2 Herhangi bir nedenle bir ralli let oldugunda hakem, rallinin sona erdigini belirtmek Uzere elini
basindan yukari seviyeye kadar kaldirabilir.

3.4.1.3 Sayilar ve cabuklastirilmis sistemde vurus sayilar ingilizce veya her iki oyuncu veya cift ile
hakem icin uygun herhangi bir baska dilde sayilacaktir.

3.4.1.4 Sayilar mekanik veya elektrikli tabelalarla oyuncular ve seyirciler tarafindan agikga gortlebilecek
sekilde goOsterilecektir.

3.4.1.5 Bir oyuncu koti davranis nedeniyle resmen uyarildidinda, sayi tabelasi (izerinde veya yakininda o
oyuncunun sayisinin yanina bir sari kart yerlestirilecektir.

3.4.2 Donatim

3.4.2.1 Oyuncular, toplari oyun alani iginde segmeyeceklerdir.

3.4.2.1.1 Oyunculara, oyun alanina gelmeden énce mimkiin olan bir baska yerde bir veya daha fazla
sayida top secme olanadi verilecek ve mag, bu toplardan hakem tarafindan gelisiglizel alinan biri ile
oynanacaktir.

3.4.2.1.2 Oyuncular oyun alanina gelmeden 6nce bir top secilmemisse, mag, yarisma igin belirlenen top
kutularindan birinden hakem tarafindan gelisigtizel alinan bir topla oynanacaktir.



3.4.2.1.3 Eger bir mag sirasinda top oynanamaz hale gelirse mactan 6nce secilen bir dider topla
degistirilecek, secilmis bir top yoksa hakem tarafindan yarisma igin belirlenmis top kutularindan birinden
gelisiglizel alinan bir topla oyuna devam edilecektir.

3.4.2.2 Raket kaplamasi ITTF tarafindan onaylandigi sekilde dis gérinimund, rengini, yapisini, ytizeyini,
strtiinme 6zellikleri ve bunun gibi oyun 6zelliklerini degistirecek fiziksel veya kimyasal veya baskaca bir
isleme tabi tutulmaksizin kullanilacaktir.

3.4.2.3 Hakem tarafindan aksine izin verilmedikce, aralarda, oyuncular raketlerini masa Ustlinde
birakacaklardir.

3.4.2.4. Hakem tarafindan aksine izin verilmedikce, aralarda oyuncular raketlerini masa Ustline
birakacaklardir. Ancak raket ele kayisla baglanmissa hakem aralarda oyuncunun raketinin eline bagl
kalmasina izin verecektir.

3.4.3 Alistirma

3.4.3.1 Oyuncular, mag baslamadan hemen 6nce, mag masasinda 2 dakikaya kadar alisma calismasi
yapabilirler. Bu siire ancak bashakemin izniyle uzatilabilir. Normal aralarda alisma galismasi yapilamaz.
3.4.3.2 Oyunun zorunlu durdurulmasi halinde, bashakem oyuncularin, mag masasi dahil herhangi bir
masada alisma galismasi yapmasina izin verebilir.

3.4.3.3 Kirilan bir top veya raketin dedistiriimesinden sonra, oyunculara kullanacaklari yeni malzemeye
alismalari ve kontrol edebilmeleri igin uygun bir slire taninacak, ancak bu siire birkag alistirma rallisinden
daha uzun olmayacaktir.

3.4.4 Aralar

3.4.4.1 Oyuncularin hakki olan 3.4.4.1.1 ve 3.4.4.1.2 maddelerindeki aralar harig, oyun bir bireysel mag
boyunca sirekli olacaktir.

3.4.4.1.1 Bir bireysel magin setleri arasinda 1 dakikaya kadar ara,

3.4.4.1.2 Bir bireysel magin her setinin basindan itibaren, her 6 sayidan sonra havlu ile kurulanmak
amaci ile ve magin mumkin olan son setinde saha degistirilirken gok kisa aralar.

3.4.4.2 Bir oyuncu veya cift, bir bireysel mag suresince bir dakikaya kadar mola isteyebilir.

3.4.4.2.1 Bir bireysel magta mola istedi, oyuncu veya cift veya belirlenmis 6gut verici tarafindan, takim
yarismalarinda ise oyuncu veya cift veya takim kaptani tarafindan yapilabilir.

3.4.4.2.2 Eder bir oyuncu veya cift ve 6gut verici veya takim kaptani mola alinmasi konusunda
anlasmazliga duserlerse, son karar, bireysel maclarda oyuncu veya cift, takim maglarinda ise takim
kaptani tarafindan verilecektir.

3.4.4.2.3 Mola istegi, sadece set icinde ralliler arasinda iki elle yapilacak * T " isareti ile belirtilir.
3.4.4.2.4 Gecerli bir mola istegdi alindiginda hakem oyunu durduracak ve mola isteginde bulunan oyuncu
veya ciftin bulundugu taraftaki eli ile beyaz kart gosterecek, beyaz kart veya uygun diger bir belirteg bu
oyuncu veya ciftin yari alanina konacaktir.

3.4.4.2.5 Mola isteginde bulunan oyuncu veya cift oyuna devama hazir oldugunda veya 1 dakikalik mola
stiresinin sonunda ( hangisi daha 6nce ise) beyaz kart veya diger belirtec masadan alinacak ve oyuna
devam edilecektir.

3.4.4.2.6 Eger gecerli mola istegdi her iki oyuncu veya gift veya onlar adina ayni anda yapilmis ise, oyun;
iki oyuncu veya ciftin oyuna hazir olmalar halinde veya bir dakikalik mola sliresi sonunda (hangisi daha
once ise) baslatilacak ve her iki oyuncu veya cift, o bireysel mac¢ sonuna kadar baska bir mola
kullanamayacaklardir.

3.4.4.3 Bir takim macginda ard arda bireysel maclara ¢ikacak oyuncularin bu maclari arasinda
isteyebilecegdi 5 dakikaya kadar ara disinda , birbirini takip eden bireysel maclar arasinda ara
olmayacaktir.

3.4.4.4 Eger bir oyuncu kaza sonucu kisa stireli sakatlanacak olursa; bashakem duraklama siresinin
rakip oyuncu veya cifte dezavantaj saglamayacadi kanisinda ise, 10 dakikayi gecmeyen, olabildigi kadar
kisa bir slre igin oyunun durmasina izin verebilir.

3.4.4.5 Magcin basinda zaten var olan veya muhtemelen olabilecedi beklenen sakatliklar igin duraklamaya
izin verilmeyecektir. Ayni sekilde, normal olarak oyunun stresinden, kramplardan veya oyuncunun beden
yapisinin neden oldudu bitkinliklerden kaynaklanan rahatsizliklarda da oyun durdurulmayacaktir. Oyunun
durdurulmasina, 6rnedin dlisme sonucu yaralanma gibi bir kaza ile olusan sakatliklar halinde izin
verilebilecektir.

3.4.4.6 Eder oyun alaninda herhangi birinin kanamasi olursa, oyun hemen durdurulacak ve bu kisi tibbi
tedavi gorip, oyun alanindaki kan izleri temizleninceye kadar baslatiimayacaktir.

3.4.4.7 Oyuncular bireysel mag siresi boyunca oyun alani iginde veya yakininda bulunacaklardir. Ancak
set aralarinda ve molalarda, bashakemin izniyle ve hakemin gézetiminde oyun alanindan 3 m mesafeye
kadar ayrilabilirler.

3.5 DISIPLIN

5.1 Ogut

5.1.1 Bir takim macinda oyuncular oyun alaninda bulunma yetkisi olan herhangi birinden 6gut alabilir.
3.5.1.2 Bireysel yarismada, bir oyuncu veya cift, sadece, magtan dnce hakeme bildirilen belirli bir kisiden
6gut alabilir. Ancak, cifti olusturan oyuncular farkli Federasyonlara bagli ise, her biri ayri birer 6gut verici
gosterebilirler. Bu iki 6gat verici 3.5.1 ve 3.5.2 maddeleri kapsaminda tek bir 6gut verici gibi kabul
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edilecektir. Eder yetkisiz bir kisi 6gut verecek olursa hakem kirmizi kart géstererek o kisiyi oyun
alanindan uzaklastiracaktir.

3.5.1.3 Oyuncular sadece setler arasinda veya oyunun izin verilen diger duraklamalarinda 6gut alabilir.
Ancak, alisma calismalarinin sonu ile mag baslangici arasinda 6gut alamazlar. Eger 6gutgl, diger
zamanlarda 6gut verecek olursa, hakem sari kart gésterecek ve o kisiyi, bu tir davranisa devami halinde
oyun alanindan uzaklastirilacagi konusunda uyaracaktir.

3.5.1.4 Bir uyaridan sonra, ayni takim yarismasinda veya bireysel macta, herhangi bir kisi kural disi 6gUt
verecek olursa, hakem, o kisiyi, daha 6nce uyariimis olsun veya olmasin, kirmizi kart gostererek, oyun
alanindan uzaklastiracaktir.

3.5.1.5 Bir takim yarismasinda, oyun alanindan uzaklastirilan 6gutglintin, oynamasi gereken haller
disinda, oyun alanina donmesine takim yarismasi sona erinceye kadar izin verilmeyecek ve bir baska
6gut verici ile degistiriimeyecektir. Bireysel yarismada ise, mag sona erinceye kadar oyun alanina
donuslne izin verilmeyecektir.

3.5.1.6 EJer 6gat veren oyun alanindan uzaklasmayi reddeder veya macin sona ermesinden énce oyun
alanina geri dénerse, hakem oyunu durduracak ve durumu bashakeme bildirecektir.

3.5.1.7 Bu kurallar, sadece oyun sirasinda 6§t verilmesinde uygulanacak ve bir oyuncu veya takim
kaptaninin, uygun bir sekilde, yasal itiraz yapmasina veya bir idari kararin agiklanmasi igin Federasyon
temsilcisi veya terciiman ile gérlisme yapmasina engel olmayacaktir.

3.5.2 Koétu Davranis

3.5.2.1 Oyuncular ve antrendrler veya diger 6gutgiler, rakibi kot niyetle etkileyecek, seyircileri rahatsiz
edebilecek, oyunu oynanamaz hale getirebilecek; 6rnedin tahrik edici dil kullaniimasi, topun kasten
kirilimasi veya kasten oyun alani disina vurulmasi, masa veya gevre panolarinin tekmelenmesi, raketin
haber verilmeden degistirilmesi, mag gorevlilerine saygisizlik yapilmasi gibi hallerden kaginacaklardir.
3.5.2.2 Bir oyuncu, bir antrendr veya bir diger 6gutcu, herhangi bir anda, ciddi bir sug islerse, hakem
oyunu durduracak ve derhal bashakeme durumu bildirecektir. Daha az 6nemli kabahatlerde hakem, ilk
olayda, sari kart gostererek hareketi yapani, tekrari halinde cezalandiracagi konusunda uyaracaktir.
3.5.2.3 3.5.2.2. ve 3.5.2.5. hali disinda, uyari almis bir oyuncu, ayni bireysel macta veya takim macginda
ikinci bir davranis kusuru islerse, hakem rakibine 1 sayi, takip eden kusurlu davranis halinde 2 sayi
verecek ve her seferinde sari ve kirmizi kartlari birlikte gosterecektir.

3.5.2.4 Eder ayni bireysel macta veya takim maginda, aleyhine 3 ceza sayisi verilen bir oyuncu kotu
davraniglarini stirdirecek olursa; hakem oyunu durduracak ve durumu bashakeme bildirecektir.

3.5.2.5 Eder bir oyuncu, bir bireysel mag siresince, hasara ugramadigi halde raketini degistirecek olursa,
hakem oyunu durduracak ve durumu bashakeme bildirecektir.

3.5.2.6 Ciftler maginda herhangi bir oyuncuya yapilan uyari veya verilen ceza sayisl, o Gift igin gegerli
olacaktir. Ancak ayni takim maginin, takip eden bireysel maglarinda oynayacak kabahatli olmayan
bireysel oyuncu igin, gift maginda yapilan uyari veya ceza sayisi dikkate alinmayacaktir. Ciftler maginin
baslangicinda, ayni takim macinda, cifti olusturan oyunculardan hangisinin uyari veya ceza sayisi daha
yiksekse, o yuksek sayi, cift icin gecerli sayilacaktir.

3.5.2.7 3.5.2.2 hali disinda, eder uyari almis bir antrendr veya bir diger 6gutcl, ayni bireysel magta veya
takim macinda ikinci bir davranis kusuru islerse, hakem kendisine kirmizi kart gésterecek ve takim
maginin veya bireysel mag ise bireysel macin sonuna kadar oyun alanindan uzaklastiracaktir.

3.5.2.8 Bashakem, hakem tarafindan kendisine bildirilsin veya bildirilmesin, ciddi boyutta davranis
kusuru veya saldirgan tavir sergileyen oyuncuyu kirmizi kart goéstererek bir mag, bir miisabaka veya tim
bir yarisma igin oyun disinda birakma yetkisine sahiptir.

3.5.2.9 Takim veya bireysel, iki mactan diskalifiye edilmis bir oyuncu, takim veya bireysel o yarismadan
otomatik olarak diskalifiye edilecektir.

3.5.2.10 Bir yarisma boyunca, iki kez oyun alani disina gonderilen bir kisiyi, bashakem o yarismanin
sonuna kadar yarisma disi birakabilir.

3.5.2.11 48 aylik stre igerisinde toplam 4 kez resmi raket kontrol testlerinde herhangi bir sebepten hatali
bulunan bir oyuncu 12 ay sureyle ITTF yarismalarindan men edilecektir.

3.5.2.12 Eder bir oyuncu herhangi bir sebeple bir mag, etkinlik veya yarismadan diskalifiye edilmisse
otomatik olarak kazanmis oldugu unvan madalya 6dll veya siralama puanini kaybedecektir.

3.5.2.13 Cok ciddi kétu davranis hallerinde durum bu davranista bulunanlarin federasyonlarina rapor
edilecektir.

3.5.3 Iyi Sunum

3.5.3.1 Oyuncular, antrenérler, ve gérevliler sporun iyi sunumu igin gerekeni yapacaklar, bilhassa
oyuncular bir magi kazanmak igin tim gayretlerini sarf edecekler; ve hastalik veya sakatlanma halleri
disinda magtan cgekilmeyeceklerdir.

3.5.3.2 Bu prensiplere kasitli olarak uymayan bir oyuncuya, 6dilli yarismalarda para 6dilinin tamamini
veya bir kismini 6dememe ve/veya ITTF yarismalarina katilmama cezasi verilecektir.

3.5.3.3 Suca katildidi kanitlanan 6gutct veya gorevlinin, kendi Ulusal Federasyonlari tarafindan da
cezalandiriimalari beklenir.

3.5.3.4 Icra komitesince atanan ve 4 iiye ve 1 baskandan olusan Ceza Kurulu, bir ihlal olup olmadigina;
varligi halinde, icra Komitesinin belirledigi talimatlar dogrultusunda gerekli cezaya karar verecektir.
3.5.3.5 Disiplin Kurulu’nun kararina karsi; cezalandirilan oyuncu, 6gutct veya gorevli tarafindan 15 glin
icinde ITTF icra Komitesine itiraz edilebilir. ITTF icra Komitesi'nin karari kesindir.



3.6 ELEMELI YARISMALARDA KUR’A

1 Baylar ve On Elemeyi Kazananlar

1.1 Elemeli bir yarismada, ilk turda yer sayisi 2’ in herhangi bir kuvveti olmalidir.

1.1.1 Eger katihmcilar yer sayisindan az ise, ilk tur, yer sayisina ulasmak Uzere yeterli sayida bay
icerecektir.

3.6.1.1.2 Eger yer sayisi, katilanlarin sayisindan kugikse, bir 6n eleme yarismasi diizenlenecek, oyle ki,
on elemeyi kazanan oyuncularla, dogrudan katilimci oyuncularin toplami, toplam yer sayisina esit
olacaktir.

3.6.1.2 Baylar, ilk turda oncelikle derecelerine gore yerlestirilen oyuncularin karsilarina gelecek sekilde
ve siralama dereceleri yiksek olanlardan baslamak tzere, dengeli bir sekilde fikstlire dagitilacaktir.
3.6.1.3 On elemeyi kazananlar, fikstiirde yarilara, ceyreklere, sekizlik ve onaltiliklara kur’a ile uygun ve
dengeli sekilde yerlestirilecektir.

3.6.2 Derecelere Gore Yerlestirme

3.6.2.1 Yarismada, en yuksek derecelere sahip katihmcilar, birbirleriyle yarismanin son turlarindan dnce
karsilasmayacak sekilde yerlestirilecektir.

3.6.2.2 Derecelere gore ayrilan yer sayisi, katilimci sayisina gére belirlenen fikstlire uygun olacaktir.
3.6.2.3 Derecesi 1. sirada olan katilimci, fikstiirde ilk yarinin en Ustline, 2. siradaki katilimci, 2. yarinin en
altina yerlestirilecektir. Derecelemede yer alan diger katiimcilar, kura ile, fikstlirde belirlenmis yerlere
asadidaki sekilde yerlestirilecektir:

3.6.2.3.1 3. ve 4. sirada yer alan katilimcilar, ilk yarinin en alt sirasi ile, 2.yarinin en Ust sirasina,
3.6.2.3.2 Derecelemede, 5. ile 8. siralar arasinda yer alan katihmcilar, fikstlirdeki tek numarali
ceyreklerin en alt siralari ile gift numarali geyreklerin en Ust siralarina,

3.6.2.3.3 Derecelemede 9. ile 16. siralar arasinda yer alan katilimcilar, fikstirdeki tek numarah
sekizliklerin en alt siralar ile gift numarali sekizliklerin en Ust siralarina,

3.6.2.3.4 Derecelemede 17. ile 32. siralar arasinda yer alan katilimcilar fikstirdeki tek numarali
onaltiliklarin en alt siralari ile gift numarali onaltiliklarin en Gst siralarina,

3.6.2.4 Elemeli takim yarismalarinda, bir Federasyonun sadece en ylksek dereceye sahip takimi,
derecesine gore yerlestiriime hakkina sahip olacaktir.

3.6.2.5 Derecelere gore yerlestirmede ITTF tarafindan yayinlanan en son dereceleme listesi
kullanilacaktir. Ancak,

3.6.2.5.1 Eder derece sahibi butiun katilimcilar ayni Kit’a Federasyonuna bagli Federasyonlardan ise, bu
Kit'a Federasyonunca yayinlanan en son dereceleme listesi.

3.6.2.5.2 Eder derece sahibi bitlin katihmcilar ayni llke Federasyonuna bagli iseler, bu Federasyonca
yayinlanan en son dereceleme listesi, 6ncelikle gegerli olacaktir.

3.6.3 Federasyon Belirlemesine Goére Yerlestirme

3.6.3.1 Ayni Federasyonca bildirilen oyuncu ve ciftler, mimkin oldugunca, yarismanin son turlarindan
once karsilasamayacaklari sekilde ayri yerlestirilecektir.

3.6.3.2 Federasyonlar bildirdikleri listelerde kendi oyuncu ve ciftlerini, kuvvetliden zayifa dogru, oyun
glglerine gore siralayacaklar ve bu siralama klasman dereceleme listelerinde yer alan oyunculari ile
baslayacak ve bu listedeki siraya uygun olacaktir.

3.6.3.3 Listelerde 1. ve 2. sirada yer alan katilimcilar farkli yarilara, 3. ve 4. siradakiler ilk ikinin yer
aldidi ceyrekler disinda, farkh geyreklere yerlestirilecektir.

3.6.3.4 Listelerde 5. ile 8. siralar arasinda yer alan katihmcilar, mimkin oldugunca dengeli bir sekilde,
ilk dordiin yer almadidi sekizliklere yerlestirilecektir.

3.6.3.5 9. ile 16. siralar arasinda bulunan katilimcilar, mimkun oldugunca dengeli bir sekilde, daha
yliksek siralardakilerin yer almadigi onaltiliklarina yerlestirilecek ve bu sekilde butin katihmcilar
yerlestirilinceye kadar devam edilecektir.

3.6.3.6 Farkli Federasyonlarin oyuncularindan olusan, erkek veya bayan giftler, Diinya Siralama
Listesinde daha (st sirada yer alan oyuncunun Federasyonuna ait cift olarak sayilacaktir. Eger iki oyuncu
da bu listede yer almiyorsa, ilgili Kit’a Siralama Listelerine bakilacak, bu listelerde de yer almiyorlarsa
hangi oyuncunun Ulke takimi Dinya Takim Siralamasi Listesinde daha Ust sirada ise, o Ulkenin gifti olarak
kabul edilecektir.

3.6.3.7 Farkli Federasyonlarin oyuncularindan olusan karma ciftler, erkek oyuncunun Federasyonuna ait
cGift olarak kabul edilecektir.

3.6.3.8 Alternatif olarak, farkli Federasyonlarin oyuncularinin olusturdugu herhangi bir gift bu
Federasyonlarin her ikisinin gifti olarak kabul edilebilir.

3.6.3.9 On eleme yarismalarinda ayni Federasyona bagli oyuncular, n eleme grup sayisina kadar, farkl
gruplara Kur'a ile yerlestirileceklerdir. Qyle ki, én eleme gruplarinda kazananlar mimkin oldugunca
3.6.3.3-5 maddelerinde belirtilen prensiplere uygun olarak ayrilabilmelidir.

3.6.4 Degistirmeler

3.6.4.1 Hazirlanmis bir fikstlirde dedisiklikler ancak sorumlu yénetim komitesinin izini ve mimkinse
dogrudan ilgili Federasyonlarin yetkililerinin mutabakatiyla yapilabilir.

3.6.4.2 Fikstir sadece, hatalarin, katilim bildirimi ve kabullerindeki gergek yanls anlamalarin
dizeltilmesi, 3.6.5 de belirtilen 6nemli dengesizliklerin giderilmesi veya 3.6.6'da belirtildigi Gzere yeni
oyuncu veya ciftlerin eklenmesi amaciyla degistirilebilir.
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3.6.4.3 Yarismada, maclar basladiktan sonra, gerekli gikarmalar disinda, fikstiirde bir dedisiklik
yapilamaz. Bu maddenin tanimlamasiyla bir 6n eleme yarismasi, ayrn bir yarisma olarak kabul edilecektir.
3.6.4.4 Bir oyuncu, yarisma disi birakilmadikca, kendi izni olmaksizin fikstlirden c¢ikarilmayacaktir. Bu
izin; ya bulunuyorsa bizzat kendisi ya da kendisi yoksa yetkili temsilcisi tarafindan verilecektir.

3.6.4.5 Ciftlerde, eger her iki oyuncu da mevcut ve oyuna musait durumda ise herhangi bir degisiklik
yapilamaz. Ancak yaralanma, hastalik veya birinin yoklugu fikstiirde bir degisiklik igin gecgerli neden
olarak kabul edilebilir.

3.6.5 Fikstlr Yenileme

3.6.5.1 3.6.4.2, 3.6.4.5. ve 3.6.5.2 de belirtilen haller disinda, bir oyuncu fikstlirde bir yerden baska bir
yere alinamaz. Eger herhangi bir nedenle fikstlr ciddi olarak dengesiz hale gelmisse ve olanagi varsa
fikstlir tamamen yeniden diizenlenecektir.

3.6.5.2 Istisnai olarak, dengesizlik, fikstiiriin ayni béliimiine yerlestirilmis dereceli birkag oyuncu veya
ciftin katilmayisindan kaynaklaniyorsa, sadece, katilan dereceli oyuncu ve ciftler, derece siralarina gore
yeniden numaralandiriip mimkuin oldugu o6lclide fikstiirde ayrilmis yerlere dagditilarak fikstlr
yenilenebilir. Bu yenilemede, mimkiin oldugunca Federasyon belirlemelerine gére yerlestirme gerekleri
g6z 6nline alinacaktir.

3.6.6 Eklemeler

3.6.6.1 Orijinal fikstlirde yer almayan oyuncular, sorumlu yonetim komitesinin karari ve bashakemin
onay! ile sonradan fikstiire eklenebilir.

3.6.6.2 Ayrilmis yerlerdeki bogluklar, klasman siralama listelerindeki siralarina gére kuvvetli yeni oyuncu
veya ciftlerle, 6ncelikle doldurulacaktir. Diger oyuncu veya ciftler, katilmama veya yarisma disi birakiima
nedenleri ile olusan bosluklara kur’a ile yerlestirileceklerdir. Daha sonra ayrilmis yerlerdeki oyuncu veya
ciftlerin karsilarinda yer alanlar disindaki baylar doldurulacaktir.

3.6.6.3 Klasman derecelerine gbre ayrilmis yerlere yerlestirilmeleri gereken oyuncu veya ciftler, orijinal
fikstlirde yer almamislarsa, ancak ayrilmis yerlerdeki bosluklara kur‘a ile yerlestirilebilir.

3.7 YARISMA ORGANIZASYONU

3.7.1 Yetki

3.7.1.1 Tuzluklere uyulmasi kosuluyla, herhangi bir Federasyon, kendi bolgesinde acik, kisith veya cagril
turnuvalar organize edebilir veya organizasyon igin yetkili kilinabilir veya uluslararasi maclar
dizenleyebilir.

3.7.1.2 Herhangi bir sezonda, bir Federasyon kendi adina bir bliytkler, bir gengler ve bir veteranlar
olmak Uzere Uluslararasi Agik Sampiyona dizenleyebilir.

3.7.1.3 ITTF e badh Federasyonlarin oyunculari, Uluslararasi yarismalar icin, ITTF yarismalarina, ITTF ce
onaylanmis yarismalara ve ITTF ce taninan yarismalara kendi ulusal federasyonlari kanali ile katilabilirler.
Ayrica kendi ulusal olimpiyat komiteleri kanali ile de ITTF ce taninan yarismalara katilabilirler. Diger
baska bir tip yarismaya katilima, katiimci oyuncunun kendi ulusal federasyonunun veya ITTF in yazili izni
ile mimkun olabilir.

3.7.1.4 Bir oyuncu, kisith veya cagril turnuvalara ITTF’ ce veya ilgili batlin oyuncular ayni kitadan ise o
Kita Federasyonunca genel izin verilmesi hali disinda kendi Federasyonunun izini olmaksizin katilamaz.
3.7.1.5 Eder bir oyuncu veya takimin, kendi Federasyonu veya ilgili Kit’a Federasyonu tarafindan
yarismalara katilimi askiya alinmis ise; o oyuncu veya takim Uluslararasi yarismalara katilmayabilir.
3.7.1.6 Higbir yarisma, ITTF’ in izini olmadikca “Dlnya”, veya ilgili Kit'a Federasyonunun izini olmadikca
“Kit'a” unvani tasilyamaz.

3.7.2 Temsil

3.7.2.1 Oyunculan yarismalara katilan bitlin Federasyonlarin temsilcileri, Kur'a cekimine katilmaya
yetkilidirler. Ayrica, kendi oyuncularini etkileyebilecek her karar veya fikstir dedisiklikleri icin kendilerine
danisilacaktir.

3.7.2.2 Konuk bir Federasyon, katildigi Uluslararasi Yarismanin yonetim komitesinde en az bir temsilci
bulundurmaya yetkili olacaktir.

3.7.3 Katilm

3.7.3.1 Uluslararasi Agik Sampiyonalar igin katiim formlari, yarismalarin baglamasindan en az iki ay ve
son basvuru kabul tarihinden bir ay 6nce bittlin Federasyonlara gdonderilecektir.

3.7.3.2 Acik turnuvalara, Federasyonlarca bildirilen biitiin oyuncular kabul edilecektir. Ancak organizator,
sporculari 6n eleme turundan baslatma yetkisine sahip olacaktir. Béyle bir karar igin organizator, ilgili
ITTF ve Kit'a klasman listeleri ile katiimci Federasyonlarin belirttikleri kendi klasman listelerini
degerlendirmeye alacaktir.

3.7.4 Yarismalar

3.7.4.1 Uluslararasi Agik Sampiyonalar, tek erkek, tek bayan, cift erkek ve gift bayan yarismalarini
icerecektir. Karma cift ve Federasyonlari temsil eden takimlar igin uluslararasi takim yarismalarini da
icerebilir.

3.7.4.2 Diinya nvanli yarismalarda, Umit, Geng ve Yildiz yas kategorilerinde oyuncular, yarismanin yer
aldigi takvim yilinin hemen 6ncesindeki 31 Aralik tarihinde sirasiyla 21, 18 ve 15 yasin altinda
olmalidirlar. Bu yas sinirlarinin diger yarismalarda da kullanilmasi 6nerilmektedir.

3.7.4.3 Uluslararasi Acik Sampiyonalarda takim maclarinin 3.7.6 da belirtilen sistemlerden birine uygun
olarak oynanmasi tavsiye edilmektedir. Katihm formu veya tanitim brosir, segilen sistemi belirtecektir.



3.7.4.4 Bireysel yarismalar, eleme usulline gére oynanacaktir. Ancak, takim maglari ve bireysel
yarismalarin 6n eleme turlari eleme usuli ile veya gruplama yontemiyle oynanabilir.

3.7.5 Grup Yarismalari

3.7.5.1 Bir grup veya “round robin” yarismasinda, grubun her tyesi, o grubun bitin diger Uyeleri ile
karsilasacaktir. Galibiyete 2, oynanmis bir magta maglubiyete 1, oynanmamis veya tamamlanmamis bir
macta maglubiyete 0 puan verilecek ve siralama 6ncelikle kazanilan puanlara gore yapilacaktir. Eger bir
oyuncu bir magin tamamlanmasindan sonra herhangi bir sebeple hatali bulunursa maci kaybetmis
sayilacak ve oynanmamis bir macta maglup olarak degerlendirilecektir.

3.7.5.2 Eger grubun 2 veya daha cok Uyesi ayni puana sahip iseler, bu Qyelerin siralamada birbirlerine
gore yerleri, sadece kendi aralarindaki maglarin sonuglari géz 6nine alinarak su sekilde belirlenecektir.
Oncelikle kendi aralarindaki maglarda elde ettikleri puanlara, sonra (takim yarismasi igin) bireysel
maclarda kazanilan maclarin kaybedilen maclara oranlarina, sonra sonuca ulasincaya kadar sirasiyla
kazanilan ve kaybedilen set oranina ve kazanilan ve kaybedilen sayi oranlarina bakilacaktir.

3.7.5.3 Hesaplamanin herhangi bir asamasinda bir veya daha gok grup Uyesinin durumu belirlenmis, geri
kalanlar arasinda esitlik stirliyorsa, durumu belirlenen Uyeler hesaplamadan cgikarilacak, esitlik durumu
bozuluncaya kadar, geri kalan Uyelerin kendi aralarinda elde ettikleri sonuglar, 3.7.5.1 ve 3.7.5.2
maddeleri uyarinca yeniden hesaplanacaktir.

3.7.5.3 Eger 3.7.5.1-3 paragraflarinda belirtilen yontemlerin uygulanmasina ragmen esitlik bozulmazsa,
bu durumdaki tyelerin birbirlerine gére durumlar kur’a ile belirlenir.

3.7.5.5 Dlinya, Olimpiyat ve Uluslararasi Agik Sampiyonalarin klasman yarismalari kademesinde
oyuncular kur’a ile gruplara ayrilacaktir. Bu gruplasmada, ayni Federasyona bagh oyuncularin mimkun
oldugunca ayri gruplara dagilmasina 6zen gosterilecek ve her grupta oyuncularin, en son diinya
siralamasinda bulunduklari yer géz 6nline alinarak Ust siradan alt siralara dogru yerlestiriimesine dikkat
edilecektir.

3.7.5.6 Juri tarafindan baskaca bir yetki verilmemisse, guruptan bir oyuncunun Ust turlara gikacagdi
hallerde, gurubun son maci 1 ve 2 numarali oyuncular arasinda, eder iki oyuncu Ust turlara ¢ikacak ise,
gurubun son magi 2 ve 3 numarali oyuncular arasinda oynanacak ve bu sekilde devam edilecektir.
3.7.6 Takim Maci Sistemleri

3.7.6.1 5 maclk sistem (Yeni swaythling kupa sistemi 5 tek)

.1 Bir takim 3 oyuncudan olusacaktir.

.2 Oyun sirasi Aile X, BileY, Cile Z, AileY, B ile X seklinde olacaktir.

5 maglik sistem (Corbillon kupa sistemi, 4 tek ve 1 cift)
1 Bir takim 2,3 veya 4 oyuncudan olusacaktir.

2 Oyun sirasi Aile X, B ile Y, Ciftler, Aile Y, B ile X seklinde olacaktir.

5 Maglik Sistem (Olimpik sistem, 4 tek ve bir gift)

.7.6.3.1. Bir takim 3 oyuncudan olusacak her oyuncu en fazla 2 bireysel macta oynayacaktir.
3.7.6.3.2. Oyun sirasi A ile X, B ile Y, Ciftler: Cile Aveya Bile Zile X veya Y, B veya Aile Z, Cile Y veya
X seklinde olacaktir.

3.7.6.4. 7 maclk sistem (6 tek ve 1 gift)

3.7.6.4.1 Bir takim 3,4 veya 5 oyuncudan olusacaktir.
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3.7.7 Takim Magci Yontemi

3.7.7.1 Bitiln sporcular, yarisma icin belirlenmis oyuncular arasindan secilecektir.

3.7.7.2 Bir takim magindan énce A,B,C veya X,Y,Z segimi hakki kur’a ile belirlenecek ve kaptanlar tek
maglarinda yer alacak oyuncularina birer harf tanimlayarak, listelerini bashakeme veya temsilcisine
vereceklerdir.

3.7.7.3 Cift yarismasinda yer alacak oyuncularin isimleri, ¢gift misabakasindan hemen dnceki tek maginin
sonucuna kadar belirlenmeyebilir.

3.7.7.4 Bir takim magI; takimlardan birinin, bireysel mag sayisinin gogunlugunu kazandigi zaman sona
erecektir.

3.7.8 Sonuglar

3.7.8.1 Yarismalarin bitiminden sonra, 7 gini gegmemek kosulu ile en kisa zamanda, organizator
Federasyon ITTF Sekreterligi ile ilgili Kit’a Federasyonu sekreterine, Uluslararasi maglarin, Kit'a ve
Uluslararasi Agik Sampiyonalarin bittn turlarinin, Ulusal Sampiyonalarin son turlarinin, sayisal skorlari da
icerecek sekilde detayl sonuglarini génderecektir.

3.7.9 Televizyon

3 7.9 1 Diinya, Kita veya Olimpiyat yarismalari disindaki yarismalar, sadece yayinin yapildidi tilke
federasyonunun izni ile televizyonda yayinlanabilir.

3.7.9.2 Uluslararasi bir yarismaya katilim, misafir Federasyonlarin televizyon yayinlarini kabul ettikleri
anlamina gelir. Diinya, Kita veya Olimpiyat yarismalarinda, bu kabul, canli veya bant televizyon



yayinlarinin, herhangi bir yerde, yarismalar siresince ve yarismalari takip eden bir aylik siirede
yapilmasini kapsar.

3.8 ULUSLARARASI YETERLILIK

3.8.1 Olimpik yarismalari igin yeterlilik 4.5.1. de ayrica verilmistir. Diinya unvanh yarismalar igin ilave
yeterlilik 4.1.3., 4.2.3., 4.3.6., 4.4.3 maddelerinde belirtilmistir.

3.8.2 Bir oyuncu, Federasyonu tarafindan aday gosterilmeyi kabul etmesi ve Uluslararasi Agik
Sampiyonalarda bireysel yarismalar disinda 3.1.2.3 maddesinde belirtilen bir yarismaya katilmasi
halinde, o Federasyonu temsil ediyor kabul edilecektir.

3.8.3 Bir oyuncu, sadece eder bir Federasyonun yetkili oldugu Ulkenin vatandasi ise, o Federasyonu
temsile yetkilidir. Ancak, dnceki kurallara uygun olarak vatandasi olmadigi bir Glkeyi daha 6nce temsil
etmis bir oyuncu bu temsil yeterliligini korur.

3.8.3.1 Birden fazla Federasyonun oyuncularinin ayni Ulke vatandasliina sahip olmalari halinde, bir
oyuncu bu Federasyonlardan sadece birini, dogdugu veya asil ikametgahinin bulundugu Ulkenin
Federasyonu olmasi kosulu ile temsil edebilir.

3.8.3.2 Birden fazla Federasyonu temsile yetkili olan bir oyuncu, ilgili Federasyonlardan hangisini temsil
edecedini segme hakkina sahiptir.

3.8.4 3.8.3' e gore bir Kit'a Federasyonunun Uyesi bir Glke Federasyonunu temsile yetkili bir oyuncu,
sadece kit'a takim yarismalarinda, o Kit'a Federasyonunu (1.18.1) temsile yetkilidir.

3.8.5 Bir oyuncu Uc yilik stre icerisinde degisik Federasyonlari temsil edemez.

3.8.6 Bir Federasyon yetkisi dahilinde (1.21) bir oyuncuyu Diinya Siralama Listesi gibi bir ITTF yayininda
belirtilen bir Uluslararasi Agik Sampiyonanin herhangi bir bireysel yarismasina aday gosterilebilir. Ancak
bu, o oyuncunun aday gosteren Federasyonu 3.8.2’ye gore temsil etmesi sonucunu dogurmaz.

3.8.7 Bir oyuncu veya Federasyonu, bashakemce istenmesi halinde, temsil yeterliligi ile ilgili doktimanlari
temin ve ibraz etmekle yukumludur.

3.8.8 Temsil yeterliligi ile ilgili bir sorun hakkinda herhangi bir sikayet, icra Komitesi, Kurallar ve
Siralama Komitelerinin Baskanlari ve Sporcular Komisyonu Baskanindan olusan bir Yeterlik Komisyonuna
iletilecek ve bu komisyonun verdigi karar son ve kesin karar olacaktir.

TURKIYE MASA TENiISI FEDERASYONU
HAKEM TALIMATINDA DEGISIiKLIK
YAPILMASINA DAIR TALIMAT

Madde 1- 24.04.2007 tarihinde Turkiye Masa Tenisi Federasyonunun web sitesinde yayinlanarak
ylrirlige giren Hakem Talimatinin 12 inci maddesinin (d) bendi asadidaki sekilde degistirilmistir. '(d) 1l
ve Ilge hakem kurulunda gérevli hakemlerin gerekli goriildigi takdirde Il ve Ilge hakem kurulundaki
gorevlerine son vermek.”

Madde 2- Ayni talimatin 13 Gncl maddesi asadidaki sekilde degistirilmistir. “Lisansli en az 10 hakemin
bulundugu illerde ve ilcelerde il temsilcisinin teklifi,

Il MGdirinin uygun gériisi ve Merkez Hakem Kurulunun onayi ile il ve ilce hakem kurullari géreve gelir.
Merkez Hakem Kurulunun onay vermedigi hakemler il ve ilce hakem kurullarinda gérev alamazlar. il ve
ilce hakem kurullarinin miisterek baskani il temsilcisidir. Kurul baskan haric 4 veya 6 liyeden olusur.”
Madde 3- Ayni talimatin 16 inci maddesi asadidaki sekilde dedistirilmistir.

“il ve ilce hakem kurullarinin gérev siiresi 4 yildir. il temsilcisinin herhangi bir nedenle gérevinden
ayrilmasi durumunda il ve ilge hakem kurullarinin gérev sliresi sona erer. Yeni kurul atanana kadar
eskileri géreve devam eder. il temsilcisi gerek gérdiigii zaman kurul Giyelerinin tamami veya bir kismini
degistirmeyi talep edebilir.

Bu gibi durumlarda Il temsilcisinin teklifi Il Midiriinin uygun gériisii, Merkez Hakem kurulunca
incelenerek karara baglanir. Merkez Hakem kurulunun onay vermedigi hakemler il ve ilge hakem
kurulunda vekaleten bile olsa gorevlendirilemezler.”

Madde 4- Bu talimat Tlrkiye Masa Tenisi Federasyonu ve Genglik ve Spor Genel Mudurligiu web
sitelerinde yayinlandidi tarihte yurirltge girer.

Madde 5- Bu talimat hikUmlerini Tlrkiye Masa Tenisi Federasyon Baskani yurttdr.

TURKIYE MASA TENISI FEDERASYONU
HAKEM TALIMATI

BIRINCI KISIM
GENEL HUKUMLER

Amag

Madde 1- Bu talimatin amaci, masa tenisi yarismalarini yénetecek hakemlerle ilgili islemlerde
uygulanacak usul ve esaslarin dlizenlenmesidir.

Kapsam

Madde 2- Bu talimat; hakem kurullarinin kurulus, gorev, yetki ve sorumluluklarina, hakemlik dereceleri
ve terfileri, hakemlerin goérev, yetki, sorumluluklarina ve cezalandiriimalarina iliskin hitkkiimleri kapsar.



Dayanak

Madde 3- Bu talimat 03.11.2006 tarih ve 26335 sayili Resmi Gazete'de yayimlanarak yUrtrlige giren
Turkiye Masa Tenisi Federasyonu Ana Statlsune dayanilarak hazirlanmistir.
Tanimlar

Madde 4- Bu talimatta gecen;

Genel Mudir : Genglik ve Spor Genel Mudurint

Genel Mudurlik : Genglik ve Spor Genel Mudarlagani

Federasyon : Tlrkiye Masa Tenisi Federasyonunu

Yonetim Kurulu : Tlrkiye Masa Tenisi Federasyonu Yonetim Kurulunu

Il Mudiirt : Genglik ve Spor Il Midirini

Il Mudurlagi : Genglik ve Spor Il Madurligini

il Temsilcisi : Masa Tenisi il Temsilcisini

ITTF : Uluslararasi Masa Tenisi Federasyonunu

ETTU : Avrupa Masa Tenisi Birligini

ifade eder.

IKINCI KISIM
Esas Hiikiimler
BIRINCI BOLUM

Hakem Olabilme Sartlari, Hakem Kurulu Cesitleri, Merkez Hakem Kurulu

Hakem Olabilme Sartlari

Madde 5- Hakem olabilmek icin asadidaki sartlar aranir.

a) T.C vatandasi olmak,

b) En az lise mezunu olmak ( Milli sporcularda bu sart aranmaz)

c) Hakem kursunun baslangig tarihi itibariyle 18 yasini doldurmus, 35 yasindan gin almamis olmak,
d) Hakemlik yapmaya mani vicut arizasi bulunmamak,

e) Diuzenlen hakem kurslarinda yapilan sinavlarda basarili olmak,

f) Ceza kurullar tarafindan 1 defada 6 ay veya daha fazla yarismalardan men veya hak mahrumiyeti
cezasl almamis olmak.

g) Adir hapis veya 1 yildan fazla hapis ya da yUz kizartici bir fillden dolay! hapis cezasindan yikamla
bulunmamak,

h) Kullplerin yénetim kurullarinda faal yénetici veya antrendr olmamak.

Hakem Kurullarinin Cesitleri

Madde 6- Hakem kurullari merkezde Merkez Hakem Kurulu, illerde il Hakem Kurullarindan, ilcelerde ilce
Hakem Kurullarindan olusur.

Merkez Hakem Kurulu

Madde 7- Merkez Hakem Kurulu Federasyon Baskaninca belirlenen en az 8, en fazla 12 liyeden olusur.
Merkez Hakem Kurulu Yénetim Kurulunun onayi ile géreve baslar. Merkez Hakem Kurulu ilk toplantisinda
kendi Gyeleri arasinda 1 baskan, yazi islerini ylritecek 1 sekreter ile hakem sicil ve vize islemlerini
dlizenleyecek 2 liyenin segimini yapar..

Merkez Hakem Kurulunun Gdrev Siresi

Madde 8- Merkez Hakem Kurulu, Federasyonun galisma stiresince kurulusu ile ilgili tim faaliyetleri yerine
getirir. Federasyon Baskaninin gérevden ayrilmasi ile gérev siresi kendiliginden sona erer. Yeni kurul
secilinceye kadar eskileri géreve devam eder.

Merkez Hakem Kurulu Uyelerinin gérev siiresi

a) Uyenin istifa etmesi

b) Federasyon Baskaninin teklifi, Yonetim Kurulunun onay:i

c) Uye olma niteligini kaybetmis olmasi

d) Kurulun gérev siresinin sona ermesi

e) Ozursiiz Ust (ste 3 toplantiya gelmeme durumunda sona erer.

Merkez Hakem Kurulu Uyelerinde Aranacak Sartlar

Madde 9- Merkez Hakem Kurulu Uyeligine atanacaklarda;

a) Uluslararasi hakem olmak,

b) Tlrkiye Masa Tenisi Federasyonu Disiplin ve Ceza Yénetmeligi hiikiimlerine gére ceza almamis olmak,
c) Faal sporcu, idareci ve antrendr olmamak

sartlari aranir. Merkez Hakem Kurulu Baskaninin istifasi veya herhangi bir sebepten dolay tyelikten
ayrilmasi durumunda, Merkez Hakem Kurulu yeni baskanini seger.

Merkez Hakem Kurulunun Calisma Esaslari

Madde 10-

a) Merkez Hakem Kurulu ayda bir toplanir.

b) Merkez Hakem Kurulu toplantisina Federasyon Baskani baskanlik eder. Baskanin bulunmadigi
zamanlarda toplantiy1 Merkez Hakem Kurulu Baskani yonetir.



c) Merkez Hakem Kurulu tyelerinin gogunlugu ile toplanir.

d) Kararlar oy cogunlugu ile alinir. Oylarin esit olmasi halinde Baskanin bulundudu tarafin karari kabul
edilir.

e) Kararlar karar defterine yazilir ve lyelerce imzalanir.

Merkez Hakem Kurulunun Gérev ve Yetkileri

Madde 11- Merkez Hakem Kurulunun goérev ve yetkileri sunlardir.

a) ITTF'nin oyun kurallari ile ilgili her tarli dedisiklik ve yorumlarin, konu ile ilgili yayinlarin en kisa
zamanda hakemlere duyurulmasini saglamak,

b) ITTF ve yabanc Ulkelerin Masa Tenisi Federasyonlarinin diizenleyecedi seminerlere katilacak olan
6gretmen ve hakemleri ilgili kuruluslarla isbirligi yaparak belirlemek ve Yénetim Kurulunun onayina
sunmak,

c) Uluslararasi seviyede hakem teknik kurslari agmak, yabanci 6gretmen, gdzlemci hakem cagirmak
Uzere Federasyon Yonetim Kuruluna dneride bulunmak ve Yonetim Kurulu onayini almak,

d) Hakem kurslarinin agilmasina iliskin gerekli kriterleri belirlemek, illerden gelecek olan hakem kurs
tekliflerini incelemek ve uygun bulunacak yerlerde kurs agmak,

e) Hakem adaylarindan sinav ve adaylik ddnemlerinde basari gdsterenleri tespit ederek lisanslarinin
verilmesi ile ilgili islemleri yapmak,

f) Hakemlerin terfisini yapmak ve onaylamak,

g) Uluslararasi hakem sinavina girecekleri belirlemek,

h) Hakemlerin dilekgelerini incelemek ve cevaplandirmak,

i) Hakem klasman sinavlarini yapmak,

j) Yarismalarda gorevlendirilen hakemleri denetlemek, hakemlerin yonettikleri yarismalarda goérilen
aksakliklarla ilgili olarak telkin ve tavsiyelerde bulunmak,

k) Hakemlerin Merkez Hakem Kurulunca belirlenen kiyafetlerle yarisma yonetmelerini saglamak,

1) Yarismalarda gorev alacak hakemlerin atamasini yapmak,

m) Hakemlerin bilgi ve becerilerini artirmak amaciyla seminerler diizenlemek, seminer 6gretmenlerini
belirlemek,

n) Hakemlerin dosyalarini ve bilgi fislerini dlizenlemek,

0) Hakemlerin vize islemlerini ylritmek,

p) Turkiye Masa Tenisi Federasyonu Disiplin ve Ceza Yénetmeligine gore sug sayilan davranislarda
bulunan hakemler hakkinda gerekli sorusturmayi yapmak, idari tedbirleri almak, gerektiginde ceza
kuruluna sevk edilmek Uzere Federasyon Yonetim Kuruluna dneride bulunmak.

Merkez Hakem Kurulunun il ve ilce Hakem Kurullari Uzerindeki Yetkisi

Madde 12- Merkez Hakem Kurulunun il ve ilge hakem kurullar Gzerindeki yetkileri sunlardir,

a) il ve ilge hakem kurullarinin kurulusunu onaylamak,

b) il ve ilge hakem kurullarinin kararlarina karsi yapilacak itirazlari incelemek ve karara baglamak,

¢) il ve ilce hakem kurullarini denetlemek, gerekli tedbirleri almak,

d) il ve Ilce hakem kurulunda gérevli hakemlerin gerekli gérildigi takdirde il ve Ilce hakem kurulundaki
gbrevlerine son vermek.

IKINCI BOLUM

il ve ilce Hakem Kurullari

il ve ilce Hakem Kurullarinin Kurulusu

Madde 13- Lisansh en az 10 hakemin bulundugu illerde ve ilgelerde il temsilcisinin teklifi, Il Mudarinin
uygun goriisii ve Merkez Hakem Kurulunun onayi ile il ve ilce hakem kurullari géreve gelir. Merkez
Hakem Kurulunun onay vermedigi hakemler il ve ilce hakem kurullarinda gérev alamazlar. il ve ilce
hakem kurullarinin misterek baskani il temsilcisidir. Kurul baskan harig 4 veya 6 Gyeden olusur.

il ve ilce Hakem Kurullarinin Calisma Esaslari

Madde 14- il temsilcisi il ve ilce hakem kurulunu her zaman toplantiya cagirabilir.

a) Baskanin olmadigi zamanlarda toplantiyl baskanin géreviendirdigi bir tGye y6netir.

b) il ve ilge hakem kurulu ¢odunlukla toplanir.

c) Kararlar oy gogunlugu ile alinir. Oylarin esit olmasi halinde Baskanin bulundugu tarafin karari kabul
edilir.

d) Kararlar karar defterine yazilir ve lGyelerce imzalanir.

il ve ilce Hakem Kurullar Uyelerinde Aranacak Sartlar

Madde 15-

a) Uluslararasi, ulusal veya en az 1 yil il hakem kategorisinde faal olarak gérev yapmis olmak,

b) Tlrkiye Masa Tenisi Federasyonu Disiplin ve Ceza Yénetmeligi hiikiimlerine gére ceza almamis olmak,
c) Faal sporcu, idareci ve antrendr olmamak

il ve ilce Hakem Kurullarinin Gérev Siiresi

Madde 16- il ve ilce hakem kurullarinin gérev siiresi 4 yildir. Il temsilcisinin herhangi bir nedenle
gorevinden ayrilmasi durumunda il ve ilge hakem kurullarinin gorev siiresi sona erer. Yeni kurul atanana
kadar eskileri géreve devam eder. il temsilcisi gerek goérdiigii zaman kurul tiyelerinin tamami veya bir
kismini degistirmeyi talep edebilir. Bu gibi durumlarda il temsilcisinin teklifi Il Midariinin uygun gérisi,
Merkez Hakem kurulunca incelenerek karara baglanir. Merkez Hakem kurulunun onay vermedigi
hakemler il ve ilce hakem kurulunda vekaleten bile olsa gorevlendirilemezler.

il ve ilge Hakem Kurullarinin Gérev ve Yetkileri

Madde 17- il ve ilge hakem kurullarinin gérev ve yetkileri asagida belirtilmistir.



a) Merkez Hakem Kurulunca verilecek hakemlikle ilgili buttn isleri yapmak,

b) Kayith hakemlerin sicillerini tutmak, terfi edecekleri Merkez Hakem Kuruluna teklif etmek,

c) Federasyona hakem kursu acgilmasi igin istekte bulunmak,

d) Federasyonun izniyle hakemlik konusunda seminer, toplanti, konferanslar diizenlemek,

e) Federasyonun izniyle gelistirme kurslari agmak, hakemleri yarismalara hazirlamak tzere nazari ve
uygulamali calismalar dliizenlemek,

f) Ihtilafli yarismalarin sonuglari hakkinda birinci derecede karar vermek, itiraz halinde bunlari kesin
karara baglamak tzere Merkez Hakem Kuruluna gondermek,

g) Bu talimatname hiikimlerine aykiri hareket eden hakemleri yarisma yonetmekten men etmek,
gerektiginde lisanslarinin iptali icin nedenleri ile durumu Merkez Hakem Kuruluna bildirmek,

h) Asagida yazili yarismalarin hakemlerini tayin etmek

1- Il ve ilcede diizenlenen 6zel ve resmi tim yarismalar

2- il ve ilgede baska illerin kullpleri arsinda oynanan 6zel yarismalar

3- Federasyon tarafindan yetki verilen yarismalar

il ve ilge Hakem Kurulu Uyeliginin Sona Ermesi

Madde 18- il ve ilce hakem kurulu lyelerinin gdérev siiresi

a) Uyenin istifa etmesi

b) Uye olma niteligini kaybetmis olmasi

¢) Kurulun gérev siiresinin sona ermesi

d) Il temsilcisinin uygun gériisd, il midirinin teklifi ve Merkez Hakem Kurulunun onayi

e) Oziirsiiz Ust Uste 3 toplantiya gelmeme durumunda sona erer.

UcUNCU BOLUM

Hakemlerle Ilgili Diger Hususlar

Hakemlik Dereceleri

Madde 19- Hakemlik dereceleri sunlardir.

a) Aday Hakem : Hakem olabilme niteliklerine sahip olan ve acilan hakem kursuna katilarak, kurs
sonunda yapilan yazili, s6zli ve uygulama sinavlari ortalamasinda 70 ve Uzeri puan alarak basarili olanlar
Merkez Hakem Kurulunun onayi ile aday hakem olurlar. Aday hakemlik stresi en az 6 ay en fazla 2
yildir.Adaylik siiresi Merkez Hakem Kurulunun onay tarihi ile baslar. il hakem kurulu ve il hakem kurulu
bulunmayan yerlerde il temsilcisi, adaylik stresi igerisinde basarili olan aday hakemleri il mudurlagu
kanali ile il hakemligine terfileri icin Merkez Hakem Kuruluna teklif eder. Il midirliga teklif yazisinin
ekinde aday hakemin yonettigi yarismalarin adi ve tarihlerini belirtir liste yer alir. 2 yil igerisinde il
hakemligi teklifi yapilmayan, adaylik stresi icerisinde faal hakemlik yapmayan veya bu sire igerisinde
basarili olamayan aday hakemlerin hakemlik haklari sona erer.

b) il Hakemi : il hakem kurulunca aday hakemlik igin éngériilen siireler icerisinde basarlh olduklar tespit
edilen ve terfileri igin Merkez Hakem Kuruluna teklifi yapilan aday hakemler, Merkez Hakem Kurulunun
onayi ile il hakemi olurlar. Yonetim Kurulunca belirlenen lisans Ucretini yatirdiklari takdirde kendilerine il
hakem lisansi verilir. il hakemleri kendi illerindeki yarismalarda gérev alabilecekleri gibi klasman hakemi
olmak kosuluyla klasman derecelerine gére Federasyonca diizenlenecek yarismalarda gérev alabilirler. il
hakemliginde en az 1 yil fillen hakemlik yapanlardan basarili olanlar, A ve B klasmani hakemi olmalari
kosuluyla il hakem kurulunca il midurlaga kanali ile ulusal hakemlige terfi igin Merkez Hakem Kuruluna
teklif edilirler. Merkez Hakem Kurulu, Yonetim Kurulunca belirlenen ulusal hakemlik sinav Ucretini
yatiranlari ulusal hakemlik sinavina alir.

c) Ulusal Hakem : Merkez Hakem Kurulunca yapilan yazili, s6zliG ve uygulama sinavlari ortalamasinda 70
ve Uzeri puan alarak basarili olanlar Merkez Hakem Kurulunun onayi ile ulusal hakem olurlar. Yonetim
Kurulunca belirlenen lisans Ucretini yatirdiklari takdirde kendilerine ulusal hakem lisansi verilir. Ulusal
hakemler kendi illerindeki yarismalarda gérev alabilecekleri gibi, klasman hakemi olmak kosuluyla
klasman derecelerine gére Federasyonca dlizenlenecek yarismalarda gérev alabilirler ve illerinde
bashakemlik yapabilirler.

d) Uluslararasi Hakem : Ulusal hakem olarak en az 2 yil faal olarak gérev yapan ve son 2 sezonda A
klasmaninda yer alan ulusal hakemler Merkez Hakem Kurulunun teklifi ve Yénetim Kurulunun onayi ile
Uluslararasi hakemlige terfisi igin ITTF’e teklif edilirler. Terfileri icin ITTF’e teklif edilen ulusal hakemler,
ITTF tarafindan yapilan sinavda basarili olduklar takdirde uluslararasi hakem unvanini alirlar. Yénetim
Kurulunca belirlenen lisans Ucretini yatirdiklari takdirde kendilerine uluslararasi hakem lisansi verilir.
Uluslararasi hakemler yurt igi ve disi bitin yarismalarda gorev alabilirler. Uluslararasi hakemler yurt igi
yarismalarda bas hakemlik ve gbézlemci hakemlik yapabilirler. Uluslararasi hakemlerden Ustlin basari
go6sterdikleri saptananlar, Merkez Hakem Kurulunun énerisi Yonetim Kurulunun onayi ile Uluslararasi
bashakemligi terfisi icin ITTF'e teklif edilirler.

e) Uluslararasi Bashakem : Terfileri icin ITTF’e teklif edilen uluslararasi hakemler ITTF tarafindan yapilan
sinavda basarili olduklari takdirde uluslararasi bas hakem unvanini alirlar.

Hakem Klasmanlari

Madde 20- Federasyon tarafindan dlizenlenen yarismalarda gorev yapacak hakemler igin belirlenen
klasmanlar sunlardir.

a) A Klasmani Hakemi : Uluslararasi bas hakemler ve gozlemci raporlarinda A klasmani icin gerekli puani
alan hakemlerden olusur. Tim yarismalarda gorev alabilirler.



b) B Klasmani Hakemi : Klasman sinavini kazanan ulusal ve il hakemleri ile gézlemci raporlarinda B
klasmani icin gerekli puani alan hakemlerden olusur. Stper Lig yarismalari harig tim yarismalarda gérev
alabilirler. Stper Lig yarismalarinin yapildigi ilde yeterli sayida A klasmani hakemi yoksa o ildeki B
klasmani hakemine gorev verilebilir.

c) C Klasmani Hakemi : Klasman sinavinda B klasmanina giremeyen hakemlerle, gdzlemci hakem
raporlari sonucunda B klasmanindan disen hakemlerden olusur. Sadece bulunduklari ilde dizenlenen il
yarismalarinda gorev alabilirler.

Hangi kategoride olursa olsun 65 yasini dolduran hakemlere misabaka yonettiriimez.

Klasman Sinavlari

Madde 21- Merkez Hakem Kurulu tarafindan her yil veya en geg iki yilda bir sezon dncesi klasman sinavi
acilir. Klasman sinavlarinin yer ve tarihi Merkez Hakem Kurulunca belirlenir. Klasman sinavlarina faal
ulusal hakemlerle, il hakemliginde en az 1 yil gérev yapan hakemler katilabilir. Klasman sinavina
girebilmek igin Yonetim Kurulunca belirlenen sinav ucretinin Federasyona yatirilmasi zorunludur.
Klasman sinav sonucu 70 ve Uzeri puan alanlar B klasmani hakemi, 69 ve daha asagi puan alan C
klasmani hakemi olurlar. Klasman sinav sonuglari sinav tarihinden itibaren 1 ay igerisinde yazi ile il
mudurliklerine bildirilir.

Klasman Ylkseltme ve Klasman Dilsme

Madde 22- Sezon igerisinde yapilan yarismalarda gérev alan hakemler hakkinda dlizenlenen gézlemci
hakem raporlari dogrultusunda Merkez Hakem Kurulunca sezon sonunda yeniden klasman
dederlendirilmesi yapilir. Buna goére, Sezon icerisinde gdzlemci hakem notlari ortalamasi;

a) 85-100 arasinda puan olan A klasmani hakemleri klasmaninda kalir.

b) 84 ve daha asadi puan alan A klasmani hakemler B klasmanina duser.

c) 85-100 arasinda puan alan B klasmani hakemleri A klasmanina yukselir.

d) 70-84 arasinda puan alan B klasmani hakemleri klasmaninda kalir.

e) 69 ve daha asadi puan alan B klasmani hakemleri C klasmanina duser.

C klasmanina diusen hakemler takip eden sezon sonuna kadar agilacak olan klasman sinavina klasman
yukseltmek amaciyla katilamazlar.

Klasman hakemi olup, Merkez Hakem Kurulunca mazereti kabul edilmeksizin st Uste 2 yil vize islemi
yaptirmayan hakemler klasman disi kalir. Bu hakemlerin lisanslari yeni bir seminere katilincaya kadar
askiya alinir. Ayrica bir sezon igerisinde goreve cagrildigi halde 2 kez mazeretsiz olarak géreve
katilmayanlar o sezon sonunda bir alt klasmana dasuralir.

Hakem Lisanslarinin Vizesi

Madde 23- il hakemligi, ulusal hakemlik ve uluslararasi hakemlik lisanslari her sezon &ncesi Yénetim
Kurulunca belirlenecek bir Ucret karsiligi Merkez Hakem Kurulunca vize edilir. Bandrol yapistirilarak veya
liste lizerinden yapilan vize isleminden sonra lisanslar veya listeler ilgililere duyurulmak Gzere il
mudurliklerine génderilir. Vize islemi yaptirmayan hakemler o sezon il ve federasyon yarismalarinda
gbrev alamazlar.

Hakem Lisanslarinin Vize Edilmemesi

Madde 24- Asadidaki hallerde hakem lisanslari vize edilmez.

a) Federasyon veya il yarismalarinda gérevilendirilen ancak, gecerli mazeret bildirmeden 1 yil gérev
yapmamak,

b) Hakemlik gorevi ile bagdasmayacak haysiyet ve onur kirici davranislarda bulunmak,

c) Kasitli olarak gergede aykiri raporlar diizenlemek, yarismalarda olan olaylari bir tarafin lehine 6rtbas
etmek, bir oyuncunun veya bir takimin lehine veya aleyhine tarafsizlidini kaybedecek sekilde kurallara
aykiri davranislarda bulunmak,

d) Taraflardan birinden veya ikisinden maddi ve manevi cikar saglamak,

e) Masa tenisi camiasi aleyhinde yazili, gérsel ve isitsel yayin organlarina beyanat vermek,

Vize Edilmeyen Lisanslara itiraz Siiresi

Madde 25- Herhangi bir nedenle vize edilmeyen lisanslara itiraz sliresi kararin kendilerine teblig
tarihinden itibaren 1 aydir. itiraz yazili olarak yapilir. S6zIii olarak yapilan itirazlar isleme alinmaz.
Hakem Lisansi Iptali

Madde 26- Hakem lisansi asagidaki hallerde iptal edilir.

a) Hakemlikten istifa etmek,

b) Tlrkiye Masa Tenisi Federasyonu Disiplin ve Ceza Kurulu tarafindan haklarinda 6 ay veya daha fazla
musabakalardan men cezasi almis olmak,

c) 24. madenin b-c-d-e fikralarinda yer alan davranislarda bulunmak,

Hakemlik Gorevine Ara Verilmesi

Madde 27- Herhangi bir nedenle hakemlik gérevine ara vermek isteyen hakemler il hakem kurullarina
yazili olarak basvururlar. Ozirleri saglik nedeni ise doktor raporunu basvurularina eklerler. Il hakem
kurulu ilgili hakem igin gorisini Merkez Hakem Kuruluna iletir. Merkez Hakem Kurulu hakemlige 1 yildan
fazla ara verenlerin lisanslarinin vize etmez. Tekrar goreve donmek isteyen hakemler il hakem kuruluna
yazil olarak basvurmak zorundadirlar. Uygun gorilenler bulunduklari kategoriden hakemlige devam
ederler.

Hakemlikten istifa

Madde 28- Hakemler il hakem kuruluna yazili basvuruda bulunarak hakemlik gérevinden istifa edebilirler.
il hakem kurulu basvuruyu Merkez Hakem Kuruluna génderir.Tekrar hakemlige dénmek isteyenler 1 yil



beklemek zorundadirlar. Hakemlige dénmesi Merkez Hakem Kurulunca uygun gérulenler biraktiklari
kategoriden hakemlige devam ederler. iki kez istifa eden hakemin hakemligi sona erer.

Hakemlerin Atanmasi

Madde 29- Masa tenisi yarismalari her ne sekilde dlizenlenirse duzenlensin yillik vize islemi yapiimis
masa tenisi hakemi tarafindan yonetilir.

a) Federasyonca dizenlenecek yarismalarda gozlemci hakem, bashakem ve yarisma hakemlerinin
atanmasi Merkez Hakem Kurulunca vize islemi yapilan klasman hakemleri arasindan yapilir.

b) il ve ilcelerde diizenlenen yarismalarin bashakem ve hakemleri, il veya ilge hakem kurullarinca vize
islemi yapilmis olan hakemler arasindan atanir.

Yurtdisinda Hakem Olmus veya Yurtdisinda hakemlik Yapmak isteyenler

Madde 30- Yabanci llke federasyonlarindan hakemlik lisansi alanlar Turkiye’de hakemlik yapmak
istediklerinde hangi kategoride hakem olacaklarina Merkez Hakem Kurulu karar verir. Yeniden hakem
lisansi dlizenlenir ve vize islemi yapilir.

Gegici slire yurtdisina ¢gikan hakemler Merkez Hakem Kurulunun uygun gorlisti ve Federasyonun onayi ile
bulunduklari Glkede hakemlik yapabilirler.

Hakemlerin Ceza Kurullarina Sevki

Madde 31- Bu talimatname cercevesinde ve ITTF oyun kurallarina gore verilen gorevleri tam olarak
yapmayan, eksik yapan, bashakem kararlarina karsi gelen, Merkez Hakem Kurulu veya il ve ilge hakem
kurullar tarafindan verilen gorevleri gerekge gostermeden kabul etmeyen veya yapmayan, yarismalarin
akisini bozan, oyuncu ve antrenorleri asadilayan, taciz eden, bu talimatnamenin 24 maddesinin b-c-d ve
e fikralarinda sayilan fiilleri isleyen hakemler hakkinda, bashakem veya il ve ilge hakem kurullarinin
durumu bir rapor ile Merkez Hakem Kuruluna bildirmeleri, Merkez Hakem Kurulu Uyelerinin yarismalarda
olaya tanik olmalari ve rapor tutmalar halinde konu Merkez Hakem Kurulunda gérisulerek karara
badlanir. Hakemin ceza kurullarina sevk islemi Federasyon Yonetim Kurulunun onayi ile olur.

Tlrkiye Masa Tenisi Federasyonu Disiplin ve Ceza kurulu tarafindan 6 ay veya daha fazla haklarinda hak
mahrumiyeti cezasi verilen hakemlerin lisanslar iptal edilerek, hakemlik yapma hakki sona erdirilir.
GoOzlemci Hakem

Madde 32- Federasyon tarafindan dizenlenen yarismalarda hakemlerin yarisma yonetimi sirasinda,
uluslararasi oyun kurallarina uygun tarafsiz ve basarili bir yénetim gosterip géstermedigini denetlemek ve
tespit etmek lzere Merkez Hakem Kurulunca gézlemci hakem atanir. Gézlemci hakemler Merkez Hakem
Kurulu Uyeleri veya vize islemi yapilmis uluslararasi hakemler arasindan atanir.

Gozlemci hakemler, yarismalara ve hakemlere higbir sekilde miidahale etmeden yarismalari izlerler.
Merkez Hakem Kurulu Uyeleri g6zlemci hakem olarak gérevli bulunduklari yarismalarda Merkez Hakem
Kurulu Uyesi sifati ile gerektiginde yarismalara miidahalede bulunabilirler.

Gozlemci hakemler her hakem igin yonettikleri yarismalarla ilgili gbzlemci raporu dizenleyerek hakemlere
puan verirler. Bu raporlar dogrultusunda sezon sonunda hakemlerin yeni klasmanlari belirlenir. Gézlemci
hakemler bashakem ve hakemler igin dizenledikleri gbzlemci raporlarini yarismalarin bitiminden itibaren
1 hafta igerisinde federasyona géndermek zorundadir.

Hakem Kiyafetleri ve Denetlenmesi

Madde 33- Hakemler gerek Federasyon, gerekse il ve ilce yarismalarinda gérevli olduklar slire igerisinde;
-Koyu lacivert renk ceket (gabardin kumas)

- bej renk pantolon veya etek.(gabardin kuams),

- aclk mavi renk gémlek,

- bordo renk kravat veya fular.(Kravat, uluslar arasi hakemlerde ITTF logolu, aday, il ve ulusal
hakemlerde TMTF logolu olacaktir.)

- klguk tokal siyah renk kemer,

- siyah renk gorap,

- siyah renk, désemeyi cizmeyen tabanl ayakkabi veya spor ayakkabisi giyeceklerdir.

Ayrica hakemler ceket 6n cebinde hakemlik derecelerini belirtir kokart ve adini —soyadini belirten isimlik
takacaklardir.

Hakemler yukarida belirtilen kiyafetler disindaki bir kiyafetle yarisma ydnetemezler. Hakemlerin
kiyafetlerini Federasyon yarismalarinda Merkez Hakem Kurulu, il ve ilge yarismalarinda il ve ilge hakem
kurulu denetler. Hakemler bu kiyafetlerin disinda Devlet Memurlari kilik kiyafet yonetmeliginde belirtilen
hususlara uymak zorundadir.

DORDUNCU BOLUM
Son Hiikiimler
Yiirirliikten Kaldirma

Madde 34- Bu talimatin yUrtrlige girmesi ile birlikte daha 6nce yayinlanmis olan hakem yénetmelikleri
ve talimatlar yUrirlikten kalkar.

Talimatta Yer Almayan HikUmler

Madde 35- Bu talimatta yer almayan hususlarda ITTF’in gikardidi tizik, yonetmelik ve ilke kararlari
dogrultusunda Federasyon Yonetim Kurulunca alinacak karar gecerlidir.

Yararltk



Madde 36- Bu talimat Yonetim Kurulu'nda kabul edilip GSGM ve Federasyonun internet sitelerinde

yayinlandigi tarihte yarirlige girer.

Yaratme
Madde 37- Bu talimat hiktimlerini Masa Tenisi Federasyonu yuratur.



