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MASA TENISI MAC GOREVLILERI IiCIN
EL KiTABI / 2011-2012

1. GIRIS

Bu kitap¢igm amaci; kural ve yonetmeligin uygulanmasinda yarigma gorevlilerine yardime1
olmaktir, ITTF kurallar el kitab1 veya kurallar kitapg¢igr ile birlikte okunmalidir. Kitapgik, esas
olarak hakem ve yardimci hakemin gorevlerini konu etmekle birlikte, yarismalarin izlenmesi ve
denetimi ile ilgili olarak bagshakemlerin gorevlerini de igermektedir. Turnuva Baghakemleri El Ki-
tab1 ise, bir turnuva baghakeminin gorevlerini daha genis kapsamda icermektedir.

Oyuncular, yarisma yonetiminde esitlik ve tutarlilik bekler. Oyuncularin, farkli tilkeler ya da
farkli yarigmalarda, farkli uygulamalara uyum saglamalari beklenmemelidir. Uyum ve tutarliligi
saglamak tizere ITTF Hakemler ve Baghakemler Komitesinin (URC) hazirladigi, yarisma gorevli-
leri i¢in Onerilen uygulamalarin bir dizi 6zeti Ek- A,D,E ve F’de verilmistir.

Ek-B Diinya Sampiyonalari ile Diinya unvanl yarismalarda mag gorevlileri i¢in ITTF tali-
matlarint igermektedir. Bu talimatlar, diger yarismalar i¢in zorunlu olmamakla birlikte, cogu kez
Acik Uluslararas1 Sampiyonalar ve Kita Yarigmalari i¢in de benimsenmektedir.

Ek-C Hakem smiflandirilmasini agiklamaktadir. Ek-1 2007 yili son baskisindan giliniimiize
kadar kural ve yonetmelikler de yapilan degisikliklerin bir dzetidir.

2. KURAL VE YONETMELIKLER

2.1. Uygulanabilirlik

2.1.1. Mag gorevlisi, masa tenisi yarigmalarinda uygulanan kural ve yonetmelikler hakkinda
genis ve detayli bilgiye sahip olmalidir. Mag gorevlilerinin farkli yarigma tiirlerindeki uygula-
malar1 konusunda ¢ok kapsamli bilgiye de sahip olmalar1 gerekmektedir. Tlgili bilgiler, ITTF El
Kitabinin 2,3 ve 4. Boliimlerindedir.

2.2. Kurallar

2.2.1. Bundan bdyle, kisaca “kurallar” olarak tanimlanacak olan “Masa Tenisi Kurallar1”
Bolim 2°de yer almaktadir. Tiim uluslararasi yarismalarda uygulanan bu kurallar, genel olarak
Federasyonlar tarafindan kendi i¢ yarismalari i¢in de uygulanmakla birlikte, Federasyonlar sadece
kendi oyuncularin ilgilendiren yarismalarda, bazi degisik uygulamalar yapmaya yetkilidirler. Bir
kural, sadece ITTF Genel Kurullarinda ve oylarin %75 ¢ogunluguyla degistirilebilir.

2.3. Yonetmelik

2.3.1. Kisaca “Yonetmelik” olarak anilacak olan Boliim 3, “Uluslararasi Yarigmalar i¢in Y6-
netmelikleri” igermektedir. Genel olarak tiim uluslararas1 yarismalarda uygulanir. Diinya sampi-
yonalari ile diinya unvanl yarigmalar i¢in ek yonetmelik hiikiimleri Bolim 4’de verilmistir. Biitiin
bu yonetmelik hiikiimleri sadece ITTF Yonetim Kurulu toplantilarinda ve katilimcilarin basit ¢o-
gunluga dayali oylar1 ile degistirilebilir.
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3. YARISMA TURLERI

3.1. Acik Turnuvalar

3.1.1. Bir acik turnuva, yapildig tilke Federasyonu’nun diizenledigi ve biitiin federasyonlarin
oyuncularina agik olan bir yarigmadir. Bu tiir yarismalarda, diizenleyici federasyonun yerine geti-
remedigi veya getirmek istemedigi gereksinimlerde degisiklikler olabilmekte, bunlar da genellikle
oyun alan1 gibi oyun kosullarinda kiigiik degisiklikleri icermektedir.

3.1.2. Acik bir turnuvada belirli bir yonetmelik hiikmiiniin yerine getirilemedigi hallerde, ka-
tilim formunda bu degisikliklerin yapis1 ve kapsami aciklikla belirtilmis olmalidir. Boylece katil-
mak isteyen yarigmacilar, uygulanacak sinirlamalar hakkinda 6nceden bilgilendirilmis olacaklar-
dir. Formu teslim eden yarigsmacinin, sinirlamalari anladig1 ve kabul ettigi anlasilacak ve turnuva
bu degisikliklerle yiiriitiilecektir.

3.1.3. Her yarigma yilinda, bir Federasyon kendi adina Biiyiikler, Gengler ve Veteranlar ol-
mak iizere Uluslararasi agik sampiyona diizenleyebilir. Byle bir turnuva i¢in yonetmelik degisik-
likleri ancak, ITTF icra Komitesinin izniyle yapilabilir. Benzer sekilde, Diinya Sampiyonalarinda-
ki degisiklikler i¢in ITTF Yo6netim Kurulundan, Kita Sampiyonalarinda ise ilgili Kita Federasyo-
nundan yetki alinmalidir.

3.1.4. 1996 yilindan bugiine kadar baz1 Uluslararas1 Ac¢ik Sampiyonalar, “Se¢me Turu Prog-
ramima alinmakta, dogrudan ITTF’in koruma ve denetiminde diizenlenmekte, ITTF Y6netim Ku-
rulunca kural ve yonetmelik degisikliklerinin denenmesi amaci ile kullanilmaktadir. Degisiklikler
bir yarisma yilinda biitiin segme turnuvalarinda veya bireysel yarigmalarda uygulanabilir. Ayrinti-
lart ilgili katilim formunda veya tanitim programinda verilmelidir.

3.2. Kisith Turnuvalar

3.2.1. Tiim oyuncularin ayn1 Federasyona bagli oldugu yerel turnuvalar ile katilimin belirli
grup tiyeleriyle sinirlandirildigi turnuvalar genel olarak ana yonetmelikleri kapsamayabilir. Bu ya-
rismalar i¢in diizenleyici Federasyon, hangi yonetmelik hiikiimlerinin uygulanacagina karar verme
ve varsa hangi degisiklikleri yapmak istedigini belirleme yetkisine sahiptir.

3.3. Diger Uluslararasi Yarismalar

3.3.1. Diinya veya Kita Sampiyonalarmdakilerin diginda kalan Uluslararas1 takim yarigma-
lar1, normal olarak tiim yonetmelik hiikiimlerine uygun olmakla birlikte, katilimc1 Federasyonlar
baz1 degisiklikler konusunda anlasabilirler. Bu ve diger Uluslararasi yarigmalarda, yaymlanmis
yarigma kosullarinda istisnalar agiklikla belirtilmis olmak kosulu ile diger tim ilgili yonetmelik
hiikiimlerinin uygulanacagi kabul edilir.

4. MAC GOREVLILERIi

4.1. Bashakem

4.1.1. Bir biitiin olarak her bir yarigma i¢in bir bagshakem ve genel olarak onun adina hareket
edebilen bir veya birkag bagshakem yardimcis1 gorevlendirilir. Kural yorumlari ile ilgili herhangi
bir anlagmazlikta, konu ile ilgili tam ve tek yetkili oldugundan karar vermek iizere, bashakem veya
yetkili bir yardimeist biitiin yarigma siiresince oyun salonunda bulunmalidir. Béylece yarigmanin
ilgili kural yonetmeliklere genel olarak uygun ytiriitiilmesi de saglanmis olur.

4.1.2. Sporcunun yaralanmasi halinde oyunun gegici olarak durdurulmasina izin verilmesi,
kotii davranist nedeniyle bir oyuncunun yarigma veya yarigmalar dis1 birakilmasi gibi konularda
tek ve tam yetkili oldugu icin baghakem tutarli kararlar vermeli ve belirli sporculara kars1 veya
taraf olma siiphesi yaratmaktan kagimmalidir. Onemli yarismalarda, bashakem ve yardimcilarinin
farkli federasyonlardan se¢ilmesi, bir anlasmazlik konusunda daima yansiz, tarafsiz bir karar vere-
cek gorevli bulunmasini saglamak agisindan onerilir.
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4.1.3. Baghakem, yarisma gorevlilerinin atanmasindan sorumludur. Bu gorevlendirmeleri
normal olarak kendisi yapmayacak ise de mag gorevlilerinin konulari bildiklerinden, tutarli, kararlt
ve tarafsiz davranacaklarindan emin olmalidir. Turnuva dncesi veya sirasinda yapacagi kisa top-
lantilarda hakemlere, kural ve yonetmeliklerin nasil uygulanmasi gerektigini, kendi beklentisini,
ozellikle olasi1 yeni kurallar1 veya karmasik olanlari agiklamalidir.

4.1.4. Oyuncular, oyun salonuna girdikleri andan ayrildiklar1 ana kadar baghakemin karar
yetki alan1 i¢indedirler. Antrenman salonu veya alani oyun salonunun bir pargasi olarak kabul
edilir.

4.2.Hakem

4.2.1. Her mag i¢in ana gorevi her bir rallinin sonucuna karar vermek olan bir hakem go-
revlidir. Ilke olarak, hakemden kural ve yénetmelikleri uygulayarak karar vermesi beklenir. Keyfi
uygulanacak bir giice sahip degildir. Bir oyuncunun servis veya karsilamasimin kendi denetimi
disindaki kosullardan etkilenmesi nedeniyle bir rallinin let olduguna veya oyuncunun davranisinin
kabul edilir yada edilemez olduguna karar vermek hakemin asli gérevlerindendir.

4.2.2. Eger hakem mag1 tek basina yonetiyor ise; mag sirasinda olusan biitiin olgulara ait
sorunlarda, son karar sahibidir. Yan toplar ve servis ile ilgili biitiin gereklerin yerine getirilmesi ile
ilgili tiim kararlar1 tek bagina verecektir. Oyun siiresinin belirlenmesi igin zaman tutmak da onun
sorumlulugundadir. Ancak ¢abuklastirilmig sistem uygulamasi halinde vurus sayici olarak gorev
yapacak bir diger gorevli kendisine yardime1 olacaktir.

4.2.3. Her ne kadar hakem, diger mag gorevlilerince alinmig belli bazi kararlart kabul etmek
durumunda ise de, kendi yargisina uymayan bu kararlar i¢in, bir agiklama aramaya da yetkilidir.
Eger, sorusturma sonucu diger mag gorevlisinin yanlis karar verdigini belirlerse bu yanlis karari ya
onu degistirerek yada daha iyisi, ralli i¢in let karar1 vererek iptal edilebilir.

4.2.4. Hakem, masa kenarinda yaklagik 2-3 metre agikta, ag takimi hizasinda, tercihen hafifce
yiiksek bir iskemle iizerinde oturmalidir. Yiiksek iskemle tek maglari igin 6nemli degildir. Ancak,
¢ift maglarinda, sandalye, servis atislarinda topun dogru yari alanlara degdigini agik¢a gérmeye
yeter yiikseklikte degilse hakemin ayakta durmasi tavsiye edilir. Tek maglarinda izleyicilerin goriis
acisini, gereksiz yere engelleyeceginden ayakta durmasi tavsiye edilmez.

4.2.5. Oyuncular oyun alanina variglarindan, ayrildiklar: ana kadar hakemin karar yetki alani
igindedirler.

4.3. Yardimc1 Hakem

4.3.1. Uluslararas: yarismalarda, maglarda bir yardimer hakem gorevlendirilir ve yardimet
hakem, hakemin baz1 gérevlerini iistlenir veya paylasir. Ornegin; bir yardimci hakem, masanin
kendisine yakin kenarindaki, yan kenar toplara ait kararlarda tam yetkili iken; bir oyuncunun ser-
visinin gegerliligi ilgili kararlarda hakemle ayn1 dlciide yetkilidir. Benzeri sekilde, bir oyuncunun
topu engellemesi ile ilgili ve let i¢in bazi kararlarda da hakem ile es yetki sahibidir.

4.3.2. Eger hakem veya yardimci hakem, bir oyuncunun servisinin kuraldisi olduguna, bir
oyuncunun topu engelledigine, serviste topun ag takimina degdigine veya oyun kosullarinin ral-
linin sonucunu olumsuz etkileyecek sekilde bozulduguna karar verir ise bu kararlari degismez.

4.3.3. Ancak, bazi kosullarda mag¢ gorevlilerinden biri tarafindan verilen bir karar, digerinin
karari ile gegersiz sayilabilir. Ornegin; eger hakem daha nceden, bir oyuncunun oyun yiizeyini
hareket ettirdigini belirlemis ise yardimer hakemin topun kendisine yakin bir yan yiize garptig
konusundaki kararimi gegersiz kilabilir. Benzer sekilde, eger hakem, daha dnce diger masadan bir
topun oyun alanina girdigini belirlemis ise; yardime1 hakemin bir oyuncunun servis atisinin gegerli
olmadigini tespiti cezalandirilmayacaktir.

4.3.4. Yardimcr hakem masanin hakeme gore karsi kenarinda ve hakemin tam karsisina ag ta-
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kimi hizasinda ve masadan, yaklasik hakemle esit uzaklikta oturmalidir. Cift maglarinda yardimet
hakemin ayakta durmasina gerek yoktur.

4.4. Zaman Tutucu

4.4.1. Bir yardimc1 hakem zaman tutucu gorevini lstlenebilir. Fakat bazi hakemler oyun
icindeki duraklama zamanlarini kendileri belirlemek istediklerinden olacak, bu gorevi kendileri
iistlenmeyi tercih ederler. Zaman tutucularin, mag dncesi alisma siiresini, oyun siiresini, setler arasi
zamani ve izin verilen duraklama siirelerini tutmasi beklenir ve zamanla ilgili kararlar1 kesindir.

4.5. Vurus Sayici

4.5.1. Cabuklastirllmig sisteme gegildiginde, vurus sayma normal olarak, ayri bir gorevli
tarafindan Ustlenilir. Fakat, yardimc1 hakem de vurus sayici olarak gérev yapabilir. Vurus sayicinin
gorevi, karsilayicinin karsilama vuruslarini saymaktir ve bu konudaki karari kesindir ve gegersiz
sayilamaz. Yardimei hakem vurus sayici gérevini iistlenmigse de yardimei hakem olarak sorumlu-
luklar1 da devam eder.

4.6. itirazlar

4.6.1. Bir oyuncu veya bir takim maginda takim kaptani; hakem, yardime1 hakem veya vurus
sayicinin, yanlig kural yorumu olduguna inandigi kararlarina itiraz edebilir. Ancak, bu gérevlilerin
kendi yetki alanlarina giren konularda tespit ettikleri ger¢ek olgulara dayanan kararlarina itiraz
edilemez. Kural yorumlari ile ilgili itirazlar bashakeme yapilabilir. Bashakemin karar1 kesin ola-
caktir.

4.6.2. Ancak, eger oyuncu veya kaptan baghakemin kararinin dogru olmadigi inancinda ise,
itiraz, oyuncunun bagli oldugu Federasyon tarafindan ITTF Kural Komitesi nezdinde siirdiiriile-
bilir. Bu Komite, gelecekteki benzeri olaylarda gegerli olmak iizere karar verecek, ancak, bu karar
itiraz konusu olayla ilgili olarak bagshakemce verilmis olan karar1 degistiremeyecektir. Kurallarla
kapsanmamis konularda, bashakemin kararma turnuva yonetim komitesi nezdinde de itiraz edile-
bilir.

4.6.3. Itirazlara cevaplarda, bashakem, ilgili prosediirlere uygun davranmalidir. Bireysel ya-
rismalarda sadece oyuncu veya ¢ifti muhatap almali, takim kaptani veya antrendriin oyuncusu
adina aracilik etmesine izin verilmemelidir. Sadece dil sorunu olmasi halinde bir terciiman yar-
dimci olabilir. Bir takim mag¢inda kendi takim kaptani tarafindan desteklenmeyen oyuncu itirazlari
dikkate alinmamalidir.

4.6.4. Itiraz bir mag gorevlisinin uygulamasina kars1 ise, konunun tartismasina sadece o go-
revli katilmalidir. Bashakem bazi asamalarda, olay1 veya goriisiinii diger gorevlilerden veya magi
takip edenlerden de dinlemek isteyebilir. Ancak, bu kisi goriisiinii agikladiktan sonra, gériismele-
rin ileri asamalarina katilmamali, konu ile dogrudan ilgisi olmayan kisilerin goriismelere katilimi
kesinlikle dnlenmelidir.

4.7. Hakem Degisim

4.7.1. Yarigma siiresince, gerek bir magtan 6nce veya gerekse oyun bagladiktan sonra, bir mag
gorevlisinin gérevinin gereklerini yerine getirme konusunda siipheler duyulabilir. Bu tiir olaylar
nadir olmakla birlikte, karsilasildiginda, bagshakem, yetki ve otoritesini kullanmaya hazir olmalidir.
Gerektiginde en uygun tek ¢are gorevlinin degistirilmesi ise, bashakem bu yetkisini kullanmakta
¢ekingen davranmamalidir.

4.7.2. Bashakem igin esas sorun belirli bir gérevlinin atanmasinin veya atanmis bir gérevli-
nin gérevden alinmasinin magt haksiz, kétii niyetli bir sonuca gotiiriip gétiirmeyecegidir. Eger bir
gorevli dogru, tutarli ve kararli davraniyor ve kasti taraf tutma gostermiyorsa, sadece o gorevlinin
kararlariimn bir oyuncu veya ¢ifti diger oyuncu veya ciftten daha ¢ok etkilemesi, bashakemin o
gorevliyi degistirmesi i¢in kabul edilebilir bir neden olusturmayacaktir.



MASA TENIiSI MAC GOREVLILERI ICIN EL KITABI/ 2011-2012

4.7.3. Bir oyuncunun, hakemin kurallari uygulamasinda ¢ok kati oldugu veya hakemin daha
once de o oyuncu tarafindan sikayet konusu edilmis olmas1 yoniindeki sikayetleri, o oyuncunun
yer aldig1 bir magta otomatik olarak gorevlendirilmemesine neden olmayacaktir. Benzer sekilde,
oyun siiresince bu mag gorevlisi ile bir oyuncu veya kaptan arasindaki anlasmazliklar ne kadar
uzamis olursa olsun, o gorevlinin degistirilmesi i¢in yeterli gerek¢e olmayacaktir.

4.7.4. Bir hakemin seyrek hatalar1, 6zellikle derhal diizeltilmisse, normal olarak onun gérev-
den alinmasini gerektirmez. Magin sonucunu etkilemeyecegi agtk oldugu siirece, hatalar 1srarla
siirdiiriilse bile, bagshakemin set sirasinda miidahale etmemesi genellikle daha iyi olacaktir. Seyirci
tizerindeki olasi etkisi de goz 6niinde tutularak tedbirler alinmalidir.

4.7.5. Sadece ve sadece, eger bashakem sonucu etkileyecek taraf tutulduguna kesin kanaat
sahibi olmussa ve gorevlinin yeterlilik veya kararlarindan kaynaklanan tam bir giivensizlik oyun-
cularda olusmussa, o gorevliyi degistirebilir. Degisiklik gereksiz telas ve sorun yaratmadan yapil-
mal1 ve baghakem degistirilen gorevliye, degistirme kararnin nedenlerini dikkatle agiklamali ve
seyircilerin tenkit gosterilerine neden olmamalidir.

4.7.6. Bir gorevli yanlis kararlart nedeniyle degistirilmisse, kendi yetkisi i¢inde verilmis ol-
masi sartiyla bu kararlar1 sonucu olusan skor degistirilemez. Eger kurallarin yanlis yorumu veya
yetki alan1 diginda verilmis kararlar s6z konusu ise, sonucun etkilendigi setin yeniden oynatilmasi
diistintilebilir. Ancak, ulasilmis bulunan skordan devam edilmesi genellikle daha iyi olacaktir.

4.8.Sunum (Bakimz; Ek A, D, E, F & G)

4.8.1. Hakl1 ve dogru bir sonuca ulasilmasindaki sorumluluklari disinda, mag gorevlileri ma-
¢in sunumunda da 6nemli rol sahibidirler. Ancak, bu onlarin kisisel olarak 6n plana ¢ikmalarina
neden olacak gosteriler yapmasima neden olmamalidir. Iyi bir mag gorevlisi ekibin varligi mag
i¢cinde hissedilmemelidir. Bir bagka ifade ile mag gorevlileri 6n plana ¢ikmamalidir. Mag1 daima
geri planda kalarak kontrol altmda tutmali ve oyuncularla seyircilerin tiim dikkatlerini tamamen
mag lizerinde toplamalarini saglamalidir.

4.8.2. Mag gorevlileri gorev baginda iken, tiim ilgi ve dikkatlerini yonettikleri, mag tizerinde
toplamalidirlar. Mag gorevlilerinin sakaci veya kiigiimser yada alayli tutum ve yaklagimlari oyun-
cular tarafindan higbir zaman hos karsilanmaz. Zira, mag¢ onlar i¢in ¢ok ciddi bir konudur. Mag
gorevlileri, mag siiresince, 0rnegin;cevre panolarin diizeltilmesi, set sonucu mag topunun alinmasi
gibi, zorunlu belli amaglari disinda gérev yerlerini terk etmemelidirler.

4.8.3. Mag gorevlileri, gérev basinda degilken bile, otoritelerine giiveni sarsic1 bagli olduklari
Federasyon veya masa tenisi sporu agisindan hos karsilanmayabilecek davraniglardan kaginmaya
0zen gostermelidirler. Oyuncularla iyi iligkiler dnemlidir. Ancak, mag gorevlileri, bazi oyuncularla
asir1 yakinlik ve samimiyet i¢inde goziikmemeye, tarafsizliklart konusunda siiphe uyandiracak
davranislardan kaginmaya 6zen gostermelidirler. Diger gorevlileri veya organizatorleri aleni kritik
ve tenkit etmekten kaginmalidirlar.

4.8.4. Mag gorevlileri, mag siiresince oyun alanin gériiniimiinden de sorumludurlar. Oyun
alan1 diizenli tutulmali, gereksiz malzemenin ve gereksiz kisilerin oyun alani ¢evresinde bulun-
mas1 énlenmelidir. Masanin konumunda ve ¢evre panolarinda olusabilecek diizensizlikler diizeltil-
melidir. Alanda sadece magla dogrudan sorumlu gérevlilerin bulunmasi saglanmali ve oyun alani
icinde gorevlerini rahatlikla yapabilecek yerlerde bulunmalar temin edilmelidir.

4.8.5. Organizatorler, genellikle, takim ve bireysel, maglar i¢in arena kenarindaki bankta
bulunabilecek kisi sayilarini belirleyici limitler koyarlar. Hakemin bir gérevi de, bu sayilarin asil-
mamasinin kontrolii ve agilmasi halinde oyunu durdurarak, arena kenarinda bulunmamasi gereken
kisilerin oradan uzaklastirilmasini saglamaktir.

4.8.6. Biitiin turnuvalarda profesyonel davranis ve tutum aligkanlik haline getirilmeli, hakem
her zaman dogal ve rahat bir ortamda hissetmelidir. (Bakiniz: Ek F)
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4.9. Hakem Giysisi

4.9.1. Pek ¢ok Federasyon, kendi mag¢ gorevlileri igin giysilerde standartlar belirlemistir.
Genellikle standart kiyafet tanimlarinda belirlenen renkte ceket ve pantolon veya etek yer alir.
Ancak, ayn1 kiyafet biitiin cevre kosullarinda uygun olmayabilir. Ornegin; oyun salonunun rahatsiz
edici dlclide soguk oldugu hallerde uygun olan bir kiyafet, ¢ok sicak salon ortamlarinda, 6zellikle
¢ok uzun siirebilecek maglarda, 6rnegin; bir ceket giyme zorunlulugu tahammiil edilmez olabilir.

4.9.2. Bu gibi hallerde gorevli ekip kendi aralarinda anlasarak kiyafetlerinde bazi kabul
edilebilir (makul) degisiklikler yapabilirler. Ornegin; hepsi aym renkte olmak kosuluyla kazak
giyilmesi kabul edilebilir. Kiyafet konusunda en 6nemli husus, gorevlilerin diizgiin, derli toplu,
olabildigince bir 6rnek giyinmis olmalaridir. Gorevlilerin normal kiyafete gore yapmay1 6nerdik-
leri makul degisiklikler yarisma organizasyon komitesince de kabul edilebilir bulunmali ve onay-
lanmig olmalidir.

4.9.3. Hakem ve Bashakem Komitesi (URC), Diinya Unvanli Yarigmalarda gorev yapacak
hakemler i¢in bir kiyafet belirlemistir (Bakiniz Ek-G). Diger ITTF onayl1 yarismalar i¢in Uluslara-
ras1 Hakemler ulusal federasyonlarinin iniformasini veya ITTF Uluslararas1 Hakem tiniformasini
giyebilirler.

4.9.4. Bashakem tarafindan tibb1 veya dini nedenlerle izin verilen haller disinda, sapka veya
baslik giyilemez. Esofman, riizgarlik v.b. giysiler asla giyilmemelidir.

5. OYUN KOSULLARI

5.1. Oyun kosullarinin kabul edilebilirligi konusunda son karar yetkisi bashakemdedir. An-
cak, normal olarak, 6zellikle oyun bagladiktan sonra, oyun kosullarinda sapmalar meydana gel-
diginde bunlarla ilk karsilasan, ilk goéren, mag¢in hakemi olacaktir. Bu nedenle hakemler, oyun
kosullar ile ilgili kural ve yonetmelikleri iyi bilmeli ve meydana gelen sapmalar kendi diizeltme
yetkisi i¢inde degilse, baghakeme uygun ve dogru bir sekilde rapor edebilmelidir.

5.2.0yun alani ve 1s1klandirmanin yiiksekligi, normal olarak oyun salonu diizenlendigi, masa-
lar ve ag takimlar1 uygun bir sekilde yerlestirildigi zaman kontrol edilmis olmalidir. Ancak, magin
hakemi, oyun baglamadan dnce oyun kosullarini bozabilecek herhangi bir degisiklik olmadigindan
emin olmalidir. Omegin; 151k kaynaklarinda olusabilecek bozukluklar, masanin ve cevre panolarin
yerlerinden oynamis olmalar1 veya ag takiminin gerginliginin gevsemis olmas1 muhakkak hakem
tarafindan kontrol edilmelidir.

5.3. Magin hakemi, miimkiin olan hallerde sapmalar1 sahsen gidermeye caligmali, ancak,
yapamiyorsa oyunu bekletmek yerine derhal bashakeme uygun sekilde bildirmelidir. Baghakem
uygun oyun kosullar1 yeniden olusturuluncaya kadar maci geciktirebilecegi gibi, bir bagka masaya
da aktarabilir. Ancak, oyun kosullarindaki bozulma ve sapmalar 6nemsiz boyutlarda ise, bashakem
ve oyuncular bu bozulmay1 dikkate almaksizin, magin idealden daha diisiik kosullarda devam et-
mesi konusunda anlasabilirler.

5.4. Mag gorevlileri, reklam kurallarina uyuldugunun gozlenmesinden sorumludurlar. Oyun
alanmin iginde ve ¢evresindeki malzeme ve techizat tizerindeki reklamlarin sayisi, boyutlar1 ve
rengi, bashakem tarafindan, gerektiginde diizeltmelerin magin baslamadan 6nce yapilabilmesine
olanak tantyacak sekilde, zamaninda kontrol edilmelidir. Yarigsma sirasinda, hakemler, oyuncularin
giysi ve numaralarinin tizerindeki reklamlarin sinirlamalara uygun oldugunu denetlemelidir.

5.5. Agin gerginliginin ve yiiksekliginin kontrolii hakem ve yardimci hakem i¢in 6nemlidir.
Cift maglarini igeren takim yarismalari da dahil biitiin maglardan 6nce bu kontroliin yapilmasi ge-
reklidir. Hakemin eli ile dokunarak tahmini bir karar vermesi uygun olmaz. Bazi masa tenisi mal-
zemesi saticilari, tutarliligl saglamak tizere “ag olger” iiretmektedirler. Bu ag dlgerler, tam 100gr.
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agirligindadir ve iki kademelidir. Birinci kademe 15,25cm. uzunlugunda, digeri lcm. daha kisadir.
Uzun kademe ile agin yiiksekligi kontrol edildikten sonra, kisa kademe agin iistiine oturtulur ve ag
6lgerin ayaklar1 oyun ylizeyine deginceye kadar, ag gerginligi ayarlanir.

6. TOP

6.1. Tip

6.1.1. Magta kullanilan topun, yarisma igin belirlenen marka, kalite ve renkte olmasinin te-
mini hakemin gérevidir. Her iki oyuncu veya ¢ift bir baska cins topla oynanmasini tercih etse bile
buna kesinlikle izin verilemez. Bir oyuncunun, verilen topu bir baskasi ile degistirme girisimi,
centilmenlik dis1 davranis olarak sayilabilir ve ilgili kurallara gore degerlendirilir.

6.2.Secim

6.2.1. Oyuncularin mag toplarini oyun alaninda se¢melerine izin verilmez. Ancak, nerede
miimkiinse, ma¢ masasina gelmelerinden once, top se¢imi igin olanak saglanmalidir. Oyuncular,
mag i¢in kendi se¢mis olduklari toplar arasindan, hakem tarafindan rastgele alinan bir topu kabul
etmek zorundadirlar. Eger herhangi bir nedenle oyuncular mag toplan igin se¢im yapamamislarsa,
yarisma i¢in belirlenmis marka, tip ve renkte yeni bir kutu top i¢inden hakemin rastgele alacagi
top, mag topu olacaktir.

6.2.2. Ayni prosediir, mag sirasinda topun kaybolmasi veya topun kirtlmasi halinde de uygu-
lanacaktir. Bu halde, oyuncularin yeni topla kisa bir siire alisma ¢alismasi yapmalarina izin veri-
lecektir. Ancak, oyunculara agikg¢a belirtilmelidir ki, bu siire onlara sadece yeni topun 6zelliklerini
tantyabilmeleri i¢in verilmistir, topu test etme ve degistirilmesi i¢in istekte bulunma haklari yoktur.

7. RAKET

7.1. Raket Kaplamalari

7.1.1. Raketin topa vurmada kullanilan yiizii, belirlenmis olan bir malzeme ile kaplanmis
olmali ve kaplanmis olsun veya olmasin, bir ylizii kirmizi diger yiizii siyah olmalidir. Kaplama
malzemesi raket tablasin1 agmamak ilizere kaplamalidir. Ancak, bu konuda bazi toleranslar tanina-
bilir. Baghakem toleransin ne olacagi, bir bagka degisle neyin kabul edilebilir oldugu konusunda
hakemlere tavsiyede bulunmalidir. Bir kistas olarak, pek ¢ok baghakem tarafindan, raket kaplama-
sinin, tabladan +2mm. sapma gosterebilecegi kabul edilebilir bir sinir oldugu séylenebilir.

7.1.2. Uluslararasi kurallara uygun olarak oynanan yarismalarda, kaplama malzemesi ITTF
tarafindan onaylanmis tipler arasindan segilmis olmalidir. ITTF tarafindan onaylanan kaplama
malzemeleri ITTF logosunu ve yapimei firmanin logo veya ticari markasini tagirlar. Oyuncularin
kaplama malzemesini, tablalarina, bu logo ve isaretlerin hakem tarafindan kontrol edebilmesini
saglamak tizere raketin tutma kismina yakin agik¢a goriilecek bir sekilde yapistirmalart istenir.

7.1.3. Sadece gegerli kural ve yonetmeliklere uygun malzemelerin kullanilmasina izin ve-
rilmis olmakla birlikte, onayli bir malzemenin otomatik olarak uygun oldugu diistiniilmemelidir.
Ornegin; orijinal siinger tabakasi daha kalin bir tabaka ile degistirilmis olabilir, yapistirici, lastik
tabakanin kabarmasina neden olabilir. Dolayistyla kaplama malzemesinin kalinlig1 hakem tarafin-
dan daima kontrol edilmelidir. ITTF tarafindan onaylanmis kaplama kullanilmalidir. Kaplamada
fiziksel, kimyasal veya baska sekilde oyun kosullarini 6zelliklerini etkileyebilecek yapilmamalidir.
Ornegin; siirtiinme, renk, yiizey v.b. ve raket kontrol testindeki biitiin parametrelerden basariyla
gecmelidir.

7.1.4. Bir hakem veya bashakem i¢in karar verilmesi en zor konulardan biri raket kaplama-
larinda, kabul edilebilir parlakliktir. Her ne kadar bu bir EEL parlaklik 6l¢me cihazi ile 6lgiilebilse
de,.bu cihaz her yarismada bulunmayabilir ve daha pratik bir yol bulunmalidir. Bir kilavuz olarak,
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diyelim ki, bir ag 6lcer raket yiizeyi ile bir a1 olusturacak sekilde yerlestirildiginde harfler net “bir
sekilde ayirt edilebiliyor ise raketin kaplamasi ¢ok parlak kabul edilebilir.

7.1.5. Hakem, raket kaplamasini, gegerli onaylanmis raket kaplamalar listesine gore kontrol
etmelidir. Raket kaplamast lizerinde ITTF yazist ve logosu bulunmasi, her zaman, bu kaplamanin
gegerli oldugu anlamina gelmez. Gegerli, onaylanmis raket kaplamalari listesi ITTF web sayfasin-
dan (www.ittf.com) goriilebilir.

7.2. Yapistiricilar

7.2.1. Kaplamalar, raket tablalarina sadece basinca duyarli, kendinden yapisan tabakalar ha-
linde veya belli zararli ¢oziiciiler icermeyen sivi yapistiricilarla yapistirilabilir. Organizatorlerin
uygun sekilde havalandirilma olanagi olan kaplama yapistirma odalari saglamalari istenir. Oyun-
cular siv1 yapistiricilart veya ilgili sivi ¢oziiciileri, bu 6zel oda diginda, 6rnegin; soyunma odalari,
antrenman odalari, seyirci tribiinleri gibi salonun bagka mahallerinde kullanmamalidir.

7.2.2. Zararl ugucu bilesikler igeren yapistiricilara ITTF tarafindan onay verilmemektedir.
Ucucu bilesikler kullanmamalar1 konusunda ITTF tiim sporculari bilgilendirmistir, bdylece bu tip
yapistiricilari kullanan sporcu kendini riske atmis olacaktir.2008 yilinda baglayarak ITTF tarafm-
dan uygulanan sifir toleransli raket kontrol programi, baslarda “e-nez” cihazi kullanilarak yapi-
liyordu, fakat simdilerde mini RAE cihazi tiim sporcularin kullandig: raketlerin ugucu bilesikler
icermediginden emin olmak i¢in kullanilmaktadir. Ugucu organik ¢6ziicii igeren yapistiricilar, spor
tesisi i¢inde kullanilmayacaktir.

7.2.3. Onemli yarigmalarda bir raket kontrol merkezi kurulur ve mag sonrasinda raketler
yasaklanan ¢oziiciilerin varligi, kalinlik, dizlik ve parlaklik ile ilgili test edilir. Ceyrek finalden
itibaren raketler magtan once test edilir.

7.2.4. Bir raket mag Oncesi yapilan testi gegemezse rakete el konulacak ve oyuncu baska
bir raket kullanacaktir. Eger yedek raketin magtan 6nce kontroli i¢in yeterli vakit yok ise magtan
sonrada kontrol edilebilir. Bir raket kontroller sonucunda uygun bulunursa isaretlenir ve kagit zarf
icinde magin yapilacagi masada hakeme teslim edilir.

7.2.5. Eger bir raket mag sonrasi testten kalirsa, kusurlu oyuncuya 2010 Diinya Sampiyona-
sinda uygulandigi gibi ceza islemi uygulanacaktir.

7.2.6. Goniillii olarak mag dncesi yaptirilan testler herhangi bir cezaya neden olmayacaktir.
Raket kontrolii ile ilgili biitiin detaylar www.ittf.com adresinde bulunabilir.

7.3.Kontrol

7.3.1. Hakemler, magin baglamasini geciktirmemek {izere, oyuncularin kullanacaklart raket-
leri, aligma siiresi baslangicindan dnce kontrol etmelidirler. Hasar halinde degistirilme nedeniyle
yapilacak miiteakip kontrol, miimkiin oldugunca sakin, tartismaya neden olmayacak sekilde siirdii-
riilmelidir. Rakip oyunculara, kullanilacak raketi inceleme olanagi daima verilmelidir.

7.3.2. Eger bir hakem raketin kurallara uygun olmadigina karar verirse, bunun nedenlerini
oyuncuya agiklamalidir. Eger neden bir gerekgeye dayali ise, 6rnegin; kaplama malzemesinin agiri
kalinlig1 gibi. Ancak, oyuncunun karart kabul etmemesi durumunda konu hakemce, bashakeme
rapor edilmelidir. Baghakemin karar1 kesin ve son karar olacaktir. Benzer bir sekilde, hakemin ka-
bul edilebilir gordiigii bir rakete, rakip oyuncu itiraz edecek olursa, itirazin gegerliligine baghakem
karar vermelidir.

7.3.3. Mag sirasinda, raket kaza sonucu kullanilamayacak 6l¢lide hasara ugramadikga, bir
oyuncunun raketini degistirmesine izin verilmeyecektir. Eger, bir oyuncunun hasarsiz raketini de-
gistirdigi belirlenecek olursa hakem oyunu derhal durdurmali ve durumu bashakeme bildirmelidir.
Baghakem oyuncuyu diskalifiye edebilir.

7.3.4. Oyuncular setler arasinda raketlerini normal olarak, masa iizerine birakmali ve ha-

S12-



MASA TENIiSI MAC GOREVLILERI ICIN EL KITABI/ 2011-2012

kemin 6zel izni olmaksizin oradan almamalidir. Eger, bir oyuncu hakemin izni ile, herhangi bir
nedenle bir ara sirasinda raketini yanina alacak olursa, takip eden set baslamadan 6nce raketinin
hakem ve rakibi tarafmdan kontrol edilmesine olanak verecektir.

7.4. Hasar

7.4.1. Bir oyuncunun kullanmaya baslarken kurallara uygun olan raketi, oyun sirasinda, kap-
lama tabakasinin siirekliliginin veya pitiirlerinin iniformlugunun yilizeyinin dnemli bir bolimiin-
de bozulmasi gibi, kurallara uygunlugunu gecersiz kalacak 6lgiide hasara ugrayabilir. Eger bir
oyuncu, hasara ugrayan bu raketi ile oyuna devam etmek ister, ancak, hakem raketin kurallara
uygunlugundan herhangi bir siiphe duyarsa, derhal durumu baghakeme bildirmelidir.

7.4.2. Bashakem, hasarli raketin kullanilip kullanilamayacagina karar verirken oncelikle ra-
kibin ¢ikarlarin1 goz 6niine almalidir. Boyle bir raketle yapilan vuruslarda top, biiytik bir olasilikla
tahmin edilemeyen sekilde yansima yapacak ve bu durum her iki oyuncu i¢in giigliiklere neden
olacaktir. Raketi kullanmak isteyen oyuncu, bu riski listlenmeyi kabul etmis olsa bile, hasarli bir
raketin kullanilip kullanilmayacag1 konusunda karar, bashakem tarafindan verilecektir.

8. GIYSILER

8.1. Renk

8.1.1. Giysilerin ana rengi kullanilan topun renginden agikc¢a farkli olmalidir. Ancak, burada
“ ana” renk giyside en biiyiik alani kaplayan renk anlaminda kullanilmamaktadir. Formanin 6n
yiizlinde alanin %40’ 11 kapsayan tek parga halinde yer alan bir renk, hakim renk olabilirken, ayn1
renk daha genis bir alanda diizgiin dagilmis olarak yer alacak olsa goreceli olarak daha az dikkat
cekici olabilir. Bu maddenin amaci; topun gériiniirliliigiinden emin olmaktir, bu nedenle formanin
sirt rengi onemsenmeyebilir.

8.1.2. Onemli olan giysinin gériilen rengidir ve bashakem bu rengin, topun rengiyle yeterli
bir kontrast saglayip saglamadigina karar vermelidir. Hakim rengi sar1 olan bir giysi, portakal
rengi bir topla oynanan magta, kabul edilebilir goriilebilir, beyaz zemine sahip desenli bir forma da
beyaz topla oynanan bir magta uygun bulunabilir, yeter ki, formanin hissedilen rengi ve top acikca
farkli renkte olsunlar.

8.1.3. Armalarin rengi veya boyutlar1 hakkinda belirlenmis 6zel bir kisitlama olmamakla
birlikte onlar da formanin renk ve tasarim gereklerini karsilamalidir. Formanin sirtinda oyuncular,
kendilerini veya federasyonlarint yada kuliip maglarinda kuliiplerini tanimlayan yazilart bulundu-
rabilirler. Burada, beyaz veya herhangi baska bir renk kullanilabilir. Ancak bu ibareler, oyuncula-
rin tagimast organizatdrlerce istenen tanimlayict numaralari 6rtmemelidir.

8.1.4. Rakip oyuncu ve ¢iftler acikca farkli renklerde formalar giymelidir. Hakem, bu konu-
daki sorunlar1 oyuncular alisma caligmalaria baslamadan, tercihen oyun alanina gelmelerinden
once ¢ozmelidir.

8.1.5. Rakip oyuncular tarafindan giyilen formalarin yeterince farkli olmadigini diisiinen bir
hakem, oyunculardan, hangisinin formalar1 degistirecegi konusunda karar vermelerini istemelidir.
Eger oyuncular bu konuda anlagamazlarsa, hakem sonucu kur’a atisi ile ¢ozmeye ¢aligmalidir.
Eger oyuncular buna da yanagmazlarsa, konu bagshakeme bildirilmelidir. Baghakemce, taraflardan
hangisinin formasini degistirmesi konusunda yine anlagsma saglanamazsa, karar kur’a ile belirlen-
melidir.

8.1.6. Bu uygulamanin amaci, seyircilerin, oyuncular1 formalarindan ayirt edebilmelerine
yardimci olmaktir. Bu nedenle, seyircilerin oyun alanindan olan uzaklig: da kararda dikkate alin-
malidir. Yakindan bakildiginda oldukea farkli goriilen renkler, seyirci tribiinlerinin arka siralarin-
dan adeta ayn1 gibi goriilebilir. Bu nedenle rakip oyuncularin formalari, tercihen farkli ana renkler-
de olmal1 ve ayn1 rengin farkli tonlarinda olmamalidir.
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8.2.Giysi Tasarimi

8.2.1. Giysiler, su¢ olabilecek sembol veya harfler veya oyunu adilestirecek herhangi bir
seyi tasimamak kosulu ile herhangi bir tasarimda olabilir. Bagshakem, nelerin kabul edilebilir ol-
dugunun belirlenmesinden sorumludur. Miistehcen resimler veya kelimeler ve herhangi bir dilde,
politik slogan veya mesajlar kabul edilmeyecek orneklerdir.

8.2.2. Uluslararasi yarismalarda, ayni Federasyonun c¢ift magina ¢ikan oyuncularinin, ana
renkler ayn1 olmak ve kendi Ulusal Federasyonlarinca uygun goriilmesi kosuluyla, farkl: tiretici-
lerin giysilerini giymelerine izin verilmektedir. Diinya, Olimpiyat ve Paralimpik yarismalarinda
ayni Federasyonun oyunculari ¢orap, ayakkabi, giysilerindeki reklamlarin tasarim, renk, boyut ve
sayilarindaki olas1 farkliliklar diginda bir 6rnek giyinmelidirler.

8.3. Reklamlar

8.3.1. Belli baz1 tirlinlerin reklamlar1 hari¢ olmak iizere, gdmlek, sort veya etekler yapimei
firmanin marka veya logosuna ek olarak reklam tasiyabilir. Bu reklamlar, rakibin gorisiinii engel-
leyecek sekilde goz alic1 veya 151k yansiticl parlaklikta olmamak ve sug¢ unsuru igeren kelime veya
semboller icermemek kosulu ile herhangi bir tasarimda olabilecek, ancak, ebat ve say1 ile ilgili
sinirlamalara uyacaktir.

8.4. Kurallara Uygunluk

8.4.1. Oyuncularin giysilerinin ilgili yonetmelik hiikiimlerine uygunlugunu degerlendirme
olanagi normal olarak ilk dnce hakemlerindir. Eger hakem, giysilerin kurallara uymadigindan emin
ise, oyuncuya bunu, sebebi ile birlikte sdylemelidir. Eger oyuncu, hakemin goriisiinii kabul ederek
giysisini diizeltir veya gecerli bir yenisi ile degistirirse, baskaca bir isleme gerek kalmaz. Ancak,
hakem emin degilse veya oyuncu hakemin goriisiinii kabul etmezse, bashakeme danigmalidir.

8.4.2. Giysinin yonetmeliklere uygunlugunun belirlenmesi, genellikle bir karar konusudur ve
bu konuda bashakemin karar1 kesin ve son karar olacaktir.

8.4.3. Hakemlerin giysiler konusundaki siiphelerini, baghakeme bildirmeleri beklenmekle
birlikte, bashakem de zaman zaman oyun salonuna bakarak, kendi kontroliinii yapmali ve gerekli
standartlara uygunlukta acik hatalar olmadigini denetlemelidir. Bu, bir yarigmada oldugunca erken
yapilmalidir. Zira dnceki birka¢ macta, sorun goriilmeden kabul edilmis bir giysinin yasaklanma-
sin1 mazur gostermek zor olacaktir.

8.4.4. Giysilerin ve diger oyun techizatinin yasallig1 konusunda karar verirken, bagshakem,
hem o yarismadaki oyuncular arasinda, ve miimkiin oldugunca, benzeri diger yarigmalarda uygu-
lanan standartlarla tutarli olmalidir. Emin olmadig1 hallerde, dncelerde genel kabul gérmiis benzeri
giysilerle ve genis ¢apl standart kullanimlarla mukayese yapabilmelidir.

8.4.5. Yonetmelikler “normal giysi”’yi tanimlar, ancak, baslik ve bisiklet¢i sortu gibi giysileri
ozellikle yasaklamaz. Baghakem sporun tanitimmi da goz oniine alarak, her durumda hangi giy-
silere izin verecegini kararlastirmalidir. Dini nedenlerle giyilen bagliklar ve oyuncunun goriisiinii
engelleyen uzun saclar i¢in kullanilan sa¢ bantlar1 agikca kabul edilebilirse de, pek ¢ok bashakem
ters takilmis beyzbol kepinin kullanilmasina izin vermez.

8.4.6. Adalelerin sicak tutulmasi amaciyla, genellikle normal sortlarin altina bisiklet¢i sortu
giyilmesi, gittik¢e artan Olciide yayginlasmakta ve bu uygulama genel olarak kabul edilmektedir.
Ancak, bu tiir sortlarin giyildigi hallerde, normal sortlarla ayn1 renkte olmasi ve hicbir sekilde
herhangi bir reklam veya bagskaca yaz1 ve isaret tasimamalar tavsiye edilmektedir.

8.4.7. Eger bir oyuncu, rakibi tarafindan kullanilan ve parlak yansimalar yapan parlak taki
veya benzeri diger nesnelerin goziinii aldigini sdyleyerek itiraz edecek olursa, hakem itiraz konu-
sunu nesnelerin ortiilmesi veya ¢ikarilmasini istemelidir. Eger bu istek reddedilirse, hakem itirazi
desteklesin veya desteklemesin, konu baghakeme rapor edilmelidir. Nesnelerin 6nceki maglarda
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kullanilmig olmasi gegerli bir mazeret olmaz ve her olay kendi i¢inde degerlendirilerek kararlag-
tirtlmalidir.

8.5. Esofmanlar

8.5.1. Bir oyuncu oyun sirasinda normal olarak esofmaninin herhangi bir pargasini giyemez,
ancak bazi hallerde baghakem oyuncuya bu izini verebilir. Ornek olarak, oyun salonunun adale
gerilmelerine neden olabilecek sekilde asir1 soguk olmasi, oyuncunun bacak engelli olmasi veya
bacaginda yara bulunmasi gibi kapali tutmayi tercih ettigi haller gosterilebilir. Eger oyunda esof-
man giyilecek ise, o da giysilerle ilgili gerekleri saglamalidir. Fiziksel engeli olan, ayakta veya
tekerlekli sandalyede, oyuncu mag¢ boyunca esofmanin pantolon boliimiinii giyebilir fakat kot pan-
tolon giyilmesine izin verilmez

8.6. Giysi Degisimi

8.6.1. Oyuncularin, seyircilerin gézii 6niinde giysi degistirmelerine izin verilmemelidir. Eger
bir oyuncu giysisinin yirtilmasi ya da asir1 terden 1slanmasi gibi nedenlerle giysi degistirme ihti-
yaci duyarsa, herhangi bir oyun dis1 arada, bu amagla oyun alanindan ayrilmasina, bir gérevlinin
esliginde olmak kaydiyla izin verilebilir. Bagshakem bu yetkisini, ya her olayda ya da genel olarak
maglar baglamadan 6nce hakemlere devredebilir.

9. TANIMLAR

9.1.0yunu yoneten kurallar bir tanimlar setini izlerler. Bu tanimlarin ana amaci kurallarda yer
alan ve normal anlamalarindan farkli olabilecek kelimelerin, ana teknik terimlerin 6nemini agik-
lamaktir. Tanimlarin, dogrudan ilgisi olmayan sartlari kapsamasinda kurallarin yorumuna sik¢a
yardimci olduklart da g6z ardi edilmemelidir.

9.2. Ornegin; topa “vurmak” tanimi, “topa elde tutulan raketle veya bileginin altina kadar
raket eli ile dokunmak” anlamini tasir. Bu tanimdan anlasilacagi iizere, ralli sirasinda raketini
diistiren bir oyuncunun, topa daha 6nce raketi tutmakta olan eli ile vurmaya tesebbiis etmesi iyi bir
karsilama olmayacaktir. Zira, tanimlara uygun olarak vurmamaktadir.

9.3. Ayni nedenle, raketi topa firlatmak suretiyle de iyi bir karsilama yapilamaz. Ciinkii topla
temas aninda raket, raket elinde bulunmamaktadir. Ancak bir oyuncu, oyun esnasinda, raketini
bir elinden digerine alabilir ve topa, hangisinde olursa olsun, elinde tuttugu raketle vurabilir. Zira
vurus aninda raketi tutan el otomatik olarak “raket eli” olmaktadir.

9.4. Topun ne zaman “oyunda” oldugunun iyi anlagilmasi da ¢ok 6nemlidir. Clinkii, ceza sa-
yilart harig, sadece top oyunda iken say1 olusabilir. Top servis¢inin serbest elinin ayasindan, servis
icin yukariya dogru firlatiilmadan hemen dnce sabit olarak durdugu son andan itibaren oyundadir
derken, servis¢i bu hareketi yapincaya kadar, “bu an” tanimlanmamustir.

9.5. Bu nedenle, servis¢inin topu yukariya dogru firlatmasindan once, top kazara elinden
yuvarlanirsa, rakibi bir say1 kazanmayacaktir. Ciinkii top o esnada oyunda degildir. Ayni nedenle,
bir oyuncu serbest elinin ayasina yerlestirip sabit olarak tuttuktan sonra, atacagi servisin tipi i¢in
fikri degistirip, yeni konumunu almak iizere hareket edebilir. Topu yukariya dogru firlatmak tizere
herhangi bir tesebbiiste bulunulmadig siirece, herhangi bir say1 olusmayacaktir.

9.6. Top, oyuna girdigi andan, ralli let veya say1 olarak sonuglandig1 ana kadar oyunda kalir.
Top oyun alani digina gittigi veya 1giklara dokunmaksizin onlarin {istiinde bir seviyeye ¢iktig1 i¢in
oyun dis1 sayilamaz, ancak, rakibi tarafindan son olarak vuruldugu andan itibaren bir oyuncunun
yart alaninin {istiinden veya ug ¢izgisinden, oyun alanina dokunmaksizin gegerse oyun dig1 kalmis
olacaktir.

9.7. “Engelleme” tanimina gore bir oyuncunun cezalandirilmasi i¢in oyuncunun rakibinin iyi
bir karsilama yapmasini 6nleyecek sekilde topun yolunu kesmesi gerekir. Eger topun yolunun ke-
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silmesi, oyuncunun ug ¢izgisini gectikten sonra veya yan ¢izgilerin diginda veya bir bagka deyisle
oyun ylizeyinden disartya dogru hareket etmekte iken meydana gelirse, bir engelleme s6z konusu
olmayacaktir.

10. SERVIS

10.1. Tutarhhik

10.1.1. Servis kuralinin tutarli uygulanmas: daima giiglilk gosterir. Nedeni, muhtemelen ¢ok
karmasik hale gelmis olmasindan kaynaklanmaktadir ve bazen hakemlerde, kontroliinii kolay bul-
duklar1 konulara daha ¢ok dikkat etme egilimi vardir. Bu egilimi dengelemek iizere, hakem cesitli
gereklerin amacini aklinda tutmali ve onlarin, bu amaglarin kargilanmasini saglayacak bir sekilde
uygulandigina emin olmaya caligmalidir.

10.2. Serbest El

10.2.1. Serviscinin serbest elinin agtk olmasi ile, topa, yukariya dogru firlatilirken herhangi
bir sekilde falso verilmemesi saglanmak istenmektedir. Kuralin uygulanmasinda hakem servisgi-
nin serbest elinin agiklik derecesinin belirlenmesi gibi detaylar yerine, topun servisginin serbest
elinin ayasinda serbest¢e durdugu konusunda emin olmaya ¢aligmalidir.

10.2.2. Topun elin ayasinda serbestge hareketsiz durdugunun gériilebilmesine yardimer ol-
mak lizere, topun oyun yiizeyinin iistiinde bir seviyede sabit olmasi istenmektedir. Serbest el sabit
tutulmay1p, masa yiizeyinden asagiya dogru diisiiriiliip, sonra topu firlatmak iizere, kolun yukariya
dogru topla siiriilmesi, eger ele, oyun yiizeyinin iistiinde bir seviyede bir duraklama verilmeyecek
olursa, servisin kural dis1 olmasina neden olacaktir.

10.2.3. Serbest elin tamami degil, ama top; servisin baslangicindan, yukartya dogru firlatil-
dig1 ana kadar, servisginin ug ¢izgisinin gerisinde olmalidir. Boylece bir oyuncu, kolu ve serbest
elinin bir kism1 oyun yiizeyi lizerinde olmasina ragmen, top agik¢a ug ¢izgisinin gerisinde olmak
sart1 ile servisine cezalandirilmaksizin baslayabilir.

10.3. Topu Firlatma

10.3.1. Servisginin topu, “dike yakin” bir agiyla yukari dogru firlatmasi ve topun, elini terk
ettikten sonra en az 16cm. yiikselmesi gereklidir. Bu topun diisey dogrultu ile, 6nceden belirtilen
45 derecelik a¢1 yerine birkag derecelik ag1 i¢inde yiikseltilmesi anlamina gelir. Top yeterince
yiikselmelidir ki, hakem, , onun yanlara dogru veya diagonal olarak degil, yukariya dogru firla-
tildigindan emin olabilsin. Sekil 10.3.1°deki B ve C servisleri kabul edilebilir agidayken, A ve D
servisleri degildir. Vurusun yiiksekligi de vurusun dikey olarak yapildiginin belirlenmesi saglayan
faktorlerden biridir. Sekil 10.3.2°de gosterildigi sekilde top, ayni yerden firlatildig1 ve ayni yiik-
seklikten vuruldugu halde, A servisi hatali, B servisi kabul edilebilir sayilacaktir.

Sekil 10.3.1 Sekil 10.3.2
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10.3.2. 16 cm’lik alt limit, agin yiiksekliginden ¢ok az daha biiyiiktiir ve bu da hakem igin
uygun bir referans olusturacaktir.

10.4. Topa Vurma

10.4.1. Topa, firlatildiktan sonra, yoriingesinin en iist noktasindan diismeye baslamasindan
once vurulmamalidir. Raketle temas aninda top, oyun yiizeyinin iistiinde bir seviyede ve ug ¢izgi-
nin gerisinde olmalidir.

10.5. Goriilebilirlik

10.5.1. Gegerli servis kuralinin ana kosulu, servisgiyi, tiim servis atigi siiresince topun ra-
kip, hakem ve yardimci hakem tarafindan goriilebilmesini saglamakla yiikiimliidiir. Hakem veya
yardimc1 hakem, hicbir safhada serviscinin gévdesinin herhangi bir pargasiyla veya serviscinin
veya ¢iftinin giydigi veya taktigi herhangi bir kiyafetle karsilayicidan topun saklanmadigina dikkat
etmelidir ve serviscinin topu firlattiktan sonra serbest elide igeren serbest kolunu, top ile ag takimi
arasinda ki bosluktan ¢ikardigina dikkat etmelidir.

10.5.2. Servis baslangicinda top, mutlaka oyun yiizeyinin iistiinde bir seviyede olmalidir.
Ancak, karsilayicinin, servis atis1 boyunca servisginin raketini gormesini gerekli kilan bir hiikkiim
bulunmamaktadir. Dolayisiyla servisci, raketini, drnegin arkasinda gizleyerek servise baslayabilir.

10.5.3. Ag takim1 hizasindaki konumlari ile hakem ve/veya yardimct hakem igin topa kural
dis1 vuruldugunun belirlenmesi, eger topa ug ¢izgisine ¢ok yakin veya bir oyuncunun gévdesinin
yaninda vurulmussa, pek miimkiin olmayabilir. Ancak, servis atiginin kurallara uygun oldugunun
goriilebilmesinin saglanmasi, servis¢inin sorumlulugundadir. Eger servis atisi, kurallara uygunluk
sinirinda yapilmis ise, oyuncu cezalandirilma riskini iistlenmis olacaktir.

10.6. Uyarn:

10.6.1. Hakem veya yardimc1 hakem, emin olmadig: ancak, kurallara uygunlugundan siiphe
duydugu servis atiginda oyuncuyu, aleyhine say1 vermeksizin uyarabilir. Ancak bu amagla bir mag
siiresince bir kez uyar1 yapilabilir. Ayni magta oyuncunun veya ¢ift maginda esinin takip eden ayni
veya bir baska nedenle siipheli servis atislarinda, rakibe bir say1 verilecektir. Servis uyarilari i¢in
sar1 kart kullanilmamalidir.

10.6.2. Hakem veya yardimci hakemden herhangi biri servis konusunda uyarida bulunabilir.

10.6.3. Resmi bir uyari yapilmis olsun veya olmasin, servisi marjinal 6l¢iilerde kabul edilebi-
lir olan oyuncunun ralliler arasinda, herhangi bir sapmanin servisi kural dis1 yapabilecegi konusun-
da hakem veya yardimci hakem tarafindan uyarilmasinda bir engel yoktur. Yaygin inanisin aksine,
oyuncunun ilk kural dis1 servisinde uyarilmasi gerekmez, kurallara uygunlukta agik bir hata daima
bir say1 ile cezalandirilmalidir.

10.6.4. Hakem veya yardimci hakem, servis¢iye bir avantaj saglamadigi diisiincesi ve bir
hata oldugu timidiyle ilk olayda gérmezden gelme hakkina sahip degildir. Hata, magin kritik bir
asamasinda tekrar edilebilir ve oyuncu bu kez cezalandirilacak olursa, hareketinin kural dis1 oldu-
gu konusunda dnceden bir uyari almadigi yolunda itiraza kendinde hak gorebilir.

10.6.5. Hakem, oyuncunun fiziksel engeli yiiziinden gegerli servis gereklerinin yerine ge-
tirilemedigi kanaatinde ise bu gerekleri aramayabilir. Bu durum smif 1 ve sinif 2 oyuncular i¢in
her zaman yapilir ( Bakiniz Ek- H). Bu oyuncunun uluslararas: siniflandirma karti, dogru servis
kosullarmni yerine getiremeyecegi ile ilgili fiziksel sinirlamalari gésteren bir bolim igerir.
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11. LET

11.1. Amac¢

11.1.1. Let’in asil amaci, ralli sonucunu etkileyebilecek bazi olaylar oldugunda, say1 verme-
den rallinin sonlandirilmasidir. Ancak, oyunu gegici olarak durdurmay1 gerektiren bagka nedenler-
de vardir. Bu nedenler arasinda, skorda olusan hatay1 diizeltmek, servis sirasindaki hatalarin diizel-
tilmesi ya da oyuncularin oynamakta olduklar1 yar1 alanlarini1 degistirilmesinin gerektigi durumlar
veya zaman limitine ulagildiginda ¢abuklastirilmig sisteme gecilmesi sdylenebilir.

11.2. Serviste Topun Aga Degmesi

11.2.1. Let’in en yaygin sebebi; serviste, iistiinden gecerken topun ag takimina temas etme-
sidir. Top aga degdigi ana kadar servis iyi bir servis ise, ancak daha sonra top karsilayicinin yar1
alanina dogru bir sekilde temas eder veya karsilayict oyuncu veya gift tarafindan engellenirse; ralli
let ile sonlandirilacaktir. Eger top dogru alana temas etmez ise, karsilayict bir say1 kazanacaktir.

11.2.2. Servis sirasinda top ag takimma degdikten sonra hakem ve yardimei hakem, oyunun
durmasina neden olabilecek baska bir sebep yok ise topun dogru alana ¢carpmasini beklemeli ve
sonra uygun anonsu yapmalidir (Bakiniz Ek-E)

11.2.3. Hakem veya yardimet hakemden biri, serviste topun aga degdigine emin ise, ralli let
ile kesilecektir. Hatta, serviste topun aga degdigi siiphesi varsa ve baskaca bir kusurun olmadig1
hallerde bile oyunun devamina izin vermek yerine let anonsu yapilmasi daha iyi olacaktir. Bir veya
daha ¢ok oyuncunun da ayni siipheyi duymalari riski vardir ve sonug olarak, oyununu akigina tim
dikkatlerini veremeyebilirler.

11.2.4. Serviste topun aga degdigine inanan bir oyuncu bazen kolunu kaldirarak veya topu
tutarak hakemin let karar1 vermesini isteyebilir. Hakem net olmadigina emin olmadikea, 6zellikle
servis¢i de rakibi ile ayni goriiste ise, genellikle bu istege uyacaktir. Ancak, hakemin bdyle bir
karar verme zorunlulugunda olmadig1 ve hakem let anonsu yapmadik¢a oyuncularin oyunu devam
etmeleri gerektigi bilinmelidir.

11.3. Oyun Duraklamalari

11.3.1. Bir diger yaygin let nedeni, ralli sonucunu etkileyebilecek karigikliklarin olusmasi-
dir. Ornegin, diger masadan oyun alanina gelen bir top veya oyunculari iirkiitebilecek ani yiiksek
giirtiltiiler let nedeni olacaktir. Burada, bir kesilme riskinin varliginda derhal let anonsu yapilmast,
rallinin sona ermesini bekleyip, daha sonra karigikligin 6nemli olup olmadigina karar vermekten
daha iyi olacaktir.

11.3.2. Normal olarak rallinin i¢inde mevcut olan tesadiifi olaylarda let verilmemelidir.
Ornegin, ¢ift macinda esi ile carpistigi icin iyi bir karsilama yapamayan veya cevre panolarmin
iistiinden atlama zorunda kalan oyuncu ig¢in let verilmezken bir olay oyun kosullarini rakip i¢in
dezavantaj yaratacak sekilde bozacak olursa let verilmelidir.

11.4. Hazir olmama

11.4.1. Hakem, topu karsilama icin tesebbiis yapmamis olmasi sartiyla, karsilayicinin hazir
olmamasi halinde let verebilir. Ancak, karsilayicinin vurus yapmamis olmast letin gerekliligine tek
bagina bir gerek¢e olamaz. Hakem, karsilayicinin ger¢ekten hazir olmadigindan mi, yoksa gii¢ bir
servis oldugunu goriip bilerek mi karsilamaya calismaya isteksiz davrandigini iyi degerlendirmeli
ve ona gore karar vermelidir. Oyuncularin, hazir olmadiklarinda, el kaldirarak bunu belirtmeleri
tesvik edilmelidir.

11.5. Tekerlekli Sandalyede Oyun

11.5.1. Karsilayan, fiziksel engelden dolay1 tekerlekli sandalyeli bir oyuncu ise, top karsila-
yanin yari sahasinda durursa, karsilayanin yari sahasina degdikten sonra ag takimi yoniinde ge-
ri’donerse veya tekler maginda, karsilayicinin yari alanina degdikten sonra herhangi bir kenar
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cizgisinden digariya ¢ikarsa ralli let ile sonlandirilir. Top bir veya birkag sigrama yaptiktan sonra
kenar cizgilerini gecebilir. Ancak, tekler maginda top yan ¢izgilere dogru giderken eger karsilayici
top yan ¢izgileri gegmeden once vurmus veya kendi yari alani lizerinde iki kere sigramigsa bu
servis iyi olarak degerlendirilecek ve let karari verilmeyecektir.

12. SAYI

12.1. Karar

12.1.1. Let olmayan her ralli, bir say1 karari ile sonuglanir ve kurallar bir say1 kaydi olugsmas1
i¢in nedenleri belirlemistir. Bir rallinin karar agamasi genellikle topun oyun disina ¢ikmasidir. Ha-
kem, kararini gegersiz kilabilecek sekilde rallinin beklentilerinden tamamen farkli sonuglanmasi
olasiligini da géz Oniine almali ve kararini olugan olgulara gore vermelidir.

12.1.2. Ornegin; top bir oyuncu tarafindan, masanin ¢ok acigindan karsilanabilir ve rakibin
yart alanina degmeyecegi ¢ok agik olabilir. Ancak, ralli top oyun dis1 kalincaya kadar sona erme-
yeceginden say1 bu ana kadar her iki oyuncu tarafindan da kazanilabilir. Bu 6rnekte, rakip oyuncu,
top heniiz oyunda iken, oyun yiizeyine ¢arparak hareket ettirebilir ve say1 iyi bir karsilama yapa-
mamis olmasina ragmen son karsilamay1 yapan oyuncunun olacaktir.

12.1.3. Tiim sayilar, iyi bir servis veya iyi bir karsilama gibi dogrudan oyunla ilgili bir neden-
le kazanilmaz. Ornegin, bir oyuncu, say1y1 kazanacak hamleyi yaparken, kaza ile oyun yiizeyine
serbest eli ile dokunacak Veya top oyunda iken masay1 hareket ettirecek olursa, rakibi, iyi bir
karsilama yapip yapmayacagina bakilmaksizin sayiy1 kazanan taraf olacaktir.

12.1.4. Hakem, kurallarla tanimlanmayan nedenlerle herhangi bir say1 vermemelidir. Orne-
gin, o sayty1 bir oyuncunun hak ettigi veya digerinin kotii niyetli bir hareketinin cezalandirilmast
gerektigi gibi diislincelerle say1 karari verilemez. Hakem, daima verdigi her kararin gegerli neden-
lere dayali oldugunu, kural maddelerini de referans gostererek dogrulayabilmelidir. Bu nedenle,
say1 kaydinin nedenlerini incelemis ve anlamis olmalidir.

12.1.5. Baz1 kural ve yonetmelik ihlalleri oyunun otomatik olarak durmasini saglamayabilir
ve hakem bu durumda skoru anons ederek oyunu durdurabilir. Bazi hallerde rallinin neden sona
erdigi oyuncularca da ¢ok agiktir. Kararin nedeninin oyuncularca anlasilmadigi hallerde, hakem
veya yardimeci hakem kararin nedenlerini agiklamaya hazir olmalidir. Hakemler, bu agiklamayi,
isaretlerle veya 18.4.2°de verilen standart terimleri kullanarak yapabilirler.

12.1.6. Fiziksel engelinden dolayi tekerlekli sandalyede oynayan bir oyuncu vurus sirasinda
eger tekerlekli sandalyesi veya minderi ile viicut temasini keserse bu vurus haksiz avantaj saglama
olarak kabul edilecek ve rakibine 1 say1 verilecektir.

12.1.7. Eger bir oyuncu, fiziksel engelinden dolayi tekerlekli sandalyede ise, vurusunu yap-
tiktan sonra masay1 oynatmayacak sekilde, dengesini saglamak icin sadece raket eli ile masaya
dokunabilir. Oyuncunun vurus dncesinde, fazladan destek almak amaciyla masay1 kullanmasina
izin verilmez. Benzer olarak oyuncu fazladan destek almak iizere serbest elini masaya koyamaz
veya ralli siiresince herhangi bir zamanda oyun yiizeyine dokunamaz.

12.2. Kenar Toplar

12.2.1. Masanin kenarina ¢arpan toplarda temas noktasinin oyun yiizeyi lizerinde mi altinda
mi olduguna karar vermek gereklidir. Burada, topun masaya temasindan 6nceki ve sonraki rotasi
dogru karara ulasmada hakeme veya yardimeci hakeme yardimci olacaktir. Eger top masaya te-
mastan Once yiizeyin lizerinden ge¢misse karsilama iyi bir karsilamadir. Ancak, oyun yiizeyinin
altinda bir seviyeden karsilanmig ve yiikselmekte olan bir top ise, hemen hemen kesinlikle yan
ylize garpmustir.

12.2.2. Esas zorluk topun oyun ylizeyinin iistiinde bir seviyeden ve agiktan geldiginde ortaya
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¢ikar. Burada karar i¢in en iyi kilavuz, topun masa ile temasindan sonra izleyecegi yon olacaktir.
Bu konuda sagmaz bir kilavuz olmamakla birlikte, top eger temastan sonra yukari yonde bir sicra-
ma yaparsa, topun oyun yiizeyi iizerine ¢arptigini kabul etmek makul olacaktir. Ancak, top temas-
tan sonra asag1 dogru hareketini siirdiiriirse, biiyiik bir olasilikla yan yiize ¢arpmustir.

12.2.3. Yardimer hakem, kendine yakin yan yiiz toplarinda tam ve tek yetkilidir. Eger topun
yan yiize ¢arptig1 kararinda ise, “yan yiiz” anonsu yapacaktir. Hakem de bu anons iizerine sayiy1
son vurusu yapan oyuncunun rakibine verecektir. Kendisine yakin yan yiize ve ug kenarlara temas-
ta ise, sadece hakem karar verebilecektir.

12.3. Siiphe

12.3.1. Vermis oldugu kararin, dogrulugundan emin olan bir hakem, oyuncularin kendisinin
hatali oldugunu diisiinmeleri nedeniyle kararmi degistirmemelidir. Ancak, her iki oyuncu veya
ciftin kesinlikle hem fikir olmadiklar1 bir kararda 1srarci olmasi halinde de isgiizar goriinebilir. Bu
durumda hakemin bu karardan yararlanmis olan oyuncunun, kasten iyi bir servis atmamasi veya
iyi bir karsilama yapmamasi riski de vardir ki, bu da hakemin otoritesini azaltacaktir.

12.3.2. Bir karar, rakibin bir itiraz1 olmasa bile sadece, karar degisikliginden yarar sagla-
yacak olan oyuncunun istegi nedeniyle, kesinlikle yeniden degerlendirilmemelidir. Takip eden
ralli basladiktan sonra, yeniden degerlendirme istegine itibar edilmemelidir. Istisnai olarak, her
iki oyuncu veya ¢ift kararin hatali oldugu konusunda emin ise, hakem, hata yapmis olabilecegini
kabul edebilir ve bu durumda diizeltmeyi kabul etmek akilci bir davranis olacaktir.

12.3.3. Hakemin aklinda kesin bir siiphe olmasi halinde; rakibin de olumsuz etkilenmeyecegi
konusunda emin olmasi kaydiyla, itirazda bulunan oyuncunun siiphesine olumlu yaklagsmalidir.
Ancak, eger bir oyuncunun dikkatinin, rakibinin bir kurali ihlal etmesine ragmen cezalandirilma-
dig1 siiphesi ile dagilmas riski var ise ralli i¢in let karar1 verilmelidir.

13. OYUN SUREKLILIGI

13.1. Mola

13.1.1. Kural geregi setler arasindaki araya ilave olarak, her oyuncu veya ¢ift, veya takim
kaptanlar1 veya ogiitciileri onlar adina, bir mag siiresince, 1 dakikaya kadar bir mola isteme hak-
kina sahiptir. Mag basladiktan sonra sadece ralliler arasinda mola isteginde bulunulabilir ve elle
yapilacak T isareti ile belirtilir.

13.1.2. Mola istegi halinde, hakem oyunu durdurarak mola isteginde bulunan oyuncu veya
ciftin tarafindaki kolu ile bir beyaz kart1 veya mola markdrii basinin {istiinde bir seviyeye kadar
kaldirir ve yardimeir hakem mola isteginde bulunan tarafin yari alanina beyaz kart koymalidir.
Molay1 alan oyuncu veya ¢iftin hazir olmasiyla veya en geg 1dakikalik siirenin dolmasiyla, hangisi
daha erkense, oyuna kaldig1 yerden devam edilir. Beyaz kart veya mola markorii masadan alinarak
say1 tabelasinin yanina, mola isteginde bulunan oyuncu veya ¢iftin sayisinin yakinina yerlestiril-
melidir. Eger hakem tek basina mag1 yonetiyorsa, beyaz kart1 gostermeli ve eger kolayca yapila-
biliyorsa beyaz kart1 veya mola markorii molayi alan oyuncu veya ¢iftin yar1 alanina koymalidir.

13.1.3. Eger, bir kaptan veya 6giitcii ile oyuncu veya ¢ift mola isteginde anlasamiyorlarsa,
takim maginda takim kaptaninin, bireysel magta oyuncu veya ¢iftin karari gegerli olacaktir.

13.1.4. Eger, her iki oyuncu veya ¢ift ayni1 anda mola isteginde bulunursa, mola siiresi yine
1 dakikaya kadar olabilecek ve her iki oyuncu veya ¢iftin bu siire sonuna kadar oyuna donmeleri
halinde oyun yeniden baslayacaktir. Ancak, bu bireysel magta taraflarin baskaca bir mola haklari
kalmayacaktir.

13.2. Zaman Gegirme

13.2.1. Gegerli aralar disinda, mag¢ boyunca oyunun siirekli olmasi esastir. Ancak, 6rnegin,
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topun oyun alan1 disina gitmesi halinde, top geri gelmedik¢e oyunun devam edemeyecegi agiktir.
Bu hiikiimden amag, topun 1srarla sigratilmasi, servis dncesi uzun duraklamalar ve ¢iftlerde es ile
uzatilan gériismeler gibi kasitl zaman gegirmelerden kaginilmasinin saglanmasidir ve bu tiir hare-
ketlere kesinlikle izin verilmemelidir.

13.2.2. Alisma siiresinin sonunda, oyuncularin kendi kog¢ veya dgiitgiilerinden, tavsiye veya
talimat almalarina izin verilmeyecektir. Oyuncular 2dakikaya kadar alisma siiresi kullanabilecek-
lerdir. Bu siire tamamlaninca, hatta alisma ¢alismasi 2 dakikadan kisa bir zaman diliminde bitiril-
misse bile, derhal oyuna baglamalidirlar.

13.3. Havlu Kullanim

13.3.1. Duraklamalarin miimkiin oldugunca kisa tutulmast ve oyuncularin ilave dinlenme
siireleri temin veya rakibinin oyun temposunu bozma avantajlarini elde etmemesini saglamak,
hakemin gorevidir. Modern masa tenisinin hizli temposu, 6zellikle sicak ortamlarda oynandiginda,
havlu kullanmak amaciyla duraklamalar: gerekli kilarsa da bdylesi aralar oyunun belirli asamala-
riyla sinirlandirilmstir.

13.3.2. Oyuncular setin baslangicindan itibaren her 6 sayidan sonra ve magin miimkiin olan
son setinde yari alan degistirme esnasinda, havlu kullanmak amaciyla kisa aralar kullanma hakkina
sahiptir. Gozliik kullanan oyuncularin, 6zellikle sicak ortamlarda gozliikleri ile ilgili problemleri
ortaya ¢ikabilir ve hakem gozliikklerini temizlemeleri amaciyla ralliler arasinda kisa aralara izin
verebilir.

13.3.3. Havlu kullanmadaki simirlamalarin amact, ilave dinlenme zamani kazanmak veya
rakibinin oyun temposunu bozmak amaciyla oyunu geciktirme taktigi olarak kullanilmasini &nle-
mektir. Oyunun siirekliligini bozmayacak zamanlarda, drnegin, oyun alan1 disina giden topun geri
getirilmesi sirasinda

oyuncularin havlu kullanmalarinda bir sakinca olmamakla birlikte, oyuncularin boylesi ke-
sintilere bilerek sebep olmamalari i¢in 6zen gosterilmelidir.

13.4. Hasarhh Donanim

13.4.1. Oyunun kesilmesinin olas1 bir bagka nedeni oyun donanimmin hasara ugramasidir.
Oyuncunun kullanmakta oldugu raketin hasari halinde, yeni raketini gidip getirmesi amactyla her-
hangi bir duraklamaya izin verilemez. Bu nedenle raketini oyun alani i¢inde degistirmesi i¢in
gerekli onlemleri almasi istenmektedir. Yeni raketin de hasar gérmesi halinde hakem, ikinci degis-
tirmenin nasil yapilmasi konusunda karar vermesi i¢in durumu bashakeme bildirmelidir.

13.4.2. Hasarli bir topun degistirilmesinin, oyunun gereksiz bir sekilde durdurulmasina ne-
den olmasina izin verilmemelidir. Ancak, oyun yeniden baglamadan &nce oyuncularin yeni topla
birkag aligma vurusu yapmalarina olanak taninmalidir.

13.4.3. Isik kaynagindaki ariza veya oyun alanindaki diger 6nemli bozulmalar gibi gecikme-
ye neden olabilecek olaylar derhal bashakeme rapor edilmelidir. Baghakem, 6rnegin,mag1 varsa bir
baska uygun masaya aktarabilir.

13.5. Sakatlanma

13.5.1. Eger, kaza veya rahatsizliktan dolay1 bir oyuncu maga devam edemeyecekse hakem
derhal durumu bashakeme bildirmelidir. Baghakem bu durumda verilecek aranin yaratacagi oyu-
nun siirekliligindeki kesintinin rakibini olumsuz etkilemeyecegine ve makul kisa bir siire sonunda
oyuncunun oyuna devam edebilecegine inandigi takdirde, oyuncunun tedavi edilebilmesi veya
dinlenerek toparlanabilmesi i¢in oyunu durdurabilir.

13.5.2. Magin baglangicinda var olan veya olmasi beklenen rahatsizlik, hastalik veya magin
oyun temposundan kaynaklanan yorgunluk ve bitkinlik gibi nedenlere dayali duraklama veya ara-
lara izin verilemez. Eger bir ara verilmisgse, bu miimkiin oldugunca kisa ve herhalde 10dakikadan
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uzun olmamalidir. Ancak oyun alaninda herhangi bir kanamali kisi varsa, mag¢ tiim kan izleri te-
mizleninceye kadar baslatilmamalidir.

13.5.3. Bir oyuncuya, sakatliginin giderilebilmesi igin bir ara verilmisse, normal olarak o
oyuncuya mag boyunca bdyle bir baska duraklama izni verilmemelidir. Istisnai olarak, ilk aranin
¢ok kisa oldugu hallerde tedavi amagli bir diger kisa araya, rakibe kars1 taraf tutucu olmamak ve
mag boyunca toplam duraklama siiresi 10 dakikayi gegmemek kosulu ile izin verilebilir.

13.5.4. Uluslararasi olarak siniflandirilmis bir oyuncu sakatlik veya durumunun dogas: gere-
&i gecici olarak oynamasi miimkiin olmuyorsa, bashakem, tibbi siniflandirici veya doktorun gerek
gordiigii halde miimkiin olan en kisa bir siire i¢in, her kosulda 10 dakikay1 gegmemek iizere izin
verebilir.

13.6. Oyun Alanindan Ayrilma

13.6.1. Oyuncular, bir bireysel mag siiresince bashakemin izini ile, setler arasindaki siireler-
de ve molalarda hakemin gozlemi altinda oyun alaninin 3 metreye kadar disinda bulunabilmeleri
halleri disinda oyun alaninin ig¢inde veya yakininda kalacaklardir.

13.7. Dinlenme Siireleri

13.7.1. Oyuncularin setler arasindaki siireyi uzatmalarma izin verilmemeli ve zamaninda
oyuna donmemislerse ¢agirilmalidir. Her ara 1 dakika ile sinirlandirilmistir. Herhangi bir arada
kendilerine taninan bu siirenin tamamini kullanmamis olan oyuncularin, takip eden arada ilave
zaman isteme haklar1 yoktur. Ara istemede oyuncularin veya ¢iftlerin mutabik olmasi gerekli de-
gildir.

14. SERVIS ATMA, KARSILAMA SIRASI VE YARI ALAN

14.1. Secim

14.1.1. Servis atma, kargilama ve yari alan segimi sirast mag¢ basinda, para veya iki yiizii
farkl1 bir disk kullanilarak yapilan kur’a atis1 ile belirlenir. Ilk segme hakkini kazanan oyuncu, ilk
servisgi veya ilk kargilayan olmay1 veya masanin istedigi yarisinda maga baslamayi1 segebilir. Eger
oyuncu ilk servis veya ilk karsilama hakkini segmisse, rakibinin yar1 alan segme hakki olacaktir.
Boylece her iki oyuncunun da bir se¢im yapma sans1 bulunmaktadir.

14.1.2. Cift maginin her setinde, ilk servisi atacak olan ¢ift, hangisinin ilk servisi atacagini
belirlemelidir. 11k sette, ilk servisi atacak oyuncu belirlendikten sonra, rakip cift, kendi aralarinda
ilk kargilayanin kim olacagini kararlastiracaktir. Takip eden setlerde vurus sirasi, bu ilk segimlere
gore belirlenecektir.

Magin miimkiin olan son setinde, ¢iftlerden biri ilk olarak 5 sayiya ulastiginda, karsilayan
cift, kendi aralarinda karsilama sirasini degistirmelidir.

14.1.3. A,B ve X,Y arasindaki bir ¢ift maginda A-X-B-Y-A ve A-Y-B-X-A seklinde sadece 2
vurus strast olasiligi vardir. Ancak, magin degisik asamalarinda yapilacak se¢imlere bagli olarak,
sira her oyuncu ile baslayabilir. Dolayisiyla hakem, magin baslangicinda vurus sirasini not etmeli-
dir. Boylece, mag siiresince, sirada yapilabilecek herhangi bir hata, uygun baslama noktasi referans
almarak, kolayca diizeltilebilir.

14.1.4. Eger ciftler fiziksel engelleri nedeniyle tekerlekli sandalyede bulunan iki oyuncudan
olusuyorsa, servisci servisini kullanacak, karsilayici iyi bir karsilama yapacak ve ondan sonra sira
fark etmeksizin ayni ¢iftin iki oyuncusundan biri karsilama yapabilir. Ancak, oyuncularin teker-
lekli sandalyelerinin higbir par¢ast masanin orta ¢izgisinin hayali olarak uzantisindan diger tarafa
geememelidir, aksi takdirde karsi ¢ift 1 say1 kazanacaktir.

14.2. Hatalar

14.2.1. Vurus sirasinda veya yari alanlarda yapilan hatalarin diizeltilmesi iki prensibe daya-
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nur. {1ki, hata fark edilir edilmez oyun durdurulur ve dogru sira veya yari alanla yeniden baslatilir.
Ikincisi, hatali diizende devam ederken kazamlan sayilar, gecerliligini koruyacaktir. Eger bir ralli
sirasinda hatanin farkina varilacak olursa, hakem derhal let anonsu yapmali ve topun oyun dist
kalmasini beklememelidir.

14.2.2. Erisilmis olan skor, kimin servis atacagini, kimin karsilayan olacagini belirler. An-
cak, eger, ¢ift maginda, bulunulan sete ilk servisi atmasi gereken ¢iftin servisi ile baglanmamissa,
hakem, ilk servisi kimin atmas1 gerektigini bilemez. Bu durumda, hakem derhal o ¢ifte, o sette ilk
servisginin kim oldugunu sormalidir. Ancak ondan sonra, oyunun kimin servisiyle yeniden basla-
yacagint hesaplayabilir.

15. CABUKLASTIRILMIS SiSTEM

15.1. Prensip

15.1.1. Cabuklastirtlmis sistem, her iki oyuncu veya ciftin negatif oyunundan kaynaklanabi-
lecek, gereksiz uzun setlerden kaginmak iizere kurallarla tanimlanmis bir yontemdir. Set 10 daki-
kalik bir oyun siiresinde, skor toplamda 18 sayiya ulagsmadigi halde veya her iki oyuncunun veya
ciftin istegi halinde, daha 6nce, herhangi bir zamanda uygulanabilir.

15.1.2. Cabuklastirilmis sistemde, servisgi oyuncu veya ¢ift, servis dahil 13 vurusta sayiy1
kazanmak zorundadir. Eger karsilayan oyuncu veya cift, 13 diizgiin karsilama yapacak olursa,
say1y1 kazanacaktir. Set, normal oyunda oldugu gibi, ilk 6nce 11’e ulasan veya skor 10-10’a ulas-
missa, ilk 6nce iki sayilik farka ulasan oyuncu veya ¢ift tarafindan kazanilacaktir:

15.1.3. Servis sirast her set boyunca, aynen normal setlerde oldugu gibidir. Ancak servis, her
iki sayida bir yerine, her sayida el degistirecektir. Her setin baslangicinda ilk servisci ve ciftlerde
ilk karsilayici, ayni oyuncular bir 6nceki setin sonunda en son servisi atan veya karsilayan oyun-
cular olsa bile, mag¢ baginda belirlenen siraya gore kararlastirilir.

15.2. Yontem

15.2.1. Toplam skor 18’e ulasmamis olmak kaydiyla, zaman limitine erisildiginde, zaman
tutucu yiiksek sesle “zaman” anonsu yapacaktir. Hakem daha sonra gerekli ise let diyecek ve oyun-
culara magin geri kalan kisminin ¢abuklastirilmis sisteme gore oynayacagini bildirecektir. Zaman
limitine erisildigi esnada top oyunda ise, takip eden servisgi, kesilen rallinin servisini atan oyuncu
olacaktir. Yok eger top oyun disi kaldigi sirada zaman limitine erisilmis ise, ilk servis¢i, bir 6nceki
rallinin karsilayan oyuncusu olacaktir.

15.2.2. Bundan boyle, her rallide, vurus sayicidan, karsilayan oyuncu veya ¢iftin servis kar-
silama vurusu dahil, karsilama vuruslarini yiiksek sesle, birden onii¢’e kadar saymasi istenecektir.
Sayma islemi, karsilayict vurusunu yaptig1 anda derhal yapilmali ve karsilamanin iyi bir karsilama
oldugu veya topun oyun dis1 kaldigi belirlenene kadar geciktirilmemelidir. Eger 13. karsilama iyi
bir karsilama ise, hakem “dur” anonsu yapacak ve sayiy1 karsilayiciya verecektir.

16. OYUNCULARA OGUT

16.1. Bir oyuncu, setler arasinda veya oyunun diger yetki verilen duraklamalarinda 6giit
alabilir. Ancak, oyuncular alisma g¢aligmalarinin sonu ile oyunun baglamasi arasinda, havlu ile
kurulanma sirasinda veya kendisi veya rakibi oyun disi kalan topu alirken 6giit alamaz.

16.2. Bir takim maginda oyuncu, oyun alaninda bulunma yetkisine sahip herhangi birinden
ogiit alabilir, ancak bireysel karsilagsmada, magtan 6nce hakeme bildirilen sadece bir kisiden 6giit
alinabilir. Farkli Federasyonlara bagli oyunculardan olusan ciftlerde, her bir oyuncu ayr1 6giitcii
gosterebilir. Bu dgiitciiler 6giit ile ilgili hitkiimlerin uygulanmasi agisindan tek bir kisi gibi islem
gortirler. Bir uyart her ikisi i¢in de gegerli olur ve herhangi birinin almis oldugu uyaridan sonra bu
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Ikiliden biri kural dis1 6giit verecek olursa, her ikisi de oyun alanindan uzaklastirilmalidir,

16.3. Herhangi bir kimse, kural dig1 6giit vermeye ¢aligirsa, hakem, ilk 6nce, ilgili herkesin
gorebilecegi sekilde bir sar1 kart gostererek, o 6glit¢iiyli uyarmalidir. Ancak, bu sirada hakemin
iskemlesinden kalkmasina gerek yoktur. Bir takim maginda, yapilacak bir uyari, takim bankinda
oturan herkese yapilmis sayilacaktir. Eger bu takim maginda herhangi bir kimse, ilk uyaridan sonra
tekrar kural dis1 6giit verecek olursa, hakem kendisine kirmizi kart gdstererek, oyun alanindan
uzaklastiracaktir. Kural dis1 6giit vermesi nedeni ile oyun alani digina gonderilen bir &giitgliniin
yerini bir diger 6glit¢li alamaz.

16.4. Uzaklastirilan 6giit¢ii, oyunu etkilemeyecek dl¢iide oyun alanindan uzaklagsmalidir. Bir
bireysel yarigsmada, dgiitcli o magin sonuna kadar, takim maginda ise, o takim maginin sonuna
kadar, eger oyuncu ise sadece kendi magi siiresi disinda, oyun alanina donemez. Eger ayrilmay1
reddeder veya siiresinden dnce oyun alanina donecek olursa, hakem oyunu durdurmali ve durumu
baghakeme rapor etmelidir.

16.5. Oyun siiresince, oyuncuya bagirarak 6giit verme girisimleri de yapilabilir. Ancak ha-
kem, 6giit ve tesvik amagli bagirmalart ayirt etme konusunda dikkatli davranmalidir. Ogiit verme
her zaman konusmak suretiyle sesli olarak yapilmaz. Cok sik olarak bu amagla el isaretleri de
kullanilabilir. Bu tiir 6giitlerin anlasilmasi genellikle zor olabilir. Benzer sekilde, hakemin asina
olmadig: bir dilde 6giit verme girisimlerinde de bulunulabilir. Bu nedenle mag gorevlileri bu tiir
kural dis1 girisimler konusunda duyarli olmali ve derhal ilgilenmelidir.

16.6. “Davranis” kurallari, kural dig1 6giit vermeyi kontrol altina alabilmek amaciyla ceza
sayisi kullanimiyla ilgili hitkiimleri de icermektedir. Ancak, bu uygulama, sadece, oyuncusunun
acik bir sekilde 6giit alma arayisi i¢inde oldugu hallerle sinirlandirilmalidir. Kendisi bir istek ve
caba gostermedigi halde, sadece 6giit verildigi i¢in bir oyuncunun cezalandirilmasi pek hakli ol-
mayabilir. Pek ¢ok halde dogrudan 6giit verici ile ilgilenmek daha iyi olacaktir.

16.7. Cogu zaman yardimct hakem, kural dig1 &giit vermeyi, hakeme nazaran daha iyi go6-
rebilecek bir konumda olabilir. Eger kural dig1 6giit verilmisse, yardimci hakem, gerekirse, elini
kaldirip “dur” diyerek oyunu kesmek suretiyle derhal hakemin dikkatini ¢ekmelidir. Hakem bu
durumda gerekli uygulamay1 yapmalidir.

17. OYUNCULARIN DAVRANISLARI

17.1. Hakemin Sorumlulugu

17.1.1. Kasith centilmenlik dis1 veya saldirgan davranislar masa tenisinde yaygin degildir
ve genellikle oyuncu ve koglarin ¢ok kiigiik bir azinligtyla simirlidir. Ancak, etkileri ¢ok zararlt
olabilir ve genellikle kontrolii zordur. Kotii davranis ok ¢esitli sekil alabilecegi i¢in, kesin kurallar
belirlemek pratik olmaz ve kabul edilebilir standartlar koymak ve uygulama bir yargi ve sagduyu
konusudur.

17.1.2. Hakem, bir oyuncu veya kogun, rakip i¢in haksiz ve kotii niyetli olabilecek, seyircile-
ri kizdiracak ve sporun itibarini zedeleyecek herhangi bir davranisina derhal cevap vermeye hazir
olmalidir. Hakem, iyi davranistaki kusurlari, her ne kadar 6nemsiz goziikse de, dnceleri toleransla
karsilar ve hatta onaylamadigini belirten bir bakisla bile tepkisini géstermez ise, bu tiir kusurlar
daha sonra daha ciddi ve siirekli hale gelecek olursa, uygun disiplinin tesisinde ¢cok zorlanacaktir.

17.1.3. Ancak hakem, kasitli olmayan yakisiksiz davranis 6rneklerine asiri reaksiyon goster-
mekten kaginmalidir. Aksi halde kiiskiinliik ve nefret yaratabilecek ve otoritesini zayiflatacaktir.
Hakem daima kosullar1 daha kétiiye gotiirebilecek davraniglardan kaginmali, 6rnegin; genel olarak
fark edilmeyen olaylara gereksiz dlglide dikkati ¢ekecek veya bir oyuncu veya kogu magdur ede-
cek sekilde bir tavir iginde olmamalidir.
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17.1.4. Hakemin davranisini hakli kilan bir davranig 6rnegi, oyun sirasinda can sikilmasi
veya sevinme sonucu asirt lgiide bagirilmasidir. Ancak hakem, nasil tepki gdsterecegine karar
verirken, olayin cereyan ettigi ortami da dikkate almalidir. Ornegin; oyuncunun bagirmasimin giic-
likkle, isitilebilecegi genel giiriiltii seviyesinin yiiksek oldugu ortamlarda, oyunu kesmek yerine
hatali oyuncuyu uyarmak igin ralli sonuna kadar beklemek daha uygun olacaktir.

17.1.5. Kétii davranisa bir diger drnek, oyuncu veya koglarin, hakemin bir kararini dogru
bulmadiklarm: gdstermek iizere takindiklari saygisiz, kaba tutumlari ve tepkileridir. Bu tavir sii-
rekli itiraz, say1 tabelasindaki skorun degistirilmesi ve hatta, gorevlileri tehdit seklinde olabilir.
Bu tiir davranislar, sporun itibarini ve mag gorevlilerinin otoritesini zedeleyeceginden muhakkak
engellenmelidir.

17.1.6. Bir kotii davranigla karsilastiginda hakem, olayin ne 6lgiide ciddi boyutlarda oldugu-
na karar vermeli ve gerekli goriiyorsa oyunu durdurarak, derhal durumu bashakeme rapor etmeli-
dir. Bu segenek her an miimkiindiir ve uygun oldugunda kullanilmalidir. Ancak, ilk olayda nadiren
gerekli goriilmeli ve pek ¢ok kosulda, ilk tepki olarak kusurlu tarafa bir uyart verilmelidir.

17.1.7. Cogu zaman yardimci hakem, kétii bir davranisi, hakeme nazaran daha iyi gorebile-
cek bir konumda olabilir. Eger s6z konusu koétii davranis gergeklesirse, yardimei hakem, gerekirse,
elini kaldirp “dur” diyerek oyunu kesmek suretiyle derhal hakemin dikkatini ¢cekmelidir. Hakem
bu durmda gerekli uygulamay1 yapmalidir.

17.2. Uyan

17.2.1. Olay ¢ok ciddi boyutlarda centilmenlik dig1 veya resmi uyarty1 kagmilmaz kilan
nahos 6l¢iide olmadik¢a gayri resmi sakin bir uyar1 kelimesi veya hatta bir uyari isareti bu davrani-
s1 yapan kigiye, davraniginin kabul edilemez oldugunu anlatmaya yeterli olacaktir. Bu tiir uyarilar,
miimkiin olursa, oyunu kesmeden, ralli sonu veya set sonu gibi dogal duraklamalardan yararlani-
larak yapilmalidir.

17.2.2. Ancak hakem, rakibin olumsuz etkilenebilecegine inanirsa veya davranisin seyircile-
rin olas1 tepkisine yol agacagini veya spor igin zararli olacagini diisiiniirse, derhal let anonsu yap-
malr ve ilgiliyi sar1 kart gstererek ve takip eden kotii davraniglarinin cezalara neden olabilecegini
belirterek resmen uyarmalidir.

17.2.3. Resmi bir uyar1 verildiginde, bir sar1 kart, say1 tabelasinda, uyarilan oyuncunun sa-
yilarinin yanina yerlestirilmelidir. Benzer olarak, eger bir oyuncu ceza sayisi aldiysa, bir sar1 ve
bir kirmizi kart beraber, say1 tabelasinda cezalandirilan oyuncunun sayilarinin yanina yerlestiri-
lecektir. Eger hakem ve yardimer hakemin her ikisi de say1 tabelas: kullaniyorsa, kartlar sadece
yardimci hakemin say1 tabelasina konmalidir. Bu uyarilar, bireysel magin veya takim yarigmasinda
o takim maginin sonuna “kadar, takip eden kusurlu davraniglarin ceza sayisina neden olacagini
belirtecektir.

17.2.4. Resmi bir uyari yapildigt zaman, unutulmamalidir ki, takip eden kusurlu hareket oto-
matik olarak say1 verilmesi ile cezalandirtlmalidir. Hakem, gerektiginde bu uygulamay1 kullan-
maktan ¢ekinmemelidir. Ancak, bir resmi uyari ¢ok kolayca verilirse, magin kritik bir asamasinda,
pek ¢ok kisinin 6nemsiz gorebilecegi bir kusurda bile bir oyuncuyu cezalandirma zorunda kalaca-
gin1 hakem unutmamalidir.

17.3. Cezalar

17.3.1. Eger bir oyuncu resmen uyarilmissa, ayni magtaki takip eden kusurlu hareketinde,
hakem rakibine 1 ceza sayisi, ligiincii olayda 2 ceza sayisi vermeli ve her seferinde verdigi karar
belirtmek iizere sar1 ve kirmizi kartlar: birlikte gostermelidir. Kotli davranislar bu ceza sayilarina
ragmen siirdiiriilecek olursa, hakem oyunu derhal durdurmali ve durumu baghakeme rapor etme-
lidir.
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17.3.2. Hakem bir ceza sayisi verdiginde, bashakemi miimkiin oldugunca en kisa zamanda,
ancak, oyunu durdurmaksizin durumdan haberdar etmelidir. Béylece bagshakemin, arzu ederse,
oyun alanina gelerek, yeni sorunlarda, hazir bulunmasi saglanmig olur. Eger bashakem ve yardim-
cist, kartlarin gosterilisini gorme konumunda degilse, daha 6nceden kararlastirilmis bir isaretle
veya bir haberci kanali ile durumun kendisine bildirilmesi miimkiin olabilir.

17.3.3. Baz1 hallerde ceza sayisi set bittikten sonra veya setin kazanilmasi igin rakibin bir
sayiya ihtiyact olmasina ragmen iki ceza sayist verilebilir. Eger mag bitmemisse, artan kullanil-
mamis sayilar o bireysel magin takip eden setine aktarilir. Bu durumda yeni set cezalandirilmig
olan oyuncunun rakibinin lehine 1-0 veya 2-0’lik skorla baslayacaktir. Ancak, mag¢ bitmis ise bu
tiir sayilar dikkate alinmamalidir. Bu durumda, servis kullanma sirasi o sete aktarilan sayilar goz
Oniine alinarak belirlenir.

17.3.4. Bir takim maginda, uyar1 ve cezalar takip eden bireysel maglara taginir. Bir ¢ift magi,
¢ifti olusturan oyunculardan hangisinin daha 6nceki maglarinda almis olduklari uyari ve ceza say1-
larindan hangisi daha biiyiik ise, o uyar1 veya ceza sayisi ile baslayacaktir. Ornegin; oyunculardan
biri dnceki bir bireysel maginda uyarilmis ve 1 ceza sayisi almissa, ¢ift maginda bunlardan herhan-
gi birisinin ilk hatali davranis1 2 ceza sayis1 gerektirecektir. Bir ¢ift macinda alinan bir uyari veya
ceza say1st bu mag siiresince her iki oyuncu i¢in de gegerli olacak, ancak, bu uyari ve ceza sayilari
sadece ilgili oyuncunun takip eden bireysel maglarina taginacaktir.

4 tek ve 1 ¢ift magindan olusan bir takim maginda, A ve B ¢ift maginda oynayan ayni takimin
oyuncularidir. Takim maglariin tek maglarinda, A bir sari1 kart ile uyarilmis ve B oyuncusu ise tek
maginda 1 ceza say1 ile cezalandirilmstir. Ciftler maginin ikinci setinde, A oyuncusu topun {istiine
kasten basarak kirmistir. Hakem, bu durumda A ve B oyuncularinin aleyhinde 2 ceza sayisi verir.
Ciftler magini takip eden sonraki tek maglarina, bu iki oyuncu da 1 ceza sayisi almis olarak baslar.

17.3.5. Takim maglarinda uyar1 ve ceza sayilarinin daha sonraki bireysel maglara tasinabil-
mesini saglayabilmek iizere kayitlarinin tutulmasi gerekir. Ancak kayit tutulmasi, tek maglari i¢in
de tavsiye edilmektedir. Boylece bir karar vermesi gerektiginde, bashakem, 6rnegin, diskalifiye
edip etmeme konusunda kotii davranista israr olup olmadigini géz 6niine alma imkanina sahip
olur. Bu kayit, yarisma formuna kaydedilecek uygun bir not olabilir. Bu notta, kimin ve magin
hangi asamasinda uyarildigi veya ceza sayisi aldigi, kusurla ilgili kisa bir agiklama ile birlikte
belirtilmelidir.

17.3.6. Bir koga ceza sayisi verilmesi uygun olmayacaktir. Eger, resmi bir uyaridan sonra bir
kog, kétii davranisa devam edecek olursa, kirmizi kart gosterilerek oyun alanindan mag sonuna
veya takim maginda, takim magi sonuna kadar uzaklastirilmalidir. Bu karar alindiginda, durum
baghakeme rapor edilmelidir.

17.4. Bashakemin Sorumlulugu

17.4.1. Bashakem bir oyuncuyu, kétii davranigin 6nemine bagli olarak, bir magtan, bir ya-
rismadan veya biitiiniiyle bir turnuvadan diskalifiye edebilir. Bu, baghakemin yargisina bagl bir
konu olmakla birlikte, 2 ceza sayisi verildikten sonra, kotii davranigina devam ettigi rapor edilen
bir oyuncuyu normal olarak kirmizi kart gostererek diskalifiye etmelidir. Cok ciddi olaylarda bas-
hakem durumu oyuncunun bagli oldugu Federasyona da rapor etmelidir.

17.4.2. Bashakem, kotii davranis olaylarimi genellikle hakemden 6grenir. Ancak, baghakem
bazen olaylar1 gorme ve durum hakem tarafindan dikkatine sunulmadan 6nce, dnlem alma olanagi
da bulabilir. Bagshakem olasi problemleri 6nceden tahmin ederek, 6rnegin, 6nceden uyarilmis veya
ceza sayist almig bir oyuncunun maginin en azindan bir boliimiinii izlemek suretiyle, bu tiir davra-
nislarin siirdiiriilmemesini saglayabilir.

17.4.3. Daha 6nceden bir olay olmamasina ragmen, bir veya daha ¢ok oyuncunun bir magta
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kotii davranislan seyircilerin tepkilerinden de agikga anlasilabilir. Bashakem bu mag1 izleyerek,
hakemin magin kontroliinii kaybettigini gérecek olursa, kendi inisiyatifi ile dnlem almalidir. Bu
bazen hakeme ne yapmasi gerektigini soyleyerek ya da dogrudan kétii davranista bulunan oyun-
cuyla ilgilenerek yapilabilir.

18. MAC YONETIMi

18.1. Sayilarin Sayilmasi

18.1.1. Hakem skoru net bir sekilde sdylemelidir. Ses tonu bir oyuncu veya ¢iftin tarafini
tuttugu izlenimini vermemeli ve ralli sonucuna gore degisen sayilara hafifce vurgu yapmalidir.
Eger mikrofon kullaniyorsa, kendi ses seviyesini ve/veya mikrofonun konumunu ayarlama geregi
olabilir.

18.1.2. Normal olarak skor, ralli sonug¢lanir sonuglanmaz sdylenmelidir. Anons i¢in hakem
oyuncularin oyuna baglamaya hazir olduklarina emin olmay1 beklememelidir. Ancak, kuvvetli bir
alkig varsa veya bir oyuncu oyun alaninin gerisinden topu almakla mesgul ise, hakem anonsunu,
her iki oyuncu veya ¢iftin duyabileceginden emin olmak {izere biraz geciktirebilir.

18.1.3. Hakem &nce, servis atacak oyuncunun sayisini, sonra rakip oyuncu veya ¢iftin sayisi-
n1 sdylemelidir. Servis degisiminde say1 anonslarini, servis atacak oyuncunun ismi izleyebilir. Set
baginda da ayni yontem izlenebilir veya ilk olarak servis¢inin ismi sdylenebilir. Bununla beraber,
servis¢i de isaret edilmelidir.

18.1.4. Oyuncularm isimlerinin kullanilmasi hakemin se¢imine bagli olmakla birlikte, hakem
oyuncularin isimlerinin dogru telaffuzundan emin olmalidir. Dogru telaffuz magin baslamasindan
once 6grenilmelidir.

18.1.5. Her oyuncu veya ¢ift say1 kazandiginda, 6rnegin, 4’er sayiya ulastiklarinda skor “4-
4” veya “hepsi 4” seklinde anons edilebilir. 0, “sifir” veya “love” seklinde ifade edilebilir. Set
baslangicinda hakem “0-0, Ahmet” anonsu veya daha iyisi “servis¢i Ahmet, 0-0” anonsu yapa-
caktir. Oyuncularin anons tamamlanmadan baslamalari riskinden kaginilmalidir. Eger ralli let ile
sonug¢lanmigsa, hakem, herhangi bir say1 degisimi olmadigini da gdstermek amaciyla, mevut skoru
tekrarlamalidir.

18.1.6. Bir takim maginda, Federasyon ismi de oyuncu isminin yerine veya onunla birlikte
kullanilabilir. Ancak, serviscinin isaret edilmesi gereklidir. Fransa ile Polonya arasindaki bir takim
maginda, baslangi¢ anonsu “Polonya’dan Kinski servis¢i, 0-0 olabilir. Set siiresince skor 6rnegin,
“6-4, Fransa” seklinde anons edilebilir. Bir bireysel mag sonundaki anons “Set Polonya’nin, 11-6;
Polonya setleri 3-0 kazandi; Polonya magta 1-0 6nde” seklinde olmalidir.

18.1.7. Bir uluslararasi yarismada, skor ve uygulamada oldugu siirece ¢abuklastirilmis sis-
temde vurus sayilar1 normal olarak Ingilizce sdylenmelidir. Ancak, hakem ve her iki oyuncu veya
ciftin anlagmalari halinde, bir bagka dil kullanilabilir. Diger anonslar, bir bagka dil kullanimi seyir-
cilere daha uygun olmadikga, Ingilizce yapilmaldur.

18.1.8. Oyun Alan1 Prosediirii i¢in Ek-F’ye bakiniz.

18.2. isaretler

18.2.1. Ozellikle giiriiltii seviyesinin skor anonslarinim isitilmesini gii¢lestirdigi hallerde, ha-
kemin skor anonslarina ek olarak, belirli kararlar1 gdstermek iizere el isaretleri kullanmasi tavsiye
edilmektedir. Hatta alkis yogunlugu nedeniyle veya bir oyuncunun topu alip donmesi sirasinda
anonsu geciktirmek ihtiyact duysa bile, uygun bir igaret, say1 tabelasindaki skorun anons edilmeyi
beklemeden degistirilmesine olanak verecektir.

18.2.2. Servis degisimlerinde, hakem eli ile yeni servisgiyi isaret etmeli, ayn1 zamanda, sa-
yiy1 kazanan oyuncu veya ciftin tarafindaki elini omuz hizasina kadar dik bir sekilde kaldirarak
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verdigi say1 kararini da belirtmelidir. Eger bir let karar1 vermis ise veya oyunun baglamasini gecik-
tirmek istediginde, bir elini baginin istiinde bir seviyeye kadar kaldirmalidir. Benzer sekilde, kendi
yetkisi i¢inde verdigi kararlarda, hakemin dikkatini ¢ekmek iizere, yardimc1 hakemde ayni isareti
kullanmalidir. El isaretleri’agik ve 1ilimli olmali ve gereksizce abartili ve kigkirtict olmamalidir.

18.2.3. Dogru el isaretleri 6rnekleri i¢in Ek-E’ye bakiniz.

18.3. Zaman Tutma

18.3.1. Zaman tutucu, aligma caligmasi siiresine, setler arasindaki araya ve yetki verilen oyun
duraklama siirelerine ait zamani tutmalidir. Set siiresince, oyundaki 6nemli duraklamalar boyunca,
kronometre durdurulmali ve takip eden ralli baslangicinda yeniden c¢aligtirilmalidir. Bu tiir durak-
lamalara 6rnek olarak, havlu ile kurulanma siireleri, miimkiin olan son sette yari alan degistirme ve
oyun alani disina kagan topun geri getirilmesi sirasinda olusan gecikmeler verilebilir. Oyun alani
igindeki topun alinmasi ise kronometrenin durdurulmasi igin bir sebep olusturmaz.

18.4. Aciklamalar

18.4.1. Hakemlik kararlarinin agiklanmasi normal olarak gerekli degildir ve gereksiz anons-
lardan kaginilmalidir. Ornegin; bir oyuncu servis atisinda topu aga takmus ise, agik bir sekilde iyi
bir servis atamamustir ve bu durumda hata anonsu yapma geregi yoktur. Ancak, rallinin otomatik
olarak sonuglanmasi hali diginda veya agik olmayabilecek bir nedenle kesilmesi halinde, standart
el isaretleri ve/veya asagida siralanan standart terimler kullanilarak kisa bir agiklama yapilabilir.

18.4.2. Tavsiye edilen agiklayici terimler:

Hatal1 servis “Hata”

Oyuncu, giysi veya raketin aga temast “Nete temas”
Oyun yiizeyinin hareketi “Masay1 oynatma”
Serbest elin oyun yiizeyine temast “El masada”
Topun oyuncu tarafindan engellenmesi “Engelleme”
Topun ayni yari alana iki kez temast “Cift sicrama”
Topa ayn1 oyuncu tarafindan kasten iki kez vurulmasi “Cift vurus”

Cift maginda topa sira diginda bir oyuncunun vurmasi “Yanlis oyuncu”
Cift maginda, servis atisinda topun yanlig yariya temasi “Yanlis saha”

18.4.3. Ornegin; bir servisin kural dis1 sayilmasi halinde oyuncu hangi geregi yerine getire-
mediginden emin degilse, gerektiginde daha detayli agiklama verilebilir. Dil sorunlari cogu zaman
isaretler kullanilarak asilabilir. Ornegin, yan yiize degen bir topun oyuncu tarafindan belirlene-
memesi halinde yan yiiz isaret edilerek veya cezalandirilan bir servis atisinda nedeni gosterilmek
suretiyle daha rahat anlagilmasi saglanabilir.

19. SAYI TABELALARI

19.1. Sayilar genellikle bir veya daha fazla say1 tabelasinda gosterilirler. Say1 tabelalariin
dogru kullanim1 mag¢in sunumunda énemli bir unsurdur. Bu nedenle hakem, say1 tabelasini kul-
lanan mag gorevlilerinin, gorevlerinin bilincinde oldugundan emin olmalidir. Gérevliler, skoru
degistirmeden 6nce hakemin anonsunu veya isaretini beklemeli ve asla yetkilerinde olmayan ka-
rarlara karismamalidirlar.

19.2. Say1 tabelalari genellikle, skor gdsteren ve biiyiik rakamlardan olusan iki say1 grubuna
ve set sayilarini belirlemek tizere saha kiigiik rakamlardan olusan ayr1 iki say1 grubuna sahiptir. Bu
say1 gruplari, dogru kullanildiklarinda, pek ¢ok faydali bilgi verebilirler. Mag Oncesi set sayilari
bos birakilmali ve her iki oyuncu veya ¢ift arenaya gelinceye kadar O’1 géstermemelidir. Béylece
oyunlarin program akigini kontrol eden ilgililere bir kilavuz gorevi yapmis olurlar.

19.3. Bir set baslamadan 6nce, setin skorunu gosteren say1 gruplart bos birakilmali, “0-0"1
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gostermemelidir. 0-0 skoru, sadece hakemin seti baslatmak {izere bu anonsu yapmasindan sonra
gosterilmelidir. Bir setin sonunda say1 tabelasi takip eden setin hemen baglangicina kadar, olugsan
skoru gosterecek sekilde son durumda birakilmalidir. Boylece izleyenler i¢in de bir kolaylik sag-
lanmis olur.

19.4. Higbir sekilde, bir setin sonucu; sette olusan sayilarla ayni anda gosterilmemelidir.
Setlerin ulastigi sayilar, o setin olusan son skoru tabeladan kaldirilmadik¢a degistirilmemelidir.
Ornegin, bir magin 4. setinin baslangicindan hemen 6ncesine kadar, say1 tabelas; 1-1°Tik set skoru
ve tiglincii setin 11-7’lik say1 skorunu gostermeli, 2-1 ve 11-7 ayn1 anda say1 tabelasinda goziik-
memelidir.

19.5. Sayi tabelalar1 normal olarak, hakemin veya yardime1 hakemin veya her ikisinin birden
Oniinde, yiizleri oyunculara doniik olarak bulunurlar. Bu konumlari ile oyun alaninin kenarinda
oturan izleyiciler tarafindan izlenmeleri genellikle zordur. Bu nedenle say1 tabelalarinin, oyun sii-
resince uygun araliklarla, 6rnegin havlu kullanma aralarinda veya arenanin arkalarindan topun
almmasi ya da servisin el degistirmesi sirasinda; kullanan tarafindan bas istiinde bir seviyeye
kaldirilip her iki yone yonlendirilerek gosterilmesi uygun olabilir.

19.6. Genellikle skor tabelalari, sette olusan skoru gostermek {izere 20’ye kadar rakam ige-
rirler ve bir sette skor bu sayiy1 nadiren geger. Ancak bu durum olugmussa, bir olasilik sayilart
yeniden 0-0’a almaktir. Ancak, bu halde seyirciler her sayidan sonra servisin el degistirmekte ol-
masini yadirgayabilirler. Bu nedenle, genellikle sayilarin 0-0 yerine 10-10’a getirilmesi, servisin
beklendigi gibi el degistirdiginin gdzlenmesi agisindan daha iyi olacaktir.

20. SONUC

20.1. Tek basina veya bir ekibin elemani olarak gérev yaparken, mag¢ goérevlilerinin isi giig
olabilir ve 6zveri gerektirebilir. Onlar, dogru, adil olmali, fakat miisamahakar olmamali, kararli
olmali ancak, iggilizar olmamali, yan tutmayan, giivenilir olmalidir. Cogu kimse i¢in bu nitelikler
sadece deneyimle elde edilebilir. Umit ederiz ki, bu kitapcikta verilen kilavuz bilgiler, mag gorev-
lisi olarak yetkinliklerini gelistirmek isteyen herkese yardimet olacaktir.
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EK-A
MAC GOREVLILERI ICIN TAVSIYE EDIiLEN
YONTEM

1. Oyun alanina gitmeden once, ag Olger, kur’a i¢in para veya disk, toplar, miisabaka formu,
kronometre ve beyaz, samn, kirmizi kartlar gibi gerekli techizatin yaninizda oldugunu kontrol edin.
Miisabaka formunun nasil doldurulacagindan emin olun.

2. Eger miimkiinse, oyun alanina girmeden 6nce takim oyuncularinin ve ayni Federasyon i¢in
oynayan ciftlerin her ikisinin de ayn1 formalar1 giydiginden ve rakip takimin oyuncu veya ¢iftinin
forma renklerinin agikg¢a farkli renklerde oldugunu kontrol edin. Coziilemeyen uyumsuzluklar ya
da kiyafet veya raket ile ilgili stipheler bashakeme bildirilmelidir.

3. Oyun alanina geldiginizde, masa ve ¢evre panolarinin diizgiin bir sekilde yerlestirildigini,
agm yiikseklik ve gerginliginin uygun bir sekilde ayarlanmis oldugunu denetleyin. Eger, mikrofon
kullanilacaksa, uygun bir sekilde ¢alistigini ve ses diizeyini kontrol edin.

4. Say1 tabelasin1 say1 ve set skoru gostermeyecek sekilde bos pozisyona getirin ( Sekil 1).
Takim maginda mag skoru gostergelerinin dogru skoru gostermekte oldugunu kontrol edin. Oyun-
cular oyun alanina geldiginde, set sayilarint “0” konumuna getirin (Sekil 2).

Sekil 1 - Oyuncular arenaya gelmeden 6nce

Sekil 2 - Oyuncular arenaya geldiginde
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5. Eger daha Onceden yapilmamissa, alisma calismalar1 baglamadan 6nce, miisabaka for-
munda ismi yazili olan dogru oyuncunun sahada bulundugunu ve oyuncularin dogru sirt numara-
lar1 veya ismi tagidiklarini ve raketlerini kontrol edin. Bu kontrolii son ana kadar geciktirirseniz,
yanlis oyuncu veya uygun olmayan bir raket belirlemeniz halinde, alisma zamani bosa harcanmis
olacaktir.

6. Servis ve yar1 alan se¢imi i¢in, her iki oyuncu veya ¢iftin 6niinde iki yiizii farkli renkte bir
disk veya para kullanarak kur’a atisin1 yapiniz. Kur’a atis1 sirasinda disk veya parayi, oyun yiizeyi
lizerine veya yere diisirmemeye 6zen gosteriniz.

7. Her iki oyuncu veya ¢ift tercihlerini yaptiklarinda, ilk servis¢iyi ve ¢ift maginda ilk karsila-
yan1 miisabaka formuna isleyin. Oyuncularin isimlerinin, dogru telaffuzuna emin oldugunuz haller
disinda, isimlerinin nasil séylenecegini kendilerine sorun.

8. Bireysel bir yarismada, her oyuncu veya ¢iftin 6giit vericilerini belirleyin. Takim yarig-
masinda, arena kenarindaki takim bankinda oturan oyuncu, antrendr ve diger takim gorevlilerinin
sayisinin izin verilen sayty1 agsmadigini kontrol edin.

9. Mag i¢in oyuncularin magtan dnce belirlemis olduklari toplardan rastgele alacaginiz bi-
risini oyunculara verin. Eger oyuncular mag¢ dncesinde top se¢imi yapmamisglarsa, yarisma igin
belirlenmis tipte top kutusundan rastgele bir top alarak oyunculara verin.

10. Alisma siiresine ait zamani tutun ve izin verilen siirenin bitiminde oyunculara duyurun.
Alisma siiresinin bitiminden sonra oyuncularin 6giit almamalarini ve oyunun baslamasini gecikti-
rebilecek herhangi bir seyi yapmamalarini saglayin.

11. Oyun baglamadan once, havlularin, hakemin yaninda bulunan havluluklara konmus ol-
dugunu ve g¢evre panolarin lizerine asilmadigini kontrol edin. Esofmanlar ve spor ¢antalart oyun
alan1 disinda bulundurulmalidir.

12. Oyuncular hazir oldugunda, ilk servisgiyi isaret edip, ismini sdyleyerek 0-0 anonsunu ya-
pin. Takim maginda, oyuncunun ismini veya takim ismini veya her ikisini birlikte kullanabilirsiniz.
Ayni1 anda say1 tabelasinda say1 skorunu 0-0’a getirin ( Sekil 3).

0 0

Sekil 3 - Ik sette baslangig am

13. Tk serviscinin servisi ile kronometreyi calistirin. Havlu ile kurulanma veya oyun alam
disina giden topun alinmast gibi 6nemli duraklamalarda kronometreyi durdurup, yeniden ¢alistirin.
Cabuklastirilmis sisteme hentiiz gegilmemis olan veya toplam skor 18’e ulamamis oldugu setlerde
oyun siiresi 10 dakikay1 doldurdugunda “ zaman” anonsu yaparak oyunu durdurun.

14. Her rallinin hemen bitiminde ralli sonucunu, isaret ile veya olusan yeni skoru anons ede-
rek veya hem anons hem isaretle belirtin. Eger ralli sonucu, servis el degistiriyorsa yeni servis¢iyi
isaret edin. Aynt zamanda yeni servisginin adini da anons edebilirsiniz. Hakem anons yapmadik¢a
ya da say1 isaret etmedikce say1 tabelasinda degisiklik yapmaym ( Sekil 4).
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4 6

Sekil 4 - Tlk sette skor 4-6 iken

15. Oyuncularin, ralli aralarinda oyun alaninda dolagma, servis atisindan 6nce topun siirekli
olarak sigratilmasi veya ¢ift maginda esi ile uzatilan goriismeler gibi gereksiz zaman gegirmelerine
izin vermeyin.

16. Set siiresince, oyunculara sozle veya isaretle 6giit verilmedigine emin olun. {1k olayda,
kural dig1 6giit veren kisiyi uyarin. Bu davranis siirdiiriiliirse, 6giit vereni mag sonuna kadar veya
takim maginda, o takim mag1 sonuna kadar, oyun alanindan uzaklastirin ( §giit verenin oyuncu
olmasi halinde, kendi maglar1 i¢in oyun alanina gelmesi hali disinda).

17. Set sonunda, say1 skorunu, seti kazanan oyuncuyu ve gegerli set skorunu anons edin.
Set skorunu miisabaka formuna isleyin. Say1 tabelasini, set sayilarini degistirmeksizin, son skoru
gosterecek sekilde birakin ( Sekil 5).

7 11

Sekil 5 - Tlk setin sonunda say1 tabelasi

18. Eger gerekiyorsa, oyunculara, aksine bir izin vermediginiz siirece, set aralarinda raket-
lerini masa iistiine birakmalar1 gerektigini hatirlatin. Raketler masa iistiine birakilmamus ise, takip
eden set baglangicinda tekrar raket kontrolii yapmay1 unutmayin. Ancak raket oyuncunun eline
bagli ise, oyuncuya raketi o sekilde kullanmasina izin verin.

19. Her setten sonra, mag topunu alin veya bir sonraki set i¢in hazir olmak {izere masa {istiine
birakin. Cevre panolarinin konumunu kontrol edin. Set aras1 zamani tutun ve siire doldugunda
oyuncular1 masa basina ¢agirin.

20. Aralarda, oyun alani i¢inde dolagmayn ve diger gorevlilerle konusmayin. Cevre pano-
larinin, ag takiminin, masanin diizenlenmesi veya mag¢ topunun alinmasi gibi nedenler diginda
oturdugunuz sandalyeden kalkmayiniz.

21. Bir sonraki set i¢in oyuncularin masa basina gelmelerinden hemen 6nce say1 tabelasinda
say1 skorunu bos konuma, set sayilarini ise bir dnceki set sonunda olugan skoru gosterecek hale ge-
tirin ( Sekil 6). Varsa, sari1, kirmizi veya beyaz kartlarin yerlerini degistirmeyi unutmayim. Hakem
yeni set i¢in 0-0 baglangi¢ anonsu yaptiginda, say1 skorunu 0-0’a getirin ( Sekil 7).
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Sekil 6 - Ikinci setten hemen 6nce

Sekil 7 - Tkinci sette skor 0-0 iken

22. Mag sonunda sonucu, takim maginda olusan mag¢ skorunu anons edin. Miisabaka formunu
doldurun ve gerekli hallerde oyuncularin veya takim kaptanlarinin imzalamalarini saglayin. Say1
tabelasini, son setin say1 skorunu ve dnceki setlerin skorunu gosterecek sekilde birakin ( Sekil 8). ¢

12 10

Sekil 8 - Mag sonunda

23. Miisabaka formunu derhal ilgili gorevlilere teslim edin. Oyun alanini terk etmeden 6nce,
mag topu ve yedek toplart toplayin, giysi, havlu veya diger esyalarin oyun alaninda kalmamasini
saglayin. Say1 tabelasini yeniden tamamen bos konuma getirin ( Sekil 1).

24. Son olarak, yonettiginiz yarigma ile ilgili olarak yapilmasi istenen 6zel uygulamalar1 veya
ek prosediirleri yerine getirdiginizden emin olun. Eger herhangi bir giipheniz varsa bashakeme
danisin.
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EK-B
DUNYA UNVANLI YARISMALAR VE
ITTF ONAYLI MUSABAKALARDA MAC
GOREVLILERI ICIN TALIMATLAR
(Revizyon Aralik 2009)

Tamimlamalar

Diinya Unvanh Yarismalar, 4 yilda bir yapilan Yaz Olimpik ve Paralimpik Oyunlarindaki,
Diinya Takimlar Sampiyonasindaki, Diinya Bireysel Sampiyonasindaki, Diinya Gengler Sampiyo-
nasindaki, Diinya Paralimpik Masa Tenisi Sampiyonasindaki, Erkekler Diinya Kupasi, Bayanlar
Diinya Kupas1, Diinya Takim Kupas1 ve ITTF Icra Komitesi tarafindan belirlenmis diger etkinlik-
lerle beraber diizenlenen masa tenisi yarigmalarini igerir ancak bunlarla sinirl degildir.

ITTF Onayh Yarismalar ITTF Teknik Temsilcisinin (TD) veya Yarisma YoOneticisinin
(CM) belirlemis oldugu ITTF’in takviminde yer alan tiim etkinlikleri igerir.

EV SAHIBI - Ev sahibi Organizasyon Komitesi, Ev sahibi Federasyon, Ev sahibi Yonetim
Kurulu

URC - ITTF Hakem ve Bashakem Komitesi; ITTF Hakem ve Bagshakem Komitesi Bagkan-
l1g1; ITTF Hakem ve Baghakem Komitesinin belirlenmis gorevlileri

IR - ITTF sertifikali Uluslararas1 Baghakem

NR - Ulusal Baghakem, kendi ulusal Federasyonlariin diizenlemis oldugu bashakem serti-
fika programini veya ITTF’in diizenlemis oldugu ulusal baghakem kursunu basariyla tamamlayan
bireyler.

IU - ITTF sertifikal1 Uluslararas1 Hakem

NU - Ulusal Hakem, kendi ulusal Federasyonlarinin diizenlemis oldugu hakem sertifika
programini veya ITTF’in diizenlemis oldugu ulusal hakem kursunu basariyla tamamlayan bireyler.

Bashakem Sayis1

Baghakem say1s1 = Oyun salonu X 2 +1

20’den fazla masa bulunan oyun alanlarinda ek olarak 1 bashakem daha gerekir.

Mag Gorevlilerinin Adinin Bildirilmesi, Kabul edilmesi ve Reddedilmesi

Biitiin Bagshakem ve Hakemlerin adayliklari, kendi Federasyonlari tarafindan kabul edilebilir
veya reddedilebilir. Bagshakem veya Hakemlerin se¢iminde yas dikkate alinmayacaktir.
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Konu

Diinya Unvanh Yarigmalar

ITTF Onayh Yarismalar

Baghakem

Mutlaka Uluslararasi: Baghakem (IR)
olmalidir.

Mutlaka Uluslararasi Baghakem (IR)
olmalidir.

Bashakem Yardimcisi(larr)

Mutlaka Uluslararasi Bashakem (IR)
olmalidir.

En fazla bir tanesi Ulusal Bashakem ol-
makla beraber en az yaris1 Uluslararast
Baghakem olmalidir.

Bashakemin Se¢imi

Ev Sahibi Federasyon ile isbirligi yapa-
rak URC tarafindan segilir.

URC ile isbirligi yaparak Ev Sahibi
Federasyon tiim Uluslararasi Bagha-
kemleri seger.

Ulusal Bashakem i¢in kendisi segim

yapar.

Dil

Baghakem ve biitiin Baghakem Yar-
dimeilarmim mutlaka Ingilizee iletisim
kurabilecek olmalidirlar.

Baghakem ve Baghakem Yardimcilar
Ingilizce veya oyuncularin, Bagha-
kemlerin, Hakemlerin ve Ev Sahibi
Federasyonun kullandig: ortak bir dilde
iletisim kurabilmeli. Baghakem ve Bas-
hakem Yardimeilarmin Ingilizce ileti-
sim kurmay1 saglayamadigi durumlarda
bir tercliman bulundurmak Ev Sahibi
Federasyonun sorumlulugundadir.

Bashakem Kontenjani

Bagshakemlerin en az iigte ikisi Ev Sahi-
bi Federasyondan farkli Federasyonlar-
dan olacaktir.

Bagshakemlerin en az tigte biri Ev Sahi-
bi Federasyondan farkli Federasyonlar-
dan olacaktir.

I Bashakem URC benzer etkinliklerde Baghakem Ev sahibi Federasyon nitelikli ve
olarak gorev almis, nitelikli ve de- tecriibeli bir Uluslararasi Baghakem
neyimli bir Uluslararasi Baghakem atayacaktir. Eger Ev Sahibi Federasyo-
atayacaktir. Yarigmanin tim yénleriyle | nun atayabilecegi nitelikli ve tecriibeli
tarafsizigini saglamak i¢in, Uluslarara- | Uluslararast Baghakemi yoksa, kendi-
s1 Baghakem Ev Sahibi Federasyondan | sinin bulundugu Kitadan nitelikli ve
atanmayacaktir. Ancak Ev Sahibi tecriibeli Uluslararasi Baghakem ata-
Federasyon istisna niteliklerde bir yabilir. Eger Ev Sahibi Federasyon ile
Uluslararas1 Bashakeme sahipse o da | aym Kitada nitelikli ve tecriibeli Ulus-
kabul edilebilir. lararas1 Bashakem yoksa, URC nitelikli

ve tecriibeli bir Uluslararas: Bashakemi
bagka Kitadan atayacaktir.

Baghakem Yardimcilar: URC nitelikli ve tecriibeli Uluslara- [k Yardime1 Bashakem Farkli bir

ras1 Baghakemleri, Baghakem veya
yardimeilarindan birinin Ev Sahibi Fe-
derasyondan oldugundan emin olacak
sekilde gerektigi miktarda atayacaktir.
Onceden belirlenmis bir sonraki benzer
yarigmanin ev sahibi iilkeden bir kisi.

Federasyondan olmalidir. Ev Sahibi
Federasyon tavsiye edilen Uluslararasi
Bagshakem hakkinda yarigmadan en geg
4 ay once bilgilendirilecektir.

fkinci Yardimer Bashakem, Ev Sahibi
Federasyondan bir Uluslararasi Bag-
hakem veya Ulusal Bashakem veya
baska bir Federasyondan Uluslararasi
Baghakem olabilir.

Diger Yardimei Baghakemler baska
Kita’dan Uluslararasi Baghakemler
olabilir.
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Hakemler

Olimpik Oyunlarda:

* Yarigsma i¢in gerekli olan biitiin
Hakemler ve Yardimc1 Hakemler
kesinlikle Mavi Rozet Uluslararasi
Hakem olmalidir.

Diger diinya Unvanli Yarismalar,
Paralimpik Oyunlar ve Diinya Para-
limpik Masa Tenisi Sampinosainda;
* Yarigma i¢in gerekli olan toplam
hakem saymnin en az %75’1 kesin-
likle Uluslararast Hakem olmalidir.
* Ulusal Hakemler yarismanin ilk
etaplarindaki maglarda (tercihen
Yardime1 Hakem olarak) gorevlen-
dirilebilir. Ancak ¢eyrek final, yar1
final ve final maglarinda grevlendi-
rilmemelidir.

Yarisma i¢in gerekli hakemlerin
en az yarist kesinlikle Uluslararasi
Hakem olmalidir.

Yabanci Uluslararast Hakemler

Olimpik Oyunlarda;

* Ev Sahibi Federasyonun toplam
hakem sayisinin miimkiin oldugun-
ca 1/6 oranina kadar her Federas-
yondan sadece bir Uluslararasi
Hakem gorevlendirilmelidir.

Diinya Sampiyonalar: ve Diinya
Gengler Sampiyonalari’nda;

» Hakemlerin en az %50’si Ev
Sahibi Federasyondan farkli diger
Federasyonlardanolacaktir.

« Her kita i¢in Uluslararasi Hakem
kontenjan dagilimi, Diinya Sampi-
yonalart i¢in ITTF tiyelik dagilim
oranina ve Diinya Gengler Sampi-
yonast i¢in katilan takim oranina
bagl olacaktir.

Paralimpik Oyunlar ve Diinya Para-
limpik Masa Tenisi Sampiyonalari;
» Hakemlerin %50’si Ev Sahibi
Federasyondan farkli Federasyon-
lardan olacaktir.

Diger Diinya Unvanlar Yarigsmalar;
» Hakemlerin en az %30’u Ev Sahi-
bi Federasyondan bagka Federas-
yonlardan olacak, bu hakemlerin en
az 3 tanesi farkli kitalardan Ulus-
lararas1 Hakem olmakla birlikte Ev
Sahibi Federasyondan farkli en az 5
farkli Federasyon temsil etmelidir.

Hakemlerin en az %25°i Ev Sahibi
Federasyondan baska en az 5 farkli
federasyonu temsil etmelidir.
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©

Mevcut toplam hakem sayis1 boyle
bir dagilimi desteklemez ise, o
zaman URC tarafindan nitelikli
Uluslararas1 Hakemlerin cografik
farka bagli orantili bir dagilinu
onerilebilir.

Hakemlerin davet edilmesi ve
secilmesi

URC, her Federasyonun kendi
adayini se¢me siirecinde kullanilan
belirli bir dizi kriter ile Federas-
yonlar1 herhangi bir Uluslararasi
Hakem toplantisina isim bildirmeye
davet edecektir.

URC, Ev Sahibi Federasyon ile
isbirligi yaparak tiim Uluslararasi
Hakemleri segecek ve URC’nin
kabul edecegi ve ismi bildirilen
Uluslararas1 Hakemlerin yerine
getirmek zorunda oldugu kriterleri
belirleyecektir.

URC’ye ismi bildirilen hakemlerin
gorevlendirilmesi; Uluslararasi
Hakem lisans seviyesine, son
Uluslararas1 Hakem etkinliklerine,
kisisel gelisimlerine ve yazili sinav
sonuglarmin ortalamasina bagli ol-
makla birlikte cinsiyet ve cografik
dagilima da dayali olacaktir.

Ev Sahibi Federasyon tim kendi
Uluslararast ve Ulusal Hakemlerini
sececek ve URC ile isbirligi icinde
yerine getirilmek zorunda oldugu
kriteler belirlenecektir.

Organizator iilke, davet edecegi
Ulusal Federasyonlar segecek ve
bir isim belirtmeden kendisinin
kabul edecegi ve ismi bildirilen her
bir hakemin yerine getirmek zorun-
da oldugu kriterleri belirleyecektir.
Organizator iilke tiim Ulusal Ha-
kemleri davet edecek ve kendisinin
kabul edecegi her bir hakemin
yerine getirmek zorunda oldugu
kriterleri belirleyecektir.

URC, secilmis Uluslararasi Ha-
kemlerin Diinya genelindeki cog-
rafik dagilimi kadar kiiresel ITTF
amaglarini da yerine getirmek igin
egitim ve degerlendirme firsatlar
saglamak amaciyla yabanct hakem
sayisinin 1/4°1 adarinin ismini
belirleme tercih hakkina sahip
olacaktir.

URC bu tercihini yerine getirmek
i¢in davet edilecek olan hedef or-
ganizator Federasyonu en az 2 ay
onceden bilgilendirecektir.

(Agirlama

Tim misafir mag gorevlileri misafir
oyuncularda oldugu gibi ayni sart-
larda ve ayni standartlarda ticretsiz
konaklama, yeme ve mahalli ulasim
imkanlari saglanacak ve yarismanin
her gilinii igin 25 Amerikan Dolar1
veya esiti 6denek verilecektir. Ode-
nek turnuvanin ikinci gliniine kadar
6denecektir.

Organizator Ulke misafir hakem
agirlama ve 6denek kriterlerinin
tlimiini belirleyecek ve bunlar
diger Federasyonlara gonderilen
davet mektuplarinda agikca belir-
tilecektir.

Saglanacak agirlama standardinda
olmayan herhangi bir seyin. Diinya
Unvanli Yarigmalarin seviyesine
esit bir seviyede veya daha iyi ola-
cagi varsayilacaktir.

Tim misafir mag goérevlilerine
yarigmanin her giinii i¢cin 20 Ame-
rikan Dolar1 veya esiti 6denek veri-
lecektir. Odenek turnuvanin ikinci
giiniine kadar 6denecektir.
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Diger Mag Gorevlileri

Mag gorevlilerinin ve yarisma
prosediiriiniin uygun yonetimi i¢in
URC bir Baghakemler Koordinatorii
ve bir Hakemler Koordinatérii ata-
yacaktir.

URC, Olimpiyat Oyunlart harig,
yarismadan onceki veya yarisma
sirasinda hakemlerin egitimi ve
degerlendirilmesini yapmak igin
uzman ITFF egitmenlerini davet
edebilir.

Toplam egitmen ve gozlemci sayisi,
yarismada gorevli toplam hakem
sayisinin, tam saytya yuvarlanmis
olarak, 1/16’sm1 asmayacaktir.
Organizator Ulke oyun alaninin ya-
kininda URC ve/veya Koordinator-
ler igin bilgisayar ve internet erigimi
olan bir ofis ve/veya galigma yeri
saglayacaktir.

Organizator Ulke misafir, misafir
mag gorevlilerindeki gibi ayni sart-
larda agirlamada bulunacaktir.

Organizator Ulke, yarismadan
Once veya yarigma sirasinda egitim
vermesi ve oyun alani degerlendir-
mesini yapmast i¢in uzman ITTF
egitmenleri saglamasii URC’den
talep edebilir.

Organizator Ulke, oyun alaninim
yakminda URC Egitmenleri ve/
veya Gozlemcileri i¢in bilgisayar
ve internet erisimi olan bir ofis ve/
veya galigma yeri saglayacaktir.
Organizator Ulke, misafir mag
gorevlilerindeki gibi ayni sartlarda
agirlamada bulunacaktir.

Oyun alan1 prosediirii

Organizator Ulke, ITTF Mag Go-
revlileri El Kitabinin en son geviri-
sinde belirtildigi sekilde ytiriirlik-
teki ITTF oyun alani prosediiriinii
uygulayacaktir.

Organizator Ulke, ITTF Mag Go-
revlileri El Kitabinin en son ¢eviri-
sinde belirtildigi sekilde ytiriirlik-
teki ITTF oyun alani prosediiriinii
uygulayabilir.

Gorev Glini

Hakemler giinde 8 saatten fazla go-
revli olmayacak ve gorevli olduklari
her 3 saat i¢gin 20 dakika dinlene-
ceklerdir.

Diinya Sampiyonalarinda, her bir
misafir hakem 1 giin izinli olacaktir.

Hakemler giinde 8 saatten fazla

gorevli olmayacak ve gorevli ol-
duklari her 3 saat i¢in 20 dakika
dinleneceklerdir.

Hakem Uniformasi

Ayni Federasyonun Uluslararas1 Hakemleri ayni tiniformalari veya tavsi-
ye edilen ITTF’in Uluslararast Hakem tiniformasini giyeceklerdir.

Bildirim

Tim mag gorevlilerinin isimleri ve Federasyonlari resmi programda yer

alacaktir.

Onemli maglarda, hakemlerinin isimleri her magta anons edilecektir

Mag Gorevlileri i¢in giyinme ve
sahsi esya muhafaza yeri

Organizator Ulke, mag gorevlilerinin gorevde iken 6zel esyalarini biraka-
bilecegi oyun alaninin yakiinda emniyetli bir giyinme ve esya muhafaza

yeri temin edecektir

ITTF, tiim amaglarina ulasmak i¢in, tiim Diinya ve Olimpik ve Paialimpik Oyunlarinda Bas-
hakem ve Hakem atamalari i¢in bayanlarin se¢imi dzellikle gdz oniine alimacaktir.
URC. ITTF onayli Gengler Yarismalari igin belirli gereklerden vazgegmek i¢in takdir hakkini

kullanabilir.

URC, Rekabet Departmanina danisarak, istisnai durumlarda bu direktiflerin herhangi birini

gegersiz kilmakta serbesttir.
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EK-C
HAKEMLERIN KALIFIKASYONU

ITTF, ulusal federasyonlarmm hakem ve baghakemlerinin kalifikasyonu i¢in, herhangi bir
standart veya test prosediirii talimat1 getirmemektedir. Bununla birlikte, ITTF Hakemler ve Basha-
kemler Komitesi (URC), ITTF Kurallar Komitesi ile igbirligiyle federasyonlar arasi bilgi ve fikir
degisimi i¢in bir odak noktasi ve ortak dereceleme esasi temin etmektedir.

Pek ¢ok federasyon 2-3 kalifikasyon seviyesi kullanmaktadir. En alt seviye sinirli bir cografi
bolge ile, en iist seviye de ulusal statii ile ilgilidir. Alt seviye i¢in kullanilan unvanlar genellikle dar
cografi bolgeleri yansitir. Ornegin; il, eyalet, bolge v.b. en iist seviye genellikle  Ulusal Hakem”
olarak tinvanlandirilmaktadir.

Kendi hakemlerini, uluslararasi hakemlik seviyesine hazirlamak i¢in uygun bir egitim siste-
mi olusturmasi ve tanimlanmasi her federasyonun kendisine aittir. Bu egitim programlari kural ve
yonetmeliklerle ilgili teorik ve pratik (uygulamali) béliimleri igermelidir.

Uluslararast hakem sinavlari i¢in aday gosterilenler kendi ulusal federasyonlarinin en iist ha-
kemlik derecesinde en az iki yillik bir deneyim siiresine sahip olmalidirlar. Adaylar, ayn1 zamanda,
uluslararas1 hakem kalifikasyon prosesine katilimlarindan 6nce, oyuncular, koglar ve diger gorev-
lilerle iletisim kurabilecek diizeyde bir ingilizce bilgisine sahip olduklarmi gosterebilmelidirler.

Uluslararast hakem sinavlari uluslararasi kabul gdren minimum standartlar1 karsilamay sag-
lamak amaciyla, 1973 yilinda uygulanmaya baglanmistir. Uluslararas1 hakem sinavlar iyi diisii-
niilmiis ulusal egitim, uygulama ve derecelendirme programlarinin yerini almak amacini glitme-
mektedir.

Uluslararast hakem sinavi genel olarak, her biri birkag olasi cevabi kapsayan 50 soru icermek-
tedir. Adaylardan belirli bir zaman dilimi i¢inde, herhangi bir dokiiman kullanmadan ve kimsenin
yardimina basvurmadan,”’dogru cevap sikkini se¢gmeleri istenir. Sorular kural ve yonetmelikler ile
ilgili bilgileri veya oyun alaninda tanimlanan bir olay karsisinda hakemin kararinin belirlenmesi
gibi pratik konular1 igermektedir. Bu nedenle aday hakemlerin teorik ve pratik deneyimleri nem
kazanmaktadir.

Uluslararast hakem olmak, giiclii kural ve yonetmelik bilgisi, birkac yillik pratik miisabaka
yonetim deneyimi, gorevli olarak gliven duygusu, uluslararas1 oyuncular, koglar ve diger gorevli-
ler ile iletisim icin yeterli ingilizce konusma bilgisi gerektirir.

Uluslararast hakem olmakla hakemin kendi tilkesi digindaki yarismalarda mag¢ yonetme ola-
nag1 da artmis olur. Cesitli diizeylerde uluslararas1 yarigmalarda sik¢a gorev alabilme, aktif bir
uluslararas1 hakemin deneyim ve giiven kazanmasi i¢in en dnemli etken olacaktir.

2002’de ITTF, uluslararas1 hakemler i¢in; bir yiliksek seviye olusturulmas: amaciyla ilk adim1
atmugtir. Belirlenen ITTF yarismalarinda diizenlenen {leri Hakem Kurslarma katilip, ITTF deneti-
minde ileri diizey yazili sinavdan basariyla gegen adaylar, ¢esitli yarigmalarda, farkli gézlemcilerin
yarisma degerlendirmelerine tabi tutulurlar. Bir sozlii miilakattan da gegen uluslararas1 hakemler,
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“mavi” rozet sertifikasi igin hak kazanrlar.

Her yil, belirlenen ITTF yarismalarinda deneyimli hoca ve gézlemcilerce, bu yarismalar-
da gorev alan uluslararas1 hakemlerin miisabaka degerlendirilmeleri yaninda, fleri Hakem Egitim
kurslar1 diizenlenmektedir. {leri Hakem Egitim kurslari, tiim uluslararasi hakem i¢in ITTF tarafin-
dan bir 6rnek yonetim performansi olugturmak igin tasarlanmistir. Degerlendirme prosediirii, her
hakemle yarisma sirasinda, aninda, derhal bilgilendirme ve degerlendirme olanag: ile hakemlerin
yiiksek ve es diizeyli bir yonetim seviyesine ulastirilmasi i¢in kendilerini gelistirme ve standart
Olgiilere ¢ikarma konusunda yardimci olmak {izere tasarlanmustir.

ITTF hakem degerlendirme prosesi bir gecer/kalir veya dereceleme sistemi olmayip, her
magtan once, mag sirasinda ve mag sonrasinda gergeklestirilmesi gereken, belirli fonksiyonlarin
objektif 6l¢iilerle degerlendirilmesidir. Zaman iginde tekrarlanan degerlendirme ve bilgilendirme-
ler, hakemligin kalitesini ve standartlarini ¢ok yiiksek bir seviyeye ulastiracak ve siirekli kilacaktir.

Mavi rozet sertifikasyonunu elde eden hakemler ITTF URC tarafindan, kendi Federasyonla-
rint ITTF Diinya unvanli yarigmalarda hakem olarak temsil etmeye aday gosterilme sansina sahip
olacaklardir.

Bir mag gorevlisi i¢in mitkemmellik, tutarlilik ve giiven ancak, deneyimle ve siirekli 6gren-
meye yonelik agik fikirlilikle miimkiindiir. Eski aligkanliklarin degistirilmesi zordur, ancak, dil ve
kiiltiir farkliliklarindan bagimsiz olarak uluslararasi hakemler arasinda tutarli performans temini,
ITTF hakem kalifikasyon prosesinin 6ncelikli hedefidir.

Hakemlerin ilerlemesi ve ileri Hakem Egitimi

Giris

1973’te Uluslararast Hakem sertifikasyonun baslangicindan beri, ITTF 5000’in {izerinde
Uluslararas1 Hakem kalifikasyonu yapmustir. ITTF, diizenli standartlara uymayan farkli egitim
yontemleri olan biitiin federasyonlari hakemleri i¢in minimum standartlar1 belirledi.

2002’den beri ITTF Hakem ve Bashakem Komitesi (URC), temel amaglarindan birinde
6nemli bir adim atmistir; “biitiin Federasyon hakemlerinin standart ve tutarliliklarini yiikseltmek
ve dengelemek.”

Bu durum uluslararasi hakemlerin sertifikasyonun mavi ve beyaz rozet olmak iizere iki se-
viyeli sertifikasyon sistemi olusturulmasiyla saglandi. Bu rozetler sadece isim olarak ve kagit
lizerinde mevcut olmakla, Uluslararasi Hakemler ITTF tarafindan ¢ikarilmis bakir renkli rozeti
kullanmaya devam edecektir.

Beyaz Rozet

Mevcut tiim uluslararast hakemler beyaz rozete hak kazanmig olarak kabul edilecektir. URC
egitim olanaklarini gelistirecek ve muhtemelen de bir sinav prosediirii uygulayacaktir. Yakin gele-
cekte bu tiir kurallarin giivenli bir bilgi olarak aktif durumunu korumak i¢in ek kosullar olmustur.

Mavi Rozet

Miikemmel performansa sahip hakemler mavi rozet yeterliligi elde etmek i¢in deneyebilirler.
Bu yeterlilik hakem se¢iminde artan bir faktor olmustur.

Mavi rozete nasil hak kazanihir

Gereksinimleri:

* En az 2 yil aktif beyaz rozet hakem olarak gorev yapmak;

» URC yonetim kurallarina ve giysi kurallarina uymak;

« {leri Hakem Kurslarina katilmak;

+ {leri Hakem Kursu boyunca yapilan yazili siavlardan gegmek;

* Gergek performans sirasinda en az 4 kisisel degerlendirmede “ beklentileri karsilar” onay1
almis olmak, (en az iki yarismada en az ii¢ gbzlemciden)
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« Turnuva boyunca oyuncular ve diger gorevlilerle Ingilizce iletisim kurabilecek yeterlilikte
oldugunu gostermek i¢in yapilacak olan sozlii miilakati gegmek;

Sinav, 15°i sadece Ingilizce, 45°i Fransizca, Almanca, Ispanyolca, Rusca, Cince, Japonca,
Korece ve Arapca gibi istege bagli 8 farkli dile ¢evrilebilen toplam 60 ¢oktan se¢gmeli sorudan
olusmaktadir. Adaylar, kural ve yonetmeliklerin uygulanmasinda saglam bir bilgiye sahip olmasi-
n1 saglamak ve onemli ITTF yarismalarinda makul derecede Ingilizce iletisimi miimkiin kilacak
bilgiye sahip olmalar1 amaglanmaktadir.

ilave gereksinimler:

» Hakem en az 2 uluslararasi yarismaya uluslararasi hakem olarak katilmis olmalidir;

* En az 2 yarigmada 3 farkli gézlemciden 4 tane “beklentileri karsilar” onay1 alinmalidir;

« {1k “beklentileri karsilar” onay1 alindiktan sonra geriye kalan 3’ii 7 girisim igerisinde alin-
malidir;

» Hakemin kendi Federasyonundan bir gézlemci degerlendirmede bulunmayacaktir;

* 4’iincii “beklentileri karsilar” onaymi alan aday en gec 12 ay igerisinde Ingilizce miilakata
girmelidir;

* Eger aday, Ingilizce miilakatta basarisiz olursa, en fazla 2 yil i¢inde tekrar miilakata gire-
bilir;

* Mavi rozet prosesi ileri hakem egitim sinavindan sonra en fazla 5 y1l i¢erisinde tamamlan-
malidir;

» Miilakata zamaninda girmeyen, mavi rozet prosesini 5 yil igerisinde tamamlayamayan
adaylar beyaz rozet statiisiine geri donecek ve mavi rozet almak i¢in prosediirleri bagtan uygula-
yacaktir,

* 2006 veya sonrasi yapilan degerlendirmelerde, “beklentileri karsilar” onay1 yazili sinavdan
sonra degerlendirilir;

» Eger hakem, hakemler kadrosunun bir pargasi oldugunda, giinliikk goérevlerini yerine getir-
diginde gozlemleri sayilir, ancak turnuva yetkilileri degerlendirme ugruna yonetme gorevini yiik-
lenemez; o Herhangi bir “beklentileri karsilar” degerlendirmesi, turnuva boyunca siirekli gdzlemle
daha fazla degerlendirme yapildiktan sonra “kosullu karsilar” degerlendirmesi olarak kabul edil-
mektedir. Herhangi bir tutarsiz veya kotii performans gibi nedenler pozitif sonuglarin silinmesine
neden olur ve egitmen bu durumu hakeme bildirir.

* “ Uymayan” ( “yakin” degil) degerlendirmesi alan kisinin bir “beklentileri karsilar” deger-
lendirmesi silinir.

» Eger mavi rozet aday1 “Bashakem brifingi’nde gecerli bir mazereti olmaksizin mevcut de-
gilse ilgili yarismada gézetmenin takdirine bagli olmakla birlikte degerlendirmeye alinmayacaktir.

Mavi rozet statiisii nasil korunur

Gereksinimler:

« 3 takvim y1li igerisinde en az 3 kisisel degerlendirmede belirli kategorilerin her birinde,
gercek performans sirasinda farkli gézlemcilerden “beklentileri kargilar” degerlendirmesi almig
olmak;

* En kisa siirede mevcut beyaz rozet hakemlere yerinde yeniden belgelendirme prosesi ger-
ceklestirilir;

* En az 2 yarismadan ve en az 2 farkli gézlemciden 3 “beklentileri karsilar” degerlendirmesi
almalidir;

» Hakemin kendi Federasyonundan bir gézlemci tarafindan degerlendirilmeyecektir;

* SozIi miilakat gecildikten sonra, takip eden 3 yillik donem igerisinde mavi rozet statiisiinii
korumak i¢in bagka “karsilar” onaylari degerlendirilir, ancak dordiincii “karsilar” degerlendirmesi
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ve sozIii miilakat arasindaki degerlendirmeler dikkate alinmaz;

» Mavi rozet hakemler bu gereksinimleri her yilin 31 Aralik ayina kadar yerine getiremezse,
takip eden yilda beyaz rozet hakem olarak nitelendirileceklerdir.

Statiilerini kaybeden eski mavi rozet hakemler, mavi rozetlerini birbirini takip eden 2 takvim
yili iginde 4 tane ““ beklentileri karsilar” degerlendirmesi alarak geri kazanabilirler.

ileri Hakem Egitim Kursu

Ileri Hakem Egitim kursu (AUT) normal olarak birkag ITTF onayli yarismanin baslamasm-
dan bir giin 6nce diizenlenir. Bu yarigmalarda gorevlendirilecek beyaz rozet hakemler egitime ka-
tilmaya davet edilir. URC diizenlenen ileri Hakem Egitim kurs programini web sitesinde duyurur,
bu yarismalarda gorevlendirilmemis hakemlerde kursa katilim gosterip sinava girebilirler.

Egitimin dayandirildigi konsept sudur; “ Duydugumu unuturum, gérdiigiimii hatirlarim, yap-
tigimu anlarim.”. Yiiksek oranda aktif katilim olmaktadir.

Konularin ayrintili dzeti;

 Tanitic1 aktiviteler;

* Yonetim ve giysi kurallart;

* Hizmet ve davranis standartlari;

* El isaretleri ve oyun alani prosediirleri;

* Degerlendirmeler;

* Zor ¢dziilen problemler

* Yazili sinav

Bu egitim smavda sorulacak konulari icermez. Katilimcilar kurallarla ilgili iyi bir bilgiye
sahip olmalidirlar ve giincellenmis kural degisikleriyle ilgili de bilgiye sahip olmalidirlar. Yazili
sinav ve sozIii miilakat, son denemeden sonra 12 aydan kisa siirede ve 5 yillik zaman iginde 2’den
fazla tekrarlanamaz.

Egitmenler

Ileri Hakem Egitim kurs egitmenleri, ilgili kita Federasyonlarmin atadig1 veya kurs sirasin-
da URC tarafindan belirlenen deneyimli Uluslararasi Hakemlerden veya Bashakemlerden olusur.
Tim egitmenler, 6nemli ITTF yarigmalarindaki standart sunuma varmcaya kadar biitiin kural ve
yonetmeliklerin uygulanmasini siirdiirmek amaciyla mavi rozet programinin gereksinimleri ile il-
gili 6zel egitimlidirler ve diizenli olarak bilgilerini giincellestirirler.

Katihmcilarin Masraflar:

40 Amerikan Dolar1 olan kurs ticreti; kursa katilimi, yazili sinav, oyun alani degerlendirmesi
ve bundan sonra takip eden turnuvalardaki degerlendirmeleri kapsayacaktir. Ancak, bir aday yazili
sinavdan gecemezse, yeniden bir sinava girene kadar kendisine oyun alani degerlendirmesi yapil-
mayacaktir.

Katilimcilarm bir giin 6nce gelmeleri halinde ekstra sahsi masraflarini ( 6rn. otel ve yemek)
6demeleri gerekir.

Organizatorlerin Masraflar

URC’nin segtigi yarismalar i¢in, asagidaki masraflari karsilamadan ITTF sorumludur;

* Atanan egitmenlerin seyahat masraflari ve iicretleri,

* Kurs ve sinav materyalleri,

Organizatorler agsagidaki hususlardan sorumludur;

« Egitimcilerin agirlanmasi (konaklama + yemekler + mahalli seyahat),

« Egitmenlerin havaalani transferi ve mahalli ulasimlart,

 Egitim olanaklar1 ; derslik, bilgisayar, projektor, perde, beyaz yazi tahtasi, doner sema,
kopyalama hizmetleri gibi donanimlar;
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* Aralarda ikramlarin yapilmast

ITTF’in giderleri kargilamasi i¢in en az 3 farkli Federasyondan asgari 12 azami 25 katilime1
olmasi gereklidir. Her bir ileri Hakem Egitim kursu ve degerlendirme i¢in 2 egitmen atanacaktir,
25’den fazla katilimet i¢in fazla egitmene ihtiyac¢ duyulabilir.

Diger 6zel hususlar

URC, ulagim ve ticretler dahil ilgili tiim kurs maliyetlerini karsilamasi konusunda anlagmaya
vardig1 organizatorlerin istemesi halinde belirli yarigmalara da egitmen gonderebilir.

Mavi rozet programinin daha az gelistigi bolgelere ve 6zel gruplara ( sporun igindeki bayan-
lar gibi) 6ncelik verilecektir. URC nin yetkisiyle, fleri Hakem Egitim kursu gerekleri gevsetilebilir
(6rn. daha az katilimcilar/ federasyonlar gibi).

Gozetmenlerin masraflarinin kargilanmasi konusunda organizatorlerle anlagmaya varilan ve
fleri Hakem Egitim kursunun yapilmadig1 yarigmalara gézlemci gonderilmesi de goz Oniine ali-
nacaktir.

iletisim

Bir Ileri Hakem Egitim kursu diizenlemek isteyen veya yarigsmalarinda Egitmen / Gozlemci
bulunmasini isteyen organizatorler, liitfen URC Bagkani ile temasa geginiz.
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EK-D
MAC GOREVLILERININ YONETIM KURALLARI

1. Mag gorevlileri, 6zellikle tiniformali iken, kendi Federasyonlarinin, ITTF’in ve sporun
elcisi konumundadirlar. Bir uluslararas1 yarismada, onlar, ev sahibi federasyonun misafiridirler
ve o lilkenin sosyal adet ve geleneklerine uymalidirlar. Asagidaki kilavuz, ¢cok kisaca 6zel dikkat
edilmesi gereken hususlarda bir hafiza tazeleme amaci tagimaktadir.

2. Mag gorevlilerinin yapmasi gerekenler,

2.1. Gorev aldiklar1 yarigma ile ilgili prosediirleri, gorevleri ve tiim ilgili kurallar1 ¢alismali
ve anladiklarindan emin olmalidir,

2.2. 1yi fiziksel kondisyona sahip olmalidir,

2.3. Uygun kiyafetli, goriinlimiine, kisisel hijyenine titiz olmalidir,

2.4. Her tiirlii géreve hazir olmalidir,

2.5. Kesin tarafsizligini korumali ve tarafsizligi konusunda siiphe yaratabilecek sekilde
oyuncular veya koglar ile iligkilerden kaginmalidir,

2.6. Kendi gorev alan1 iginde olmayan konularda Bashakeme veya diger ilgili turnuva gorev-
lilerine bagvurmalidir,

2.7. Daima profesyonel ve etik tarzda Bashakem, organizatorler, diger turnuva gorevlileri,
oyuncular ve seyircilerin ilgi ve yetkilerine saygili davranmalidir,

3. Mag gorevlilerinin yapmamasi gerekenler

3.1. Turnuva ile ilgili olaylar1 veya kendi gorevleri ile ilgili diger konulari, oyuncular, seyir-
ciler veya medya ile goriisiip tartismamali, ancak, bu tiir konular1 Baghakeme ve turnuva komite-
lerine gotlirmelidir,

3.2. Oyuncu, kog ve takimlardan, makul degerler disinda hediye kabul etmemelidir. Ev sahibi
organizasyonca tiim gorevlilere verilen hediyeler kabul edilebilir.

3.3. Gorev yapacaklar1 giin, maglarindan 6nce, performanslarini etkileyecek ila¢ veya tibbi
tedavi almamali, alkollii i¢ecekler kullanmamalidir,

3.4. Diger gorevlileri aleni bir sekilde tenkit etmemeli veya sporu ¢irkinlestirecek bagkaca
davranislarda bulunmamalidir,

Oyuncularin, yliksek standartta profesyonellik, davranig ve idare beklentileri gibi, ITTF’de
kendi sertifikasina sahip gorevlilerden ve ITTF’ce onayli ve taninmis yarismalarda yer alan diger
gorevlilerden ayn1 yiiksek standardin gerceklestirilmesini bekler. ITTF sertifikasina sahip gorevli-
lerden burada siralanan kilavuza uymayanlar bir disiplin uygulamasina tabi tutulabilirler.
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EK -E
ONERILEN EL iISARETLERI VE ANONSLAR
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n A B C b E
DURUM HAKEM HAKEM YRD. HAKEM {SA- | YRD. HAKEM
ISARETI ANONSU RETI ANONSU
2 1 Set baglangic1 | Agik el ile ilk se1 “...servis atryor, 0- 0” | Yok Yok
visgiyi goster ! (veya mutabik olunan
bagka bir anons)
3 1 Servis degisim | Agik el ile ilk set Yok Yok Yok
visgiyi goster ©

4 1 izin verilen du- | Acik el ile ilk se Sayilar tekrar soy- Yok Yok
raklamadan sonra | vis¢iyi goster ! lenir
oyunun yeniden |
baslamast

5 Say1 El kapali, kolun iistii | Yeni skor sdylenir Yok Yok

yatay, kolun alt1 dik
durumda iken sayiy1
kazanan taraftaki
kolunu yukari dogru
kaldurir.?

o Nete degen servis | Top masanin dog- “Let” de. Bir 6nceki | Top masanin dogru ta- | Yok
ru tarafina deger skoru skoru tekrar et | rafina deger degmez,
degmez, kolu bagin kolu basin {istiine ka-
iistiine kadar kaldir °, dar kaldir” . gerekirse
gerekirse neti goster neti goster

7 Kural dist servis | El kapali, kolun istii | “Hata” de. Yeni skoru | Kolu basin iistiine “Hata” de. Gerekirse

yatay, kolun alt1 soyle kadar kaldir.? hakeme say1y1 kimin
dik durumda iken aldigini belirt
karsilayan taraftaki

kolunu yukari dogru

kaldir.

3

8 Cift maginda, Karsilayan i¢in say1r | “Hata” de. Yeni skoru | Yok Yok
serviste, topun isareti goster,’ ge- soyle
yanlis yar1 sahaya | rekirse orta ¢izgiyi
degmesi isaret et

0 Hatali servis (6rn. | Kargilayan i¢in say1 | Yeni skoru soyle Yok Yok
top masay1 iska- | isareti goster,’
ladiginda)

10 Kurallara uygun- | Kolu bagin tistiine “Let” de. Se1 vis¢iyi | Kolu bagin iistiine “Dur” oyuncuyu uyar
lugu siipheli ser- | kadar kaldir.” uyar ve onceki say1- | kadar kaldir.? ve hakeme let yapti-
vis (mag i¢indeki lar1 tekrarla ran oyuncuyu soyle.
ilk olayda)

1 Kurallara uygun- | Karsilayan i¢in say1 | “Hata” de. Bir say1 Kolu basn iistiine “Hata”, eger ge-
lugu siipheli ser- | isareti verilir.? verilir. kadar kaldir.? rekirse yeni skoru
vis (ayni oyuncu kazanan oyuncuyu
veya ¢iftin sonra- hakeme soyle
ki olayinda)

12 Oyunun durmast | Kolu bagin {istiine “Let” de. Bir 6nceki | Kolu bagin listiine Dur

(6rn. oyun alani-
na giren top)

kadar kaldir.”

skoru skoru tekrar et

kadar kaldir.
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n A B C b E
113 Ralli sirasinda Kolu bagin iistiine “Let” de. Hatay1 dii- | Yok Yok
tespit edilen ser- | kadar kaldir.” zelt ve 6nceki skoru
vis atma, Karsila- tekrar et
ma veya saha
diizenindeki
hata
14 Oyun sirasinda Kolu bagin iistiine Eger top oyundaysa | Kolu bagin {istiine “Dur” de ve hakemi
ogiit verilmesi, kadar kaldir. “ San- | “Let” de, 6giit¢liyii | kada1 kaldir. bilgilendir
ilk olay dalyeden kalkmadan | uyar ve dnceki skor-
kabahatli kisiye dog- | lar1 tekrar et
ru tutarak sari kart
goster
15 Oyun sirasinda 1 Kolu bagin tistine | Eger top oyundaysa | Kolu basin tistiine “Dur” de ve hakemi
ogiit verilmesi, kadar kaldir.” San- “Let” de, 6giit¢liyt kadar kaldir.? bilgilendir
daha sonraki olay | dalyeden kalkmadan | alandan gonder
kabahatli kisiye ve onceki skorlari
dogru tutarak kirmizi | tekrar et
kart goster
16 Oyuncunun topu | j Say1 kazanan taraf | Yeni skoru soyle Kolu bagin tistiine “Dur” de ve hakemi
engellemesi igin say1 isareti kadar kaldir.? bilgilendir
goster.?
17 Oyunu otomatik- | Kolu bagin iistiine “Dur” de.yeni skoru | Yok Yok
man durdurma- | kadar kaldir. ~ soyle 1
yan baska her-
hangi bir kusur
18 Y.Hakeme yakin | Say1 kazanan taraf Yeni skoru soyle Eger gerekirse ma- “Kenar” de
taraftaki kenar i¢in say1 isareti saya temas noktasini
top nedeniyle goster.’ goster
rallinin sona
ermesi
19 Herhangi bir Say1 kazanan taraf Yeni skoru sdyle Yok Yok
bagka taraftaki igin say1 isareti gos-
kenar top ter.> eger gerekirse
masaya temas nokta-
sin1 goster
20 Y. Hakem tara- Say1 kazanan taraf Yeni skoru sdyle Kolu basn iistiine “Kenar” de.
findaki masanin | i¢in say1 isareti kadar kaldir.?
ustii ytizey kena- | goster.’
rina garpan topla
rallinin sona
ermesi
21 Alisma Kolu bagin iistiine “Zaman” de. Eger zamani tutuyor- | “ Zaman” de.
caligmasi siiresi | kadar kaldir.” sa kolu basin tistiine
sona erdiginde kaldir.?
22 Zaman limitine Y.Hakemin isareti Eger gerekliyse Kolu basin tistiine “Zaman” de

ulasilmigsa
Y.Hakem iaman
utucuysa)

ve anonsundan
sonra kolu bagin
istiine kadar kaldir. 2

“Let” de, hizlandiril-
mus sisteme gegildi-
gini anons et ve son
skoru tekrarla

kadar kaldir.?
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ve mag skorlarini
anons et

n A B C b E

23 Zaman limitine Kolu basin iistiine “Zaman” de, hizlan- | Yok Yok
ulagilmigsa kadar kaldur. * dirilmis sisteme ge-

(Hakem zaman ¢ildigini anons et ve
tutucuysa) son skoru tekrarla

24 Mola istegi Beyaz karti, mola “Mola’* de Mola isteyen oyuncu | Yok

isteyen oyuncu veya veya ¢iftin yar1 sahasi
¢ift tarafina bakacak ilizerine beyaz kart
sekilde kolu basin iis- koy. Masadan beyaz
tiine kadar kaldir.? ve kart1 alincaya kadar
Y.Hakem masa tistii- Y.Hakem masanin ya-
ne beyaz karti koyana ninda ayakta bekler.
kadar havada tut

25 Mola istegi (eger | Beyaz karti, mola “Mola” de

Y.Hakem yoksa) | isteyen oyuncu veya
¢ift tarafina bakacak
sekilde kolu bagin {is-
tiine kadar kaldur. *

26 Molanin bitmesi | Oyuncular geri don- | Bir 6nceki skoru Beyaz kartt masadan | Eger oyuncular don-
(eger Y. Hakem | diigiinde, agik el ile | tekrarla al ve say1 tabelasina memigse “Zaman” de
zaman tutucu ise) | yeni servisgiyi goster yerlestir

27 Molanin bitmesi | Oyuncular geri don- | Eger oyuncular don- | Beyaz karti masadan | Yok
( eger Hakem za- | diigiinde, agik el ile memigse “Zaman” al ve say1 tabelasina
man tutucu ise) yeni servis¢iyi goster | de. Onceki skoru yerlestir

tekrarla

28 Kotii davranis (1. | Sandalyeden kalkma- | Top oyundaysa “Let” | Kolu basin iistiine “Dur” ve Hakemi
Olay) dan sar1 kart1 kaba- de kabahatliyi uyar kadar kaldir.? sar1 uyar

hatliye dogru tut ve 6nceki skoru kart1 say1 tabelasina
tekrarla yerlestir

29 Koti davranis (2. | Sandalyeden kalkma- | Top oyundaysa “Let” | Kolu basin iistiine “Dur” ve Hakemi
Ve 3. Olay) dan sar1 ve kirmizi de kabahatliye ceza | kadar kaldir.” sar1 ve | uyar

kart1 birlikte kabahat- | say1 verildikten sonra | kirmizi kartkartlar
liye dogru tut skoru tekrarla beraber say1 tabelasina
yerlestir

30 Set sonu Yok Skor sayilarini ve set | Yok Yok

skorlarmi anons et

31 Mag sonu Yok Skor sayilarin Yok Yok

Servis sirasinda top aga degdiginde, ralliyi sona erdirecek baska bir isaretin verilmesi digin-
da, hakem top dogru yari alana degene kadar bekleyecek ve uygun anonsu yapacaktir.
Yukaridaki tablo ile iist bilgi olarak numaralandirilmis el isaretleri gosterilmistir. (123)
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EK -F
OYUN ALANI PROSEDURLERIi

GIRIS

Gortilebilir ve seyirci ve medya (muhabir, TV ve fotografcilar)nin goriis alani icinde olusa-
bilecek her sey oyun alan1 olarak kabul edilir. Hakem veya Baghakem oyun alanina girdigi andan
itibaren, oyun alan1 yonetimi ve prosediirleri ile baghdirlar.

Her hakemin oyun alanindaki hareket ve performanslari, sadece bir magin yonetiminde degil,
gorevlendirildikleri arenaya giris ve ¢ikislari, mag¢ dncesi ve sonrasi gorevlerini yerine getirisleri,
oyuncu seyirci ve diger gorevlilerle iletisimleri gibi her konuda bir 6rnek olmalidir.

1. Hakemlerin Ma¢ Oncesi Hazirliklar:

1.1. Hakemler gorevlendirildikleri seanslarin baslangicindan en az 30 dakika once, goreve
hazir olduklarini1 Bagshakeme veya gorevlendirilen yardimcisina bildirmelidirler.

1.2. Hakem, gomlek ve sirt numarasi kontrolii ve mag¢ dncesi top seciminden sorumludur.
Bu goérevlerini, bu is i¢in ayrilan alanda magin baslangicindan en az 15 dakika 6nce yapmalidirlar.

1.3. Her magin baslangicindan yaklasik 10 dakika once, hakemler mag¢ formu ve toplarla
gorevlendirildikleri masa i¢in hazir olmalidir.

1.4. Hakem ve Yardimci Hakem, oyun alanina girmeden Once, gorevlendirildikleri magla
ilgili olarak kendi aralarinda goriismelidirler. Bu gériismede, kimin alisma siiresine ve setler arasi
siireye ait zamani tutacagi (yardimet hakem gibi), mola zamanlarini kimin tutacagi ( genellikle ha-
kem), mola zamanlarinda masanin uygun yanina beyaz kart1 kimin koyacagi ( genellikle yardime1
hakem) konularinda anlagsmalidirlar. Mag sirasinda, fiziksel olarak konusmadan sayilar ve setler
arasinda nasil iletisim kuracaklart konusunda da anlagsmis olmalidirlar.

1.5. Oyun alanina girmeden hemen 6nce, hakem ve yardime1 hakem, oyun alaninin giriginin
yakininda bir araya» gelmeli ve oyun alanina bir tim halinde birlikte ytiriiyerek girmelidirler. Ha-
kem sol elinde mag foyii ve top kutusuyla, dnde yiiriimelidir.

1.6. Hakem ve yardimc1 hakem oyun alanina ellerinde herhangi baska bir sey tasiyarak gir-
memelidir. Mag¢ yonetiminde gerek duyacaklari, kalem, kronometre, ag dlger, sari-kirmizi-beyaz
kartlar, havlu, kur’a diski v.b. malzemeler ceplerinde bulunmali, disaridan goziikiir veya iinifor-
malarindan ya da boyunlarindan sarkar bir sekilde olmamalidir. Oyun alaninin disinda belirlenmis
herhangi bir alana tiim ¢anta ve kisisel esyalarini yerlestirebilir.

1.7. Hakem ve yardimci hakemden olusan hakem timi hazir oldugunda, oyun alanina bir hi-
zada ve uygun adimlarla hakem 6nde olmak iizere arka arkaya ytirimelidir. Yarigmanin son giinii
yapilan 6nemli karsilagmalarda (finaller gibi) gorevlilerin ve oyuncularin oyun alanina giris ve
tanitimlarimda, uygun tanitim miizigi de kullanilabilir.

1.8. Miizik esliginde veya miiziksiz, hakem timi sakin, kararli bir sekilde ve normal el sa-
linimlart ile bir dogru hat iizerinde yiiriimelidirler. Bunda amag bir askeri toren izlenimi vermek
degil, daha ziyade, atandiklar1 gorevi yapmaya giden timin takim ruhunu sergilemesidir.

1.9. Bir hakem ¢evre panolar1 iizerinden atlamamalidir. Daima iki ¢evre panosunu aralamali,
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arasindan kibarca gegmeli ve daha sonra gevre panosu araligini diizgiin bir sekilde kapatmalidir.

1.10. Baghakemin muhtelif masalarda gorevli hakemlerden bir gurup olusturmas: ve oyun
alanina birlikte gondermesi de miimkiindiir. Bu durumda hakem ve yardimci hakemler, Baghakem-
ce belirlenen bir mahalde, gorevlendirildikleri masa sirasina gore siraya girerler ve oyun alanina
tek sira bir gurup halinde, en 6ndeki hakemle uygun adimlarla yiiriiyerek giderler.

1.11. Her gorevli gurubu kendi masalar1 hizasina geldiklerinde, ana guruptan ayrilarak go-
rev arenalaria donerler ve dogruca hakem iskemlesine giderler. Arenaya girdiklerinde, hakem ve
yardimc1 hakem, hakem iskemlesinin iki yaninda ayakta dururlar ve tiim hakem guruplar1 kendi
masalarmimn bulundugu arenalardaki yerlerini alincaya kadar dylece beklerler.

2. Hakemler Arenaya Girdiklerinde

2.1. Bashakem, hakem timlerinin her arenaya giris noktalarin1 belirleyecektir. Bu genellikle
hakem iskemlesinin bulundugu arena kenarinin en yakin kdsesi olacaktir.

2.2. Arenaya girdiklerinde hakem ve yardimci hakem, hakem iskemlesine dogru birlikte yii-
riimelidirler. Hakem mag foyiinii ve toplart hakem masasina birakacak ve ylizii ma¢ masasina
doniik, dik olarak hakem masasinin saginda duracak, benzer sekilde yardimer hakem de sol tarafta
duracaktir. Miimkiin oldugunda oyun alan1 spikeri, hakemleri, seyircilere ve medyaya isimlerini ve
federasyonlarini bildirerek tanitmalidir.

2.3. Ismi anons edilen gorevli, kiigiik bir adimla 6ne ¢ikmal1 ve geri adimla eski konumuna
donmelidir. Bu sirada diger seyircileri de selamlamak amaciyla saga sola donmemeli ve el hare-
ketleri yapmamalidir.

2.4. Seyircilere takdim edilsin veya edilmesin hakem timi masa kenarindaki konumlarinda
en az 5 saniye kalmali, sonra mag Oncesi prosediirlere baslamalidir. Yardimci1 hakem, hakemin
onderliginde, arena i¢i gorevlerine onunla birlikte ayni anda baglamalidir.

2.5. Baz1 hallerde, 6rnegin final maglarinda, oyuncularda hakemlerle birlikte veya hemen
arkalarindan oyun alanina girerler. Bu halde takimlardan/giftlerden biri hakemin yaninda, digeri
yardimc1 hakemin yaninda siralanacaktir. Oyuncu ve hakemlerin tanitimmdan sonra mag 6ncesi
prosediirleri baslayabilir.

3. Ma¢ Oncesi Prosediir

3.1. Alisma caligmasi periyodu baglamadan 6nce, hakem;

3.1.1. Raketlerin kontroliinii yapar,

3.1.2. Eger top se¢imi sirasinda yapilmamigsa, gdmlek renklerini kontrol eder,

3.1.3. Organizasyon komitesi veya bagshakem tarafindan istenmis ise, oyuncularin sirt numa-
ralarini veya isimlerini kontrol eder.

3.1.4. Bireysel maglarda 6giitgiileri belirler,

3.1.5. Kur’a atisin1 gergeklestirir ve her oyuncunun/ciftin baslayacaklar yar: alanlart tespit
eder,

3.1.6. Alisma siiresi igin zamani baslatir veya bu gorevin yapilmasi i¢in yardimci hakeme
talimat verir,

3.1.7. Miisabaka formuna gerekli bilgileri isler,

3.1.8. Daha sonra alisma siiresi i¢in, iskemlesine oturur

3.2. Hakem kendisine ait bu gorevleri yerine getirirken, yardimc1 hakem,

3.2.1. Say1 tabelasinda skor ve set sayilariin bos konumda oldugundan emin olur, her iki
oyuncu veya ¢ift arenaya girdiginde set sayilarmi 0-0 konumuna getirir,

3.2.2. Agin yiikseklik ve gerginligini kontrol eder,

3.2.3. Masanin ve arena i¢inin temizligini kontrol eder, gerekirse diizenler,

3.2.4. Cevre panolarinin diizenini kontrol eder, gerekliyse diizenler,

-50-



MASA TENIiSI MAC GOREVLILERI ICIN EL KITABI/ 2011-2012

3.2.5. Organizasyon komitesi veya bashakemce verilmisse, isim levhalarini yerlerine yer-
lestirir,

3.2.6. Hakem tarafindan talimat verildiginde, aligma siiresi i¢in kronometreyi ¢aligtirir,

3.2.7. Alisma siiresinin geri kalan dénemi icin iskemlesine oturur.

Bazen hakem iskemlesinde skoru yazmak i¢in masa olmayabilir, bu durumda mag foyiini
yardimc1 hakem doldurabilir.

4. Magin Baslangicinda

4.1. Alisma siiresi doldugunda, yardimci hakem elini kaldirarak “ zaman” anonsu yapar.

4.2. Hakem, servis¢i hazir oldugunda, karsilayicinin hazir olduguna emin olmak iizere ona
g0z atar,

4.3. Hakem, “Keen, Boll’a kars1” “ilk set” anonsu yapar,

4.4. Hakem, servisgiyi isaret ederek “ servis¢i Keen” “0-0” anonsu yapar.

4.5. Yardimcr hakem, bu anons iizerine say1 tabelasindaki skor sayilarini “0-0” konumuna
getirecek ve kronometreyi galistiracaktir

4.6. Hakem oyuncularin isimlerinin dogru telaffuzu igin gereken her tiirlii gayreti gosterme-
lidir. Dogru telaffuzdan emin degilse, 6rnegin; raket kontrolii yaparken oyuncuya sorarak dgren-
melidir

4.7. Bir takim maginda oyuncularin isimleri yerine takim ismi sdylenebilir.

5. Mac Siiresince

Mag siiresince kullanilacak uygun ve standart el isaretlerinin nerede ve nasil kullanacagi ile
ilgili Ek - E’ye bakiniz.

5.1. Hakem, skor anonslarini, net, anlasilabilir ve takim bankinda oturan bir kisinin duyup,
anlayabilecegi bir ses tonu ile yapmalidir.

5.2. Hakem oyun siiresi i¢in kronometreyi tutacak veya bu gorevi yardimci hakemden iste-
yecektir.

5.3. Hakem, servis kurali gereklerini gézleyecek ve uygulayacaktir.

5.4. Hakem, davranis kurali gereklerini gozleyecek ve uygulayacaktir.

5.5. Hakem, setler arasinda oyuncularin raketlerini masa iistiinde birakmalarini saglayacaktir.

5.6. Hakem, havlu ile kurulanma ve mola zamanlarinda asirt gecikmelere meydan verilmek-
sizin oyunun siirekliligini saglayacaktir.

5.7. Hakem, kogu gozleyecek ve kurallara uymasini saglayacaktir. Sayilar arasinda, 6zellikle
servis ve yari alan degisimlerinde, hakem, basini onlara dogru ¢evirerek her iki kogu da gézlem-
lemelidir. Bir bagka se¢enek, hakem ve yardimci hakemin magin baglangicindan 6nce aralarinda
anlasarak, her biri kendisince daha net goziiken bir kogu veya kendi sag taraflarindaki kogu goz-
lemlemesidir.

5.8. Izin verilen aralarda, yardimci hakem ara sonuna kadar topu bulundugu yerden alir ve
hakeme verir.

6. Set Sonu Prosediirii

6.1. Set sonunda hakem skoru sdyleyecek ve *“ set Keen’in” anonsu yapacaktir.

6.2. Hakem skoru mag foyiine isleyecek.

6.3. Yardimci hakem bir sonraki set baslangicina kadar topu bulundugu yerden alacak ve
hakeme verecektir.

7. Set Baslangic1 Prosediirii

7.1. Diger setlerin baglangicinda hakem, topu servisgiye verecektir.

7.2. Karsilayicinin hazir oldugunu g6z ucuyla kontrol ettikten sonra, servis¢i hazir oldugun-
da, “ikinci set” anonsu yapacaktir.
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7.3. Servisgiyi igaret ederek “servisgi Boll” “0-0”” anonsu yapacaktir.

7.4. Yardimci hakem, bu anons iizerine say1 tabelasindaki skor sayilarim “0-0” konumuna
getirecek ve kronometreyi galistiracaktir.

8. Mac Sonrasi Anonslar

8.1. Bir mag sonunda hakem, skoru sdyler ve “set ve mag¢ Keen’in” anonsu yapar.

8.2. “Keen 4-3 kazandi” anonsu yapar.

8.3. Takim maglarinin sonunda hakem, “Hollanda mag1 1-0 kazand1” seklinde anons yapar.

9. Mag Sonrasi Prosediirii

9.1. Skoru mag foyiine isler

9.2. Baghakemce istenmisse, mag foyiine bireysel maglarda oyuncularin, takim maglarinda
takim kaptaninin imzalarin1 alir

9.3. Yardimc1 hakem say1 tabelasindaki set ve say1 skorlarini bos konuma alir, mag toplarini
alir ve arenay1 uygun konuma getirir

10. Mag¢ Sonu - Hakemlerin Arenadan Ayrilisi

10.1. Hakem ve yardimct hakem, hakem masasinda bir araya gelecek ve arenayi birlikte terk
edeceklerdir.

10.2. Hakem mag foylerini sol elinde tutarak 6nden yiiriiyecek, yardimer hakem uygun adim-
larla onu takip edecektir.

10.3. Hakem timi mag foyiinii imza i¢in dogruca bashakem masasina gotiirecektir. Bagshakem
(veya bu amagla gorevli yardimcist) mag foyiinii dogruluk ve noksanlik agisindan incelemeli ve
imzalamali ve sonuglarin islenmesi icin bilgisayar operatdriine vermelidir.

10.4. Hakemler gorevlerini tamamladiktan sonra atandiklari oyun alani alani i¢inde gecik-
meden, etrafta dolasmadan, ayrilmalidir. Stirmekte olan diger maglari izlemek isterse, oyun alant
disinda gorevliler ve seyirciler igin ayrilan seyir alanlarma gitmelidirler.

11. Ozet

11.1. Hangi nedenle olursa olsun, hakemler, baghakemler ve gézlemci hakemler oyun ala-
n1 i¢inde bulunduklarinda, tanimlanmis kiyafet veya tiniforma kurallarina uymalidir. Bu esnada
cevrelerine dikkatli, uyanik ve titiz olmali, varlik ve konusmalarinin, siirmekte olan diger maglara
nasil etki yapacagini ve goriiniimlerinin etkisini diigiinmelidir.

11.2. Hakemler mag Oncesi, mag sirasi veya sonrasinda oyuncularla gereksiz goriismelerden
kaginmalidir. Hakem bir oyuncunun sorusuna cevap verebilir veya bir kararinin nedenini agiklaya-
bilir, ancak magla ilgisi olmayan konularda bir goriisme veya tartisma baslatmamalidir.

11.3. Uniformali iken, gorevlilerin kendi Federasyonlarini temsil ettiklerini ve daha da dnem-
lisi davraniglariin tiim gorevlilere yansitilacagini unutmamalidir. Uluslararasi yarismalarda, tim
yabanc1 hakemler ev sahibi Federasyonun konugudur ve oyun alani iginde ve disinda onlarin gele-
nek ve sosyal adetlerine saygi gosterilmelidir.

Higbir kosulda hakemler, seyirci ve medya mensuplartyla, kendilerinin ve diger gorevlilerin
yonetim tarzlari ile ilgili konularda goriismeye girmemelidir. Tiim bu tiir konular dogrudan basha-
keme veya turnuva direktoriine aktarilmalidir.
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EK-G

ULUSLARARASI HAKEM UNIiFORMASI

ITTF Hakem ve Baghakem Komitesi (URC), ITTF Diinya Unvanli yarigmalarda gérev yapan
hakemler i¢in asagidaki iniforma renk kombinasyonlarini kabul etmistir.

Diinya Unvanl olmayan ITTF yarismalarinda gorev yapan Uluslararast Hakemler, kendi
Ulusal Hakem tiniformasimi ( eger varsa) veya ITTF Uluslararas1 Hakem iiniformasini giyebilir.

Uluslararas1 Hakemlerin Diinya Unvanli yarismalarda kendi Federasyonlarini temsil etmesi
icin Onerilen hakem tiniformasini saglamasi. Uluslararas1t Hakemin - veya kendi Federasyonunun

- sorumlulugudur.

ITTF ig¢in bir 6rnek tiniformanin amaci, birgok Federasyondaki Uluslararas1t Hakemlerin ki-
siligini, kendini ifade etmesini veya ulusal kimligini bastirmak degil, izleyiciler ve TV i¢in gorev-
lilerin sunumunda bir 6rneklige yaklagabilmek icindir.

Iliman veya klimal ortamda calisan hakemlerin standart tam takim Hakem Uniformasi

ERKEK BAYAN

Ceket veya B lazer Ceket

Tek sira diigmeli (kruvaze olmayan) Denizci Mavisi ceket veya spor ceket

Gomlek veya Bluz

Acik mavi yakali gdmlek Agik mavi yakali bluz

Pantolon veya Etek

Haki veya Taba rengi pantolon*** Haki veya Taba rengi pantolon veya etek

Kravat

Kirmizi kravat - ITTF logo opsiyonlu | Kirmiz1 kravat veya fular - ITTF logo op-

siyonlu

Kemer - eger takilirsa

Kiigiik tokali Siyah kumas veya deri kemer

(soguk havalar igin opsiyonel)

Ayakkabilar Siyah elbise veya spor ayakkabi (zemini ¢izmeyecek)
Coraplar Bilekte veya daha uzun Siyah ¢orap Etekle giyilecekse Siyah kiilotlu corap
Siiveter Spor salonun i¢inde ve disinda hava ¢ok soguk oldugunda, ceket altina Denizci mavisi

renkte siiveter giyilebilir.

Rozet veya bros

ITTF Uluslararast Hakemler rozetlerini ceketlerinin sol yakasina takacak

Diger rozet veya broslar

Uluslararas1 Hakem rozeti veya brosundan daha kiigiik ebatta, ev sahibi Federasyonu
temsil eden, sag yakaya sadece 1 adet rozet veya bros takilabilir. Baska herhangi bir
arma takilamaz.

Diger ulusal veya uluslararasi
kimlikler

Hakem diger ulusal veya uluslararasi sertifikalara sahip olsa da, Uluslararast Hakem
olarak gorev yaparken sadece uluslararasi rozet veya bros takilacaktir.

Sapkalar ve diger basliklar

Baghakem onay vermedikge kullanilamaz.
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isimlik

Beyaz zemin iizerine siyah Times New Roman yazi karakterinde, soyadinin tamami
biiyiik harflerle takibinde ilk isim ( veya tercih edilen bir isim) ilk harfi biiyiik devami
kiigiik harflerle yazili olmalidir.

fsimlik 2cm. yiiksekliginde 8cm. uzunlugunda ve ITTF Uluslararasi Hakem rozeti ile
ayni1 hizada olacak sekilde ceketin sag yakasina takilmalidir.

isimlik 6rnekleri Bir soyadi ve
bir isim Bir soyadi ve iki isim

iki soyadi ve iki isim Bir isim ve
(lakap )

iki isim ve (lakap) Kiigiik, bityiik,
1II Birlesik soyad Birlesik soyad
ve iki isim

DILLON, Steven MOHAMMED, Hasan-Ibrahim LIEBANA ANDRES, Juan-Carlos
ZHANG, Cheong (Joe)

ZAKI, Mohammed Hassan (MO) ZIPPER, Jose (Jr.)

LAI-FATT, Liu

ABDEL-MEGEED, Khaled-Ali

Sicak veya klimasiz ortamda ¢alisan hakemlerin standart hafif iiniformalar:

ERKEK BAYAN

Ceket veya Blazer Ceket

Giyilmeyecek

Gomlek veya Bluz

Acik mavi renk kisa kollu ve yakali A¢ik mavi yakali elbise bluzu gémlek. Tisort
olmayacak.

Pantolon veya Etek

Haki veya Taba rengi pantolon| Haki veya Taba rengi pantolon veya etek

Kravat

Takilmayacak

Kemer - eger takilirsa

Kiigiik tokali Siyah kumas veya deri kemer

Ayakkabilar

Siyah elbise veya spor ayakkabi (zemini ¢cizmeyecek)

Coraplar

Bilekte veya daha uzun Siyah corap | Etekle giyilecekse Siyah kiilotlu corap

Rozet veya bros

ITTF Uluslararas1 Hakemler rozetlerini gémleklerinin sol tarafina takacak

Diger rozet veya broslar

Uluslararas1 Hakem rozeti veya brosundan daha kiiciik ebatta, ev sahibi federasyonu
temsil eden, sadece 1 adet rozet veya bros isimligin altina takilabilir.

isimlik

Yukarida tarif edildigi gibi beyaz zemin {izerine siyah karakterlerden olusan isimlik
ITTF Uluslararas1 Hakem rozeti ile ayni hizada olacak sekilde gémlegin sag tarafina
takilmalidir.

_54-




MASA TENIiSI MAC GOREVLILERI ICIN EL KITABI/ 2011-2012

EK-H
PARALIMPIiK MASA TENIiSi KURAL VE
YONETMELIKLERI

Bu boliim, IPTTC ile ITTF arasinda yapilan isbirligi sonucu eklenmistir. Bu kural ve yonet-
melikler artik ITTF kurallarinin ayrilmaz bir parcasidir. ITTF Paralimpik Masa Tenisi hakkinda
daha fazla bilgiye ulagmak i¢in ITTF’in resmi sitesi olan www.ittf.com ‘un ana sayfasindan Para
TT sekmesini tiklayin.

Genel

Engelli sporcular lezyonlar1 ve engel sinirlamalara bagli olarak bir sistem icerisinde siniflan-
dirtlmiglardir. Uluslararasi bir siniflandirma paneli, sporcularin siniflandirilmasindan sorumludur.

Sinif 1-5 Tekerlekli sandalyeli oyuncular i¢in

Sinif 6-10 Ayaktaki oyuncular igin

Sinif 11 Zihinsel engelli oyuncular igin

Say1 degeri kiigiildiikce, engel derecesi artmaktadir.

Biitlin sporcular uluslararasi seviyede siniflandirildiktan sonra spor sinif statiilerini gdsteren
bir uluslararasi siniflandirma kart1 (ICC) sahibi olurlar. Uluslararasi siniflandirma karti (ICC) tibbi
nedenlerden dolay1 herhangi fiziksel sinirlamalart (6rn. kurallara uygun servis kullanmak) veya
siirekli gereksinimleri (6rn. tekerlekli sandalyeye baglanma) gdsteren boliimleri igerir.

Eger bir sporcu bir uluslararas1 sampiyonada ilk defa oynuyorsa ve uluslararasi siniflandirma
kart1 (ICC) yoksa, sporcunun kendi iilkesi sporcuya gecici bir sinif belirleyebilir. Sporcuya bir
siif atanir ve bundan sonra sporcu sampiyonalarda belirtilen sekilde siniflandirilir. Bazi zamanlar
sporcularin engellerinin ilerlemesi nedeniyle yeniden simiflandirmasi gerekebilmektedir. flgili tur-
nuvadan Once bu sporcular bir liste halinde belirtilerek siniflandirma sorumlularina, bagshakeme ve
organizasyon komitesine bildirilir.

Bir sporcu smiflandiricilart kasten yaniltmigsa, Bashakemin takdiriyle yarismaya devam et-
mesine izin verilmeyecek ve ITTF tarafindan diizenlenen miisabakalardan uzaklastirilmalar ile yiliz
ylize gelecektir.

TEKERLEKLi SANDALYELER

Tekerlekli sandalye en az iki biiyiik ve bir kii¢lik tekerlekten olugmalidir. Eger mag sirasin-
da, herhangi bir sebeple oyuncunun sandalyesinde bulunana tekerleklerden biri yerinden ¢ikar ve
sandalyede iki adetten fazla tekerlek yok ise, bu durumda ralli derhal durdurulur ve rakip tarafa 1
say1 verilir.

Takim ve smif turnuvalarinda, oyuncunun dengelemeyi arttirmak i¢in viicudun dizler lize-
rinde kalan higbir kismi sandalyeye sabitlenmemelidir. Ancak, oyuncu tibbi nedenlerden dolay1
sandalyeye baglanmak zorunda olabilir, bu durum sporcunun sinif kartina islenmis olmalidir ve
bu durum sporcunun spor sinifi belirlenirken géz oniinde bulundurulacaktir. A¢ik turnuvalarda
sporcunun sandalyesine baglanmasina izin verilecektir.
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Oyun kosullar altinda tekerlekli sandalyeye baska bir ekleme olmaksizin, yiikksekligi 15cm.
ile sinirlandirilmis bir veya en fazla iki yastik kullanimina izin verilebilir.

Eger bir sporcu engeli nedeni ile beline kemer takmak ve/veya korse giymek zorunda ise,
sporcu bu durumun bulundugu panelin siirekliligi i¢in oldugun konusunda ikna edici olmalidir. S1-
niflandirmanin baslangicinda veya gbzden gecirilmesi esnasinda bu tiir ekipmanlarm kullanildigi
konusunda Bas Smiflandiricinin bilgilendirilmesi oyuncunun sorumlulugundadir. Kemer ve/veya
korse kullanimi konusunda asagidaki kosullarda izin verilebilir:

« Siirekli kullanim - bu durum ilgili uluslararasi turnuvada Basg Simflandirici tarafindan spor-
cunun uluslararasi siiflandirma kartina (ICC) yazilmalidir,

* Gegici kullanim - sporcu kemer ve/veya korse kullanimimin gerekliligi konusunda onay
verecek olan yetkili doktora tam bir agiklama yapmak zorundadir. Doktor tarafindan referans nu-
marasi verilmis ve

imzalanmis olarak verilen sertifika ilgili turnuvanin Bas Siiflandiricisina teslim edilmelidir.
Sporcu yarisma baglamadan 6nce hangi miisabakalara katilacagin1 Baghakem’e bildirecektir.

Tekerlekli sandalyeye destekleyici eklemeler yapilabilir, sandalyeye takilmis olsun veya ol-
masin (yastik hari¢), bu durumda sporcular gelistirilmis bu tekerlekli sandalye i¢in ya bir sinif-
landirma ya da yeniden smiflandirma yapilmasini soracaktir. Tekerlekli sandalyelere uluslararasi
siniflandirma kartinda (ICC) izin verilmeden veya yeniden siniflandirtlmadan yapilan herhangi bir
ekleme kural dis1 kabul edilip sporcunun diskalifiye olmasina neden olabilir.

Masalar tekerlekli sandalyede oynayan sporcunun bacaklarini engellemeyecek ve ¢ift magla-
rinda iki tekerlekli sandalyenin rahat kullanabilecegi sekilde olmalidir.

AYAKTAKI SPORCULAR iCiN KURALLAR

Ayakta oynayan engelli sporcular i¢in masa tenisi kurallarinda bir istisnai durum s6z konusu
degildir. Biitiin sporcular ITTF kural ve yonetmeliklerine uygun olarak oynarlar. Siniflandirma
kartinda sporcunun simirlamalarini gésteren bir boliim vardir, bir bilgi yoksa, oyuncu kurallara
uygun servis kullanmalidir.

MAC YONETIMi

Eger bir oyuncu engeli veya durumun dogasi nedeni ile gecici siireyle oynamasi miimkiin
degil ise, Baghakem turnuva Bas siniflandiricistyla veya doktorla istisare yaptiktan sonra oyuncuya
yeterli tibbi iyilesme siiresi verebilir.

CiFT MACI

Tartigmalar neden olan ve net olmayan bir diger konu da “karma ¢ift magi”nda ( bir teker-
lekli sandalye ve bir ayaktaki oyuncu) hangi kurallarin uygulanacagi konusundadir. Yazili olarak,
normal kurallar uygulanir, sabit olmasi veya hareket alan1 sinirli olan birgok tekerlekli sandalyeli
sporcu igin alisilmigin disinda olmasina ragmen sporcular sirayla karsilama yapacaktir. Eger te-
kerlekli sandalye kurallari uygulanacak olursa, ayakta oynayan engelli sporcu her topu karsila-
yabilecek oldugundan adil olmayan bir avantaj elde edecektir. Ortak bir uzlasi olarak tekerlekli
sandalye oyun kurallari kabul edilmistir. Her iki sporcu da fark etmeksizin (servis ve ilk karsilama
yapildiktan sonra) karsilama yapabilir ancak, ayaktaki oyuncu sadece kendi yar1 alanina gelen topu
karsilayabilir ve ayagi hayali olarak ortadan gectigi var sayilan ¢izgiyi gegmemelidir. Bazi sinifi 5
olan sporcular normal kurallarin uygulanmasini tercih edebilir, bu durumda karsilamalarin sirayla
yapilmasi gerekmektedir.

Mag baslamadan 6nce hangi kurallarin uygulanilacaginin karalastirilmasi tavsiye edilir.
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EK -1
2007 YILINDAN BERI YAPILAN KURAL VE
YONETMELIK DEGISIKLIKLERI OZETi

Kural ve yonetmelikler ile ilgili 2007°den beri yapilan temel degisiklikler:

KURALLAR

Raket lizerindeki kaplama malzemesi, herhangi bir islem yapilmaksizin, ITTF onayli olmasi
gerekiyor.

Hakem veya yardimci hakem bir oyuncunun siipheli servis kullanmast ile ilgili uyarida bu-
lunabilir.

Eger bir oyuncu kazayla ¢ift vurus yaparsa herhangi bir islem yapilmaz ve oyun devam eder.

Tekerlekli sandalye ile oynanan oyunlarla ilgili biitiin paralimpik masa tenisi kurallar1 yer
almaktadir.

Eger toplamda en az 18 say1 skoru kaydedilmisse cabuklastirilmis sisteme gecilmeyecektir.
Onceden her iki oyuncu veya ¢iftin 9’ar say1 kaydetmesinden sonra ¢abuklastirilmis sistem uygu-
lanmiyordu, fakat artik skor 10-8 oldugunda da ¢abuklastirilmis sisteme gecilmeyecektir.

YONETMELIKLER

Tekerlekli sandalye ile oynanan oyunlarla ilgili biitiin paralimpik masa tenisi kurallar1 artik
yer almaktadir.

Raket kontrol merkezi ve raket testi artik yer almaktadir.

Hakem, oyun alaninda sadece yetkili kisilerin bulundugundan emin olmalidir. Bu daha 6nce-
den “Mag Gorevlileri El Kitab1”nda dahil edilmisken, artik yonetmeliklerde yer almaktadir.

Takim maglarinda oyuncular sadece oyun alanindaki herhangi yetkili birinden dgiit alabilir.
Ayn1 zamanda hakem, oynasin veya oynamasin, takim kaptaninin adini almakla sorumludur.
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